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主題歌だけでなく、挿入歌やキャラクターソングもデジモンシリーズの魅力。発売された CD の総 
数は、2010年2月現在でなんと130枚以上！続々登場するデジモンミュージックの世界を、ジ 

ャケットアートから振り返ってみよう！ 
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デジモンミュージックミュージアム!! 




§ デジモンアドベンチャー•シングルヒットバレ 
ード（完全生産限定盤） 

NECA- 30007 / 発売日：1 999.9.22 



4 デジモンアドベンチヤー歌と音楽集 Ver.l 

音楽：有澤孝紀 /NECA- 30001 
発売日：1 999.7.23 













6 フジテレビ系全国ネット「デジモン 
アドベンチャー j エンデイングテ_マ 
keep on 

歌：前 田 愛 

c/w On The Hill ~風を感じて〜. 
NEDA- 10009/発売日：1999.1 0.8 


8 デジモンアドベンチャーキャ 
ラクターソング+5ニドラマ© 
NECA- 30009/発売日：1999.12 .3 


10 デジモンアドベンチャーキャ 
ラクターソング+5ニドラマ③ 

NECA- 30010/発売日： 2000.1 .7 


7 デジモンアドペンチヤーキヤ 
ラクターソング+ミニドラマ① 

NECA- 30008/発売日： 1999.11.3 


9 デジモンアドベンチヤー•キュートビー 
トクラブ〜オリジナルベストコレクション〜 
NECT-00001 / 発売日：1999,12.10 




11 デジモンアドべンチャー 
歌と音楽集 Ver .2 

音楽：有澤孝紀 /NECA- 30018 
発売日： 2000.2 .4 


12 デジモンアドベン 
チヤー • ベストヒット 
パレード 

【初回生産限定盤】 

NECA- 30020 
発売日： 2000.3 .24 
【通常盤】 

NECA- 30021 
発売日： 2000,7 .26 


13 2000年春東映アニメ 
フェア「デジモンアドベン 
チャーぼくらのウォーゲー 
ム J エンデイングテーマ 
作品 N 0.2「春」イ長調 
~ぼ< らのウォーゲーム!〜 


歌： AiM/c/w .あきらめないで_ 
N EDA- 10020 
発売日： 2000.4 .26 
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前作から続いて登場の太一たちも加えて、シリーズ最多の 12 枚ものキャラクターソング • シングルが発売さ 
れた『02』。カラオケ集やクリスマス盤などパラエティ豊かに展開していつた。 



19 デジモンアドベンチヤー02ベスト 18 デジモンアドベンチヤー02ベス 
パートナー②石田ヤマト&ガブモン トパートナー①八神太一&アグモン 


NECA-1 3002/発売日： 2000.6 .21 NECA-1 3001 / 発売日： 2000.6 .21 



21 デジモンアドベンチヤー02ベス 
トパートナー④诚戸丈&ゴマモン 

NECA-1 3004 / 発売日： 2000.6 .21 



20 デジモンアドベンチヤー02ベスト 
パートナー③ 泉光子郎&テントモン 

NECA-1: 3003 /発売日： 2000.6.21 



24 デジモンアドベンチヤー02 
歌と音楽集 Ver.l 

音楽：有澤孝紀 /NECA-30024 
発売日■: 2000.7 .5 



23 2000年夏東映アニメフェア「デジモンアド 
ベンチヤ-0211デジモンパリケ-ン上陸!！後 
編超絶進化!!黄金のデジメンタル」エンディング 
テ-マスタンド•パイ•ミ-〜ひと夏の冒険〜 

歌：， AiM 
c/w find out 

sun goes down 

NECA-1 0001/発売日： 2000.7 .5 



14 フジテレビ系全国ネット「デジモン 
アドベンチャー 02 J オープニングテーマ 
ターゲット〜赤い衝撃〜 

歌：和田光司./ e/w 僕は僕だって 
NEDA-1 0021/発売日： 2000.4 .26 



17 デジモンアドベンチャー好敵手 
キヤラソングファイル 


NECA- 30023/発売日： 2000.5 .24 



22 2000年夏麯アニメフ I ア「デジモンアド 
ベンチヤ-02前編デジモン八 U ケ-ン上陸!！後 
編超絶進化!!黄金のデジメンタル J エンディング 
テーマ スタンド•バイ•ミ-~ひと夏の冒険〜 

歌： AiM/c/w sun goes down 
NEDA- 10024 / 発売日： 2000.7 .5 
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30 デジモンアドベンチヤー 02 ベスト 
パートナー⑩高石タケル&バタモン 
ン NECA-13010/ 発売日： 2000 .8.23 



33 デジモンアドベンチャー02シン 
グルヒットパレード（完全生産限定盤） 

NECA- 30027/発売日： 2000.9 .21 



29 デジモンアドベンチヤー02ベスト 
パートナー⑧火田伊織&アルマジモン 

NiCA-1 3009/発売日： 2000.8 .23 



32 デジモンアドベンチヤー02ベスト 
パートナー⑱一乗寺賢 S ワームモン 


NECA-1 擧 12< 発売日 : 2000.8.23 



28 デジモンアドベンチヤー02ベスト 
パートナー® 井ノ上京&ホークモン 

NECA-1 3008/発売日： 2000.7 .26 



31 デジモンアドベンチヤー02ベスト 
パートナー⑪八神ヒカリ&テイルモン 

NECA- 13011/発売日： 2000.8 .23 






37 フジテレビ系全国ネット「デジモンアドベンチャー 02 J 挿入歌 Beat Hit ! (通常盤）歌：宮崎歩， 
2000年夏東映アニメフェア「デジモンアドベンチャー02前編デジモン八リケ 
ーン上陸!！後編超絶進化!！黄金のデジメンタル」挿入歌 FOREVER FRENDS 

歌： Hassy/NEDA-1 200.2/発売日： 2000.1 1.2 


36 フジテレビ系全国ネット「デジモ 
ンアドベンチャー 〇2」 エンデイング 
テーマいつもいつでも（通常盤） 

歌： AiM/c/w 永遠の輝き 
NEDA-1 2001/発売日： 2000.1025 


35 フジテレビ系全国ネット「デ 
ジモンアドベンチャー 02 J 挿入 
歌 Beat Hit ! (初回生産限定盤） 

歌：宮崎歩 

2000年夏東映アニメフ I ア「デジ 
モンアドベンチャ-〇2前編デジモ 
ンパリケ-ン ± H ! 籠超絶進化!！ 
黄金のデジメンタル J 挿入歌 
FOREVER FRIENDS 
歌： Hassy/NEDA-1 0026 
発売日： 2000.1:1.2 

34 フジテレビ系全国ネット 
「デジモンアドベンチャー 02 J 
エンディング テーマ いつ6 
いつでち（初回生産 限定盤） 

歌： AiM/c/w 永遠の輝き 
NEDA- 10025 
発売日： 2000.10 .25 









40 デジモンアドベンチヤー 02 ベストパート 
ナ-オリジナル • カラオケ〜デジモン編〜 
NECA-1 3014/発売日： 2000 .11.22 



ドラマ CD 未知へのアーマー進化 

NECA- 30031/発売日： 2001 2.7 



46 デジモンアドベンチヤー02 
ディアポ□モンの逆襲オリジナ 
ルサウンドトラック 

音楽：有澤孝紀 /NECM- 30033 
発売日： 2001.3 .7 



39 デジモンアドベンチヤ-02ペストパ-トナ- 
オリジナル • カラオケ〜酈れし拂たち編〜 
NECA-1 3013/発売日： 2000 .11.22 



42 デジモンアドペンチヤ-02歌と音楽# Ver ,2 

音楽：有澤孝紀 /NECA- 30030 
発売日： 2001.1 .24 



45 デジモンアドベンチャー02ド 
ラマ CD 石田ヤマト手紙- Letter - 

NECA- 30032/発売日： 2001.3 .7 



38 デジモンアドベンチヤー02 
ク U スマスファンタジー 

NEC A- 30029/発売日： 2000.11 ；2 



41 デジモンアドベンチャー02ベストパート 
ナ-オリジナル • カラオケ〜デュエツト編〜 

NECA-1 3015/発売日： 2000.11. 22 



44 2001年春東映アニメフェア r デジモンア 
ドベンチヤ-02ディア;1!□モンの逆襲 J テ- 
マソング フレンド〜いつまでも忘れない〜 

歌： AiM/c/w Party 

NECM- 12003/発売日： 2001.2 .21 



49 デジモンアドベンチャー02ベスト!ベ 
スト!ベストパートナー〜デュエット編〜 

NECA- 30036 / 発売日： 2001.3 .21 



デジモンアドベンチャー02ベスト！ 
ベスト！ベストパートナー〜デジモン編〜 

NECA- 30035/発売日： 2001.3 .21 



47 デジモンアドベンチャー02ベスト!ベス 
卜!ベストパ—トナー〜選ばれし子供たち編〜 
NECA- 30034/発売日： 2001.3 .21 



特別 僕らのデジタルワールド 

歌:デジモンオールスターズ with 和田光司、 
AiM 

ナレーション：平田広明 
ICCM-1/ 発売日： 2001.12 .24 

「ベストパートナー」シリーズのシングル 
全12枚を購入した方のみが応募できた、 
非売品のスペシャル盤。『02』最終回の挿 
入歌を収録。 



50 扉 DOOR 

歌： TEEN-AGE WOLVES 
c/w ひとりぼっちのシーソー 
NECM-1 2004 / 発売日： 2001.4 .4 
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； 『テイマーズ』でも子供たちとデジモンのペアで歌い上げたキャラクターソングは大好評！また主題歌の IThe 
Biggest DreamerJ が T V 版2種に劇場版2作と、1年に4枚ものシングルが発売されたことも特筆に価するだろう。 



53 フジテレビ系全国ネット r デジモ 
ンテイマーズ」オープニングテーマ 
The Biggest Dreamer (通常盤） 

歌：和田光司/ c/w 風/ NECM-1 2005 
発売日： 2001.5.2 



54 フジテレビ系全国ネット「デジ 
モンテイマーズ」エンデイングテ 
ーマ My Tomorrow (通常盤） 

歌： AiM/c/w ひまわり 
NECM-1 2006/発売日： 2001.5 .2 



52 フジテレビ系全国ネット「デジモ 
ンテイマーズ」エンデイングテーマ 
My Tomorrow ( 1 万枚完全限定盤） 

AiM/c/w ひまわり/ NEDA- 10028 
_日： 2001.4 .25 



57 デジモンテイマーズ歌と音楽 
集 Ver.l 

音楽：有澤孝紀 /NECA- 30039 
発売日： 2001.6 .6 



80 2001年夏東映アニメフ I ア「デ 
ジモンテイマーズ冒険者たちの戦 
い」エンデイングテーマ Moving 
on! (アニメジヤケット仕様） 

歌： AiM/c/w Fragile heart 
NECM-1 2010/発売日： 2001.7 .4 



56 フジテレビ系全国ネット「デジ 
モンテイマーズ」挿入歌 SLASH!! 

歌：太田美知彦 /c/w 3 Primary Colors 
歌：テイマーズ /NECM-1 2007 
発売日： 2001 .5.23 



59 フジテレビ系全国ネット「デ 
ジモンテイマーズ」挿入歌 EVO 

歌： WILD CHILD BOUND 
c/w いつしよがいいね 
歌：デジモンテイマーズ 
NECM-12012/ 発売日： 2001.6 .27 



coupling with 貤 


51 フジテレビ系全国ネット「デジモン 
テイ マーズ J オープニング テーマ The 
Biggest Dreamer (1 万枚完全限定盤） 

歌：和田光司/ c/w S/NEDA- 10027 
発売日： 2001.4.25 



55 デジモンテーマソングオ U ジ 
ナルカラオケベスト15 

NECA- 30037 / 発売日： 2001.5 .2 



5 S デジモンアドベンチヤー02 
ベストヒットパレード 

NECA- 30040/発売日： 2001.6 .6 









63 デジモンアドベンチャー 02 前編デジモ 
ン八リケ-ン上陸!！後編超絶進化!！黄金の 
デジメンタルオリジナルサウンドトラック 

音楽：有澤孝紀 /NECA- 30042 
発売日： 2001.7 .25 



66 デジモンテイマーズベストテイマーズ® 
李健良 S テリアモン/ NECA- 13018 
発売日： 2001.8.1 



69 デジモンアドベンチヤー02 
ドラマ CD 夏への扉 

-NECA- 30045/発売日： 2001.10 .3 



72 デジモンテイマーズベストテ 
イマーズ④ 

加藤樹莉&レオモタ/ NECA-1 3019 
発売日： 2001.1 1.29 




62 2001年夏娜!7こメフ17 [デジモンテイ 
マ-ズ冒醏たちの戦い」才-プこングテ-マ 
The Biggest Dreamer (期間生麵定盤） 

歌：和田光司 
C/W 風 

，ポケツトクルモンのうた 
歌：クルモン 

NECM-1201 3/発売日： 2001 .7.4 


65 デジモンテイマ_ズベストテイマーズ② 
牧野留姫&レナモン/ NECA-1 3017 
発売日： 2001.8 .1 



68 2001年夏東映アニメフェア「デジモ 
ンテイマーズ冒険者たちの戦い」挿入歌 

トモダチの海 歌： Sammy 

c/w くるつくるつクルモン/歌：クルモン 

NECM-1 2014/発売日： 2001.9 .29 



71 デジモンテイマーズクリスマ 



NEC A- 3005 ◦/ 発売日： 2001.11. 7 



74 デジモンテイマーズ冒険者たち 
の戦いオリジナルサウンドトラック 

音楽：有澤孝紀 /NECA- 30051 
発売日： 2001.1 2.5 



61 2001年夏東映ア ニ メフ I ア『デジモンテイ 
マ-ズ醮者たちの B い』 I ンディングテ-マ 
Moving on ! ( AiM ジャケット仕様） 

歌： AiM/c/w Fragile heart 
NECM-1201 1/ 発売日： 2001.7 .4 



64 デジモンテイマ—ズベストテイマ-ズ① 

松田啓人&ギルモン/ NECA-1 3016 
発売日： 2001.8 .1 : 



67 デジモンテイマーズソングカーニバル 

NECA- 30046/発売日： 2001.9 .5 



70 フジテレビ系全国ネット「デジモンテイマ¬ 
ス•」 エンディングテ-マ Days - 愛情と日常- 

歌： AiM/c/w Let's Get Dream 
NECM-1201 5〆発売日 ： 2001.10.10 



73 デジモンテイマーズベストテ 
イマーズ ⑤ 

秋山遼&サイバードラモン 

NECA-1 3020/発売日： 2001 _ 11 .29 
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音楽：有澤孝紀 / NECA - 3005_.6 歌: g * S 8/ c / t：：«o Siftmer the ODORS 

発売日： _ 2002 .1;_ 〇ゾ：:： 歌:チビモン，ウォレス、グミモン，太刀川ミミ、. 

ク- 少女デジモン/ NECM 42023/ 髓 B こ2002.1 .10 



79 デジモンテイマーズベストテイ 78 デジモンガールズフェスティ 
マーズ ⑧ 塩田博和&ガードロモンパル 

NECA -1 3021 / 発売日： 2002.2 .28 NECA - 30058/発売日： 2002.2 .6 



82 2002年春東映アニメフ I ア I ■デジモンテイ 
マ-ズ靛デジモン觴 j 才-プこングテ-マ 
The Biggest Dreamer (期間生産限定盤 2) 

歌：和田光司 
C/W 笑顔 

Butter-Fly (劇場サイズ） 

NECM -1 2026/ 発売日： 2002.3 .6 



85 デジモンテイマーズベストテ 
イマーズオリジナル•カラオケ 
〜テイマー編~ 

NECA -1 3024 / 発売日： 2002.3 .27 



84 2002年春東映アニメフ I ア「デジ 
モンテイマーズ暴走デジモン特急」エン 
デイングテーマタ陽の約束（通常盤） 


歌： AiM / c/w My place 
NEGIVH 2027 / 発売日： 2002.3 .6 



' MEC . A - 3007 0/ 発売日： 2002.4 .3 



87 デジモンテイマーズベストテイマーズ 
オリジナル • カラオケ〜デュエット編〜 

NECA -1 3026 / 発売日： 2002.3 .27 



75 デジモン挿入歌ベストエポリ 
ユーシヨン（完全生産限定盤） 

NECA - 30055/発売日： 2001.12 .29 



80 デジモンテイマーズベストテイマ 
ーズ⑦北川健太&マリンエンジエモン 

NECA -1 3022/発売日： 2002.2 .28 



83 2002年春東映アニメフェア「デジモン 
テイマ-ズ i 走デジモン特 IU エンディング 
テーマタ陽の約束（初回生産完全限定盤） 

歌: AfM / NEDA - 10029 
発売日： 2002.3 .6 



86 デジモンテイマーズベストテイマー 
ズオリジナル • カラオケ〜デジモン編〜 

NECA - 13025/発売日： 2002.3 .27 
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k 4 年もの長期シ U — ズとなったことで、全シリーズ横断のタイトルも数多く発売されるようになる。『フ□ン 

I ティア』の TV シリ = ズ終了後には、歴代シリ=ズそれぞれの後日談となるドラマ CD も発売された。 



来へのメッセージ〜 

NECA- 30064 
発売日： 2002.6 .26 



93 フジテレビ系全国ネット「デジモ 
ンフロンティア」オープニングテーマ 
FIRE !! (期間生産限定盤） 

歌：和田光司 

C/W ^■イノセント〜無邪気なままで〜 
NECM-1 2034/発売日： 2002.7 .24 



06 デジモンフロンティアキャラクタ 
一•ソング•コレクション「サラマンダー J 

NECA- 30072 / 発売日： 2002.1 0.2 



9〇 フジテレビ系全国ネット r デジモ 
ンフ□ンティア j エンディングテーマ 
イノセント〜無邪気なままで〜 

歌：和田光司/ c/w Daybreak 
NECM-1 2029/発売日： 2002.5 .22 



92 デジモンテイマーズ暴走 
デジモン特急才 LI ジナルサ 
ウンドトラック 

音楽：有澤孝紀 /NECA- 30063 
発売日： 2002.7 .3 



95 デジモンフロンティア歌と音楽集 

音楽：有澤孝紀 /NECA， 30066 
発売日： 2002.8 .22 



89 フジテレビ系全国ネット「デジモンフ 
□ンティア」オープニングテーマ FIRE!! 

歌：和田光司/ c/w With The Will 
,NECM-1 2028 / 発売日： 2002.4 .24 



94 デジモンオープニングベストスピリ 
ット（完全生産限定盤） 

NECA- 30071/発売日： 2002.8 .7 



99 デジモン挿入歌ワンダーベスト 
エポリューション（完全生産限定盤） 

NECA- 30075 / 発売日： 2002.1 2.4 



フジテレビ系全国ネット r デジモ 
ンフ□ンティア j エンディングテーマ 
an Endless tale 

歌：和田光司 SAiM 

c/w 運かな贈もの/ NECM-1 2038 

発売日： 2002.1 1.22 


97 デジモンフロンティアクリス 
マススマイル 

NECA- 30073 / 発売日： 2002.11. 6 
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100 デジモンミュージック 100 タイトル 
記念作品 We Love DiGiMONMUSIC 

NECA- 70006〜10 
発売日： 2002.12 .25 
デジモンミュージック100タイトル目を 
記念して発売された豪華5枚組ボックス。 
キャラクターたちの歌うオープニング、エ 
ンディングテーマに加え、記念曲「勇気を 
受け継ぐ子供達へ」を収録。 


▲ディスク1:『デジモンアドベンチャー』 


▲ディスク2 :『デジモンアドベンチャー 02j 


『勇気を受け継ぐ子供達へ』 



103 デジモンフロンティアベスト 
ヒットパレード 

NECA- 30090/発売日： 2003.4 .3 



102 my light 

歌： AiM 

両 A 面 フレンド〜いつまでも忘れ 
ない〜 

NECM- 10001/発売 B : 2003.3 .5 



101 フジテレビ系全国ネット「デ 
ジモンフロンティア」挿入歌 
The last element 

歌：アユミ/ c/w Miracle Maker 
歌： Spirit of Adventure 
NECM-1 204 1/ 発売日： 2003.2 .5 



デジモンテイマーズオリジナルスト 
メッセージ•イン•ザ • バケット 

NECA- 30083 / 発売日： 2003.4 .23 


105 デジモンアドベンチヤー 02 オリ 
ジナルストーリー 2003 年一春一 

NECA- 30082 / 発売日： 2003.4 .23 



104デジモンアドベンチヤーオ I 
ジナルストーリー2年半の休暇 


NECA- 30081/発売日： 2003.4 .23 
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譬 警⑱稽 

響##秦 

^^keepon 

掌®.® 


ナルストーリー伝えたいこと 

NECA- 30084/発売日： 2003.4 .23 


110 Butter-Fly 

歌：和田光司 / c/w Seven 
NECM-10014/ 発売日： 2004.8.1 


112 brave heart 

歌：宮崎歩 / c/w 進化でガッツ!ふ 
歌：デジモンシンカーズ 
NECM-10016/ 発売日： 2004.8.1 


115 アシタ八アタシノカゼガフク 

歌： AiM/c/w Now is the time!! 
NECM-10019/ 発売日： 2004.8.1 


109 デジモン揷入歌ミラクルベスト 
エボリユーシヨン（完全生産限定盤） 

NECA- 30100/発売日： 2003.12 .26 


111 1 wish 

歌：前田愛 / c/w いつでも逢えるから 4 
NECM-1001 5/発売日： 2004.8.1 J 


r 4ターゲット〜赤い衝撃〜 

歌：和田光司 / C/W 僕は僕だって 
NECM-1001 8/発売日： 2004.8.1 


113 keep on 

歌：前田愛 

c/w On The Hill 〜風を感じて〜 
NECM-1001 7/発売日： 2004.8.1 


デジモン超進化ベスト！ (2006 Break up! 

年 5 月 8 日までの期間限定生産） 歌：宮崎歩 

NECA- 30158 / 発売日： 2006.3 .8 c/w 絶対オーフイ〜ァシメンタルアップ〜 

歌：アーマーシンカーズ 
NECM- 10020/発売日： 2004.8.1 
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3 年ぶりの TV シリーズとなった『セイパーズ』では、前期主題歌を始めとしてデジモン初のアーティストも 
多数参加。また、2007年にはデジモン誕生10周年を記念したアニパーサ U - 盤も発売されている。 



118 フジテレビ系全国 
ネツト r デジモンセイ 
パーズ』オーブニン 
グ テーマ 強 ing ! 
Going ! My Soul !! 

歌：ダイナマイト SHU 

c/w TOMORROW 
NECM- 12123 
発売日： 2006.5 .31 



120 フジテレビ系全国ネ 
ツト「デジモンセイパー 
ズ J 挿入歌 Believer 

歌： IKU0/NECM- 10047 
発売日： 2006.6 .28 



124 デジモンセイパーズ 
ベストヒツツ+キヤラ 
クターニ ユー ソングス 


NECA- 30183 
発売日： 2007.4 .18 



119 フジテレビ系全国ネット 
「デジモンセイパーズ」エン 
デイング テーマ One Star 

歌：伊藤陽佑 
eA 小さな宵月 
NECM- 12124 
発売日： 2006.5 .31 



123 フジテレビ系全国ネット 
「デジモンセイ バース J オー 
プニング テーマ ヒラ U 

歌：和田光司 
c/w for the future 



122 フジテレビ系全国ネッ 
卜 r デジモンセイパーズ」 
エンディングテーマ流星 

歌： MiyuMiyu 



121 デジモンセイバーズオ 
リジナルサウンドトラック 

音楽：奥慶一 
NECA- 30166 
発売日： 2006.8 .2 


NECM- 12138 NECM- 12137 

発売日： 2006. 12.21 発売日： 2006.1 1.22 



1999-2006 All The Best 


NECA- 30257〜8 
発売日： 2010.1.1 



126 デジモン超進化ベス 
卜！ 2 (2007 年12月31 
日までの期間限定生産） 


NECA- 30199 
発売日： 2007.8 .22 



125 デジモン 10 th 
ANNIVERSARY 
-夢への架け橋- 

NECA- 30195 
発売日： 2007.8.1 



130 デジタルモンスター 
ゼヴォ U ユーシヨンオリ 
ジナルサウンドトラック 


音楽：五木田岳彦 
NECA- 30252 
発売日： 2009.8.1 





12 S 未来への扉 

歌：和田光司、 AiM、Hassy、 
Sammy、 谷本責義、太田美知彦 
NECM- 12163 
発売日： 2009.8.1 



Strong Version 〜 

歌：和田光司/ c/w Seven 
〜10 th Memorial Version 〜 
NECM- 12161 
発売日： 2009.4 .22 
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発売元：ティーワイエンタテインメント 
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デジモンアドベンチヤー 02 
ディアボロモンの逆襲 

品番: DSTDO 2042/発売日： 
2001年11月21日 /P 及売元： 
東映ビデオ 


デジモンアドベンチヤー02 
前編:「デジモン八リケーン上陸!!」 
後編:「超絶進化!!黄金のデジメンタル J 
品番: DSTD0 2007/発売日： 
2001年2月16日/販売元： 
東映ビデオ 




デジモンアドベンチヤー 
02 DVD-BOX 

品番： B 旧 A-9216/ 発売日： 
2006年12月22日/販売元： 
ハピネット 



デジモンアドベンチヤー 
DVD-BOX 

品番： B 旧 A-9231/ 発売日： 
2007年12月21日/販売元： 
八ピネツト 



デジモンテイ マーズ 
DVD-BOX 

品番： B 旧 A-9229/ 発売日： 
2007年4月25日/販売元： 
八ピネット ー J 


デジモンテイ マーズ デジモンテイ マーズ 

暴走デジモン特急 冒険者たちの戦い 



デジモンセイバーズ THE MOVIE 

品番： B 旧 A- 7200/発売日： 
2007年4月25日/販売元： 
八ピネット 


デジモンフロンティア 
古代デジモン復活!！ 

品番： DSTD02 157/発売日： 
2003年3月21日/販売元： 
東映ビデオ 


デジモンセイパーズ(全17巻） 

品番： BIBA-6801 〜 B 旧 A-68 17 
発売日： 2006年9月29日〜 
2007年8月24日/販売元： 
八ピネット 


※斗ページから16ページに掲載した CD. DVD には、現在入手困難なものもあります。ご了承ください。 
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INTRODUCTION 



作品概要 


第1作となる『デジモンアドベンチヤ 1 J 
は、1999年3 月 7日から全54話が放送 
された TV アニメ J ンヨン作品である。前番 
組は『ひ一みつの アッコち ゃん』 (1998 年 
版)。香組企画の始まりは1998年の夏。 
玩具企画会社ウイズが企画し、パンダイが 
発売を行ぅ携帯液晶ゲーム「デジタルモン 
スター」のアニメとして、東映アニメ I シ 
ヨンにその企画が持ち込まれた。いわゆる 
「原案付き J ではあるが、その時点で携帯 
ゲームに物語的な要素はほとんどなく、ア， 
ニメーシ，ヨン作品としてほぼオリジナルの 
設定.物語が構築されている。 

東映アニメーシヨン側プロデュ J サー 
は、本作とほぼ同時進行で東映久々のオナ 
ジナル作品となる『おジヤ魔女どれみ』シ 
91ズを直ち上げた敏腕.関弘美。関は、 
ジュール•ヴヱルヌの-,十五少年漂流記』 
■©よぅな、ジュブナイルの定番をめざすこ 
とを着想。シリーズデイレクタ1として集 
団ものを得意とする『ビックリマン』を fh 
がけた角銅博之'. JV91 ズ構成と L て『ド 
クタ1スランプ』の西園悟を招いた'。キヤ 
.ーフクターデザインには当初、鳥山明の起用 
が検討されたこともあり、ゲ1ム『ドラゴ. 
ンクエスト』シリーズや『ドーフゴンボー 
ル|シリーズなど鳥山作品で活躍する中鶴 
勝祥が抜擢されることになつた。 

1人が1匹を育てるという携帯ゲームの 
ル1ルに従い、少年少女とパートナーデジ 
モンは1対とされた 0 一方でその結びつき 


は強化されており、子供たちの人間的成長 
とデジモ . ンの「進化」がリンクする作劇が 
行われている。舞台が現実世界に移った際 
は、?供たちの家族も登場。彼らのバック 
ポーンが描かれた。子供向け娯楽作品に離 
婚ゃ養子といった現実の要素を逃げずに描 
く姿勢は、『どれみ』シリーズの関プロデ 
ユーサーならではといつたところだろ、っ。 

劇場版は TV 第1話の前日が初日となる 
1999年春の「東映 アニメ フヱア」 で 短 
編作品『デジモンアドベンチャー』が公 
開。現在実力派監督として活躍する細田守 
の劇場用映画第1作となった。関と細田が 
好きだったといぅ 映画 『ミツ パチのささや 
き』をモチ 1 7. U 、 デジモンと八神兄弟の 
早すぎた遭遇を描い1:.いる。そして 
1999年夏には、『ぼくらのゥォーゲー 
ム』が公開。計算されつくした画面設計 
と、ネットを 駆使した スト彳リ ー が話題を 
呼んだ。20.03年に現代芸術家•村上隆 
の依頼にょり同 スタッフで 制作された、ル 
ィ.ヴィト > の 店頭 用 アニメ ー ショ ■ン. 
fsypERF.LAT MONO 6 RAM 」 
など、『ぼくらのゥォーゲーム』から派生 
した作品もある。」 

デジタル7 I ル.ドと現実世界の時間の流 
れは異なる。本作は、たった3日間の物 
語。しかし冒険は、まだ終わらない。 
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人間キヤ ラク タ1は、アニメ化にあ 
たつて設定された要素である。サマー 
キャンプの7人と、のちに発見される 
8人目。彼らはデジタルワールドの 
救世主「選ばれし子供たち」である。 
しかしそれは「偶然」ではなく「必 
然」であった。劇場版第1作で語ら 
.れた4年前の事件を、全員が目撃。 
その際に「デジタルヮールドの安定 
を望む者(小説ではホメオスタシス 
と呼ばれる)」にょつて、子供たちそ 
れぞれの心の特性や素質がスキャン 
された。そのデータを元に作られた 
のがデジヴァイスと紋章であり、パー 
トナーデジモンのデジタマなのだ。 




地球のネットワーク上にいつしか 
生まれたデータのふきだまり「デジ 
タルワールド」に棲息する、「進化」 
する生命体。アニメにおいてパート 
ナー デジモンは 「もぅひとりの 自分」 
とされており、 パートナー同士には 
文字通り不可分の絆がある。全ては 
1つの人格から分かれたものなのだ。 
デジモンたちには実体があり、ゲー 
卜を通じて現実世界へ と 出る こと も 
不可能ではない。現実世界で幼年期 
に退化してしまうのは、通常よりも 
エネルギーを消費してしまうため。 



幼年期から成長期、成熟期への 
「進化」、紋章とタグを用いた完全体 
への「超進化」、さらに究極体への 
「ヮーブ進化」が登場する。番組には 
毎回ほぼ必ず進化シーンが挿入。そ 
して戦いが終わると「元に戻る」と 
い、つのが、アニメとゲームの最大の 
違いであろぅ。なお本作と次作『02』 
における「進化」の本当の意味とは、 
子供たち自身の心の成長。選ばれし 
子供たちのパートナーデジモンは、 
彼らの分身である。デジモンが大き 
く強く「進化」してゆく姿は、-彼ら 
の心が大きく強く「成長」する姿に 
ほかならない。 




舞台となるデジタルワールドは、 
現実世界の物質がオブジヱのよぅに 
出鳕目に配置された奇妙な世界。一 
方、現実世界は入念な ロケハン によ 
り、極めてリアルな情景となつた。 
都内各地の風景や子供たちの移動手 
段は綿密に下調べが行われており、 
特に主な舞台となるお台場は、当時 
できたばかりのフジテレビ新社屋を 
はじめ、パレット タウン 建築現場、 
ビッグサイトなど多数のポイントが 
登場する。 ロケハン による現実世界 
の描写はシリーズに共通する要素で 
あり、今で言ぅ「聖地巡礼」的な楽 
しみかたをする フアン も生み出し^ 。 
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CHART 


■ グレイモン 


成長期 幼年期 






0ビーフ レイム 



すもの。威力を抑えれば焚き火の火起こしなど 
にも役立つ0 






& P — 琴議# S 口 迦 . 







究極体 


暗黒進化 


アグモン進化ル 





太一のパートナー。3本の鋭い爪を持ち、 
強敵にも恐れずにぶつかっていこうとする姿 
勢はバートナー譲り。同時に食欲もかなりの 
ものである。太一とはお互い思つていること 

をはっきり言い合うことが多いが、明るく素 

直な性格のためケンヵになることは少ない。 

正義感は強く、いざというときには進化して 

太一を守る頼もしい相棒となる。スヵルグレ 
ィモンへの暗黒進化の後は太：と同じく進化 
に対する不安を抱え、グレィモンへの進化も 
でき なくなつ てし ま、 っ。 しかし ピッコロ モン 
のもとでの修行の結果、失敗を恐れずに何度 
も挑戦する根性を身に付けた。 



































グレイモンの必殺技。 
アグモンのときの何倍 
もの巨大な炎を口から 
放つ。相手によっては 
一撃で消滅させること 
も可能だ。 



i グレ V モン 


【成熟期/ワクチン種•恐竜型】 

アグモンが進化した姿。 

ファイル島の海岸で' シ 
エルモンに襲ねれた太一 
たちを助けるために初め 
ての進化を遂げた。恐竜 
並の巨体と怪力、そして 
頑丈さを誇る。兜のよう 
な頭部は硬く、角を使つ 
た突撃も強力。サ—パI 
大陸のオアシスにあつた 
n ロッセオでは、エテモ 
ンに操られた別のグレイ 
モンとの同種対決も演じ 
ている。 
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▲クロンデジゾイド製の爪は「ドラモンキラ 
一」と呼ばれ、ドラモン系のデジモンに対し非 
常に有効な武器となる。 



復活したヴエノムヴアンデモ 26 
ンに対抗するため、アグモンが 
進化を遂げた究極体。古代遺跡 
の予言に従いエンジエゥーモン 
が放った光の矢が太一を貫いた 
ことにより、奇跡の進化が可能 
となつた。完全体とは桁違いの 
パワーアップを果たしただけで 
なく、人型となつたことでより 
テクニカルな戦闘も可能。ヴエ 
ノムヴアンデモンとの戦いで 
は、フジテレビの展望台をボー 
ル代わりに太一譲りのシユート 
技も披露した。必殺技は巨大な 
エネルギーの塊を敵に向けて投 
げつける「ガィアフォース」。 

両腕の爪を掲げた高速回転によ 
る突撃技「ブレィブトルネー 
ド」も強力である。 























































御台場小学校の 5 年生。子供会のキャンプに 
は、弟のタケルと一緒に参加していた。クール 
な性格でタケル以外とはあまりつるも/っとしな 
いが、一方で仲間たちの疲労や精神状態といっ 
たコンデイションには人一倍気を遣っている。 
何でも真正面からぶつかっていこぅとする太一 
への抑え役になることも多い。タケルに対して 
はかなり過保護で、「1人では何もできない」 
タケルを守ることを自分の務めとしてきた。ダ 
1クマスタ1ズとの戦いの中、タケルの成長を 
目の辺りにしてそのアイデンテイテイが揺らぐ 
が、太一との衝突やガブモンとの触れ合いを通 
じて自分自身を見つめ直し、時には弱さを補い 
合/っ本当-( 7 )友情を知ることになった。 
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【成長期/デ—夕種•爬虫類型】 

ヤマトのバートナー。ガルルモンの毛 
皮をかぶっているが、本当は尻尾の形が‘ 
示すように爬虫類型のデジモンである。 
恥ずかしがり屋のため皮を脱ぐ ことは 滅 
多にないが、優しく思いやりのある性格 
で、風邪をひいたヤマトのために こつ そ 
りかけてあげた こと もあつた。ヤマトの 
吹くハーモニカの音がお気に入り。自分 
の生き方を見つけようとするヤマトが太 
:と戦う決意をしたときには、たとえみ 
んなを敵に回してもヤマトと一緒に戦う 
ことを 約束。孤独に苛まれたヤマトが闇 
の洞窟に囚われたときにも、必死に声を 
かけ、その悩みや苦しみを分かち合おう 
とした。 


助を 
‘火間。 
▲。仲る 
匕技、す 
殺が- 

,^; 
%ンはで 
■モカカ 
t ブ威気 

1 _ 



カブモン進化ル 
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ガブモンがヮープ進化した究 
極体。太一がエンジェゥーモン 
の光の矢を受けてウォーグレイ 
モンを誕生させたのと同じく、 
エンジヱモンの放った希望の矢 
をヤマトが受けたことにょつて 
進化が可能となった。全身がク 
ロンデジゾイドメタルに覆われ 
ており、ボディ各部にミサイル 
を装備。凍結効果のあるミサイ 
ルや口から吐き出す冷気「コキ 
ユートスブレス」で敵を凍りつ 
かせ、粉砕する戦法を得意とす 
る。背中のウイングにょり高速 
での飛行も可能だ。 
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ガルダモン 


ピヨコモン ニヨキモン 

棚1__ 

CHART 



【成長期/ワクチン種•雛鳥型】 

空のパートナー。しっかり者の空とは対照 
的に、人にすり寄るのが好きな甘えん坊。女 
の子っぽい言葉遺いは空を真似たもので、仲 
間のピョコモンたちから不思議がられたこと 
もある。両腕は翼状になっていて空を飛ぶこ 
とも可能だが、実は歩いた方が速い。性格は 
子供っぽく、感情表現がストレート。特に大 
好きという気持ちは包み隠さず相手に伝え、 
他のデジモンと仲良くなることも得意であ 
る。最初のうちは空も頼りなく思っていた 
が、仲間のために必死に戦おうとする姿を見 
て、ピョモンのことを見直すょうになつた。 







r 


ピヨモン進化ル 
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完全体 



なぜか関西弁で喋る光子郎のパート 
ナー.。ファィル島のデジモンや地理に 
ついて詳しく、初めて出会/っデジモン 
などの解説役となっていた。陽気なム 
彳 ドメ ー カ ー でも あり、 人と打ち解け 
るのが苦手なために誤解されがちな光 
子郎をかばぅ こと もある。テントモン 
自身は自分のいるデジタルワールドに 
ついてそれほど大きな興味はないが、 
どんなことでも知りた がろぅと して自 
分から積極的に動いていく光子郎には 
好感を抱いている。ちなみに仲間の成 
長期デジモンの中では最も速く空を飛 
ぶことが可能。 


テントモン進化ル—卜 


: r 
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【幼年期/——レッサ—型】 

ファィル島で光子郎と初めて会 
つたときの姿。頭が良くおしやべ 
りなのは、テントモンとまつたく 
一緒だ。 



カブテモン 


【成熟期/ワクチン種•昆虫型】 

アンドロモンがいたファ 
クトリアルタウンで、デジ 
タルワールドの謎の一端に 
触れた光子郎がデジヴァィ 
スにプログラムを走らせた 
ことで進化が可能になつ 
た。巨大な体躯と飛行能力 
を持ち、バードラモンと並 
んで子供たちの移動手段と 
なることも多い。角は金属 
の板を貫けるほどの硬度を 
誇る。必殺技は6本の手足 
から巨大な電撃を作り出す 
「メガブラスター」。 





















▲分厚い羽に守られ、どんな攻撃にも怯まず突撃 
する。 







■ノ 




御台場小学校の4年生。マイべースで少しヮ 
ガママなところもあるが、素直で明るい性格の 
ため憎まれない。特にヌメモンやスカモンとい 
った汚いタイプのデジモンにはなぜか異常に好 
かれている。心根は優しく、ダークマスターズ 
の出現後は自分たちをかばって多くのデジモン 
たちが命を落とすことに堪えられなくなり、一 
時は太一たちのもとを離れる。しかしメタルエ 
テモンとの戦いで自分たちを救ってレオモンが 
倒れたことを受け、彼が再び始まりの町に生ま 
れて来られるよぅダ^—クマスターズを倒すこと. 
を決意。オーガモンを始めとする多くのデジモ 
ンたちを引き連れてスパイラルマウンテンの頂 
上へ乗り込んだ。 















































49 



















ミミの父親。穏やかな性格ながらもやるときはやる .0 
根性の持ち主で、ダークテイラノモンに電動カートで 
突つ込んでいつたこともあつた。妻のサトエとはミミ 
もあきれるほどのラブラブぶりを発揮する。 



ミの母親。キムチチヤーハンにィチゴ 
と生クリ1ムをトツピングするなど、家庭 
料理はかなり独創的。ビッグサィトからの 
脱走時にも夫に危ないことをさせないでと 
駄々をこねたことがあつた。 
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完全,体 



【成長期/デ—夕種.植物型】 



ミミのパートナー。植物型のデジモンで、 
頭の花からはいろんな匂いを出すことができ 
る。また土から養分を吸収したり、光合成を 
行ぅことも可能。少し弱気なところはあるも 
のの大らかで優しく、ミミと同じくかわいい 
ものやオシャレなものが大好き.-〇ミミとは感 
情が同調しやすく、ミミが泣けば一緒に泣く. 
し、ミミが笑えば一緒に寒つ。デジモンたちの 
犠牲を悲しんだミミが仲間たちから離れたと 
きは戦、つことを止められていたが、レオモン 
が自分たちを守るために奮戦しているのを見 
て、自分も戦わせてくれるようミミに頼んだ。 



K P 笔 


パルモン進化ル 
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▲魚の群れを呼び出して操るゴマモンの必殺技。 
単に体当たりさせるだけでなく、群れを固めてポ 
-卜代わりにしたりと特殊な使い方も可能。 


成長期 幼年期 




ズドモン イツカクモン 


ゴマモン プカモン ピチモン 


EfiLlTSil 

CHART 




ゴマモン進化ル 
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ヤマトとタケルの母親。夫と別れ 
て現在は三軒茶屋の近くで暮らして 
いる。優しい心の持ち主だが、あま 
り非現実的なことを信じようとしな 
い。ニュースでお台場の異変を見 
て、タケルとともにヤマトと元夫の 



すべてのデジモンの 
最初の形である タマ 
ゴ。死んでいったデジ 
モンのデータもやがて 
デジ タマと なり、 ファ 
ィル島の「はじまりの 
町 JIC - 生まれ変わると 
されている。デジ タマ 
はなでることで毈化す 
るが、その後の世話は 
かなりハードだ。 



1S 
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ホーリーエンジエモン 
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ミ全坏 



タケルのパートナー。翼のょぅに大き 
な耳を羽ばたかせて空を飛ぶことができ 
る。ただし飛行速度はピヨモンと同じ程 
度で、地面を走つた方がずつと速い。性 
格はタケルと同じょぅに無邪気で子供つ 
ぽく泣き虫。頑固なところも似ているの 
でケンカになつてしま、つこともあるが、 
決してタケルを見捨てず、仲直りすれば 
前以上の友情で結ばれる。仲間たちの中 
では進化するのが一番遅く、タケルを守 
る力になれないことを悩んでいた。一度 
はデジタマに戻りながらも再び誕生と進 
化を遂げ、タケルと奇跡の再会を果たす。 


パタモン進化ル 


















.1 > 


轉觸麵議轉鰥“バぐ、 ㈣ 鉍: MKBWH 


ヽポ m モン 


【幼年期/——スライム型】 



/卜 n モン 


【幼年期/——レツサ—型】 

ポヨモンから進化。短い手 
足が生え、名前の通りトコト 
コ歩けるようになつている。 




''ュ!1|:_ 

/ H ンジエモン 


【成熟期/ワクチン種•天使型】 


輝く6枚の翼を持ったバタモンの成熟期。巨大化したデ 
ビモンとの決戦において、タケルを守るため最初の進化を 
果たした。必殺技は聖なる鉄拳「ヘブンズナックル」で、 
邪悪なデジモンに対しては絶大な威力を発揮する。しかし 
同時に多大なエネルギーも消費するため、最初のときは進 


























S / H モン 



1 


【完全体/ワクチン種•大天使型】 


ダークマスタ1ズとの決戦において登場し 
た完全体。タケルが絶体絶命のピンチにも 
諦めず、希望の紋章を輝かせたことでホー 
リーエンジェモンに超進化した。必殺技の 
「ヘブンズゲート」で邪悪な者をゲートの向 
こぅの亜空間に葬り去る。8枚の翼から放 
たれる「ホーリ^ —ディスィンフエ クション」 
は、あらゆる呪いを解く聖なる光だ。 
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ぬ二 mm \ 


"エン ジ エウーモン テイルモン プロットモン ニヤ ロモンユキミポタモン 

圓匪圓 

H 


完全体 


s « ぐ^一！■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■一!1111 

ニヤ□モン ー^^ツトモン 


【幼年期/——レッサ—型】 

長い尻尾が特徴のティルモンの幼 
年期。他のパートナーデジモンとは 
離れた場所で生まれたが、その頃か 
ら自分に大事な誰かがいることを感 
じていた。 



【成長期/ワクチン種•哺乳類型】 

子犬のよぅな姿の成長期。大事 
な誰かを待ち続けることをやめ、 
自分の足で探し回ろぅとした。し 
かしその旅の途中、ヴアンデモンの 
手に落ちてしま、っ。ヴアンデモンに 
よって絶え間なく痛めつけられた 
プロットモンはいつしか心を閉ざ 
し、ヴアンデモンに言われる まま 動 





テ V ルモン進化ル 
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气ク！ 7 ガーモン 



【成熟期/ウィルス種•昆虫型】 
デジタルワールドにきた太一たちが、 
初めて遭遇したデジモン。必殺技は 
強力な顎によるシザーアームズ。 



. 1 シェルモン 


【成熟期/データ種 • 水棲型】 
電話ポツクスの浜辺で遭遇した大型 
デジモン。必殺技は八イド□プレツ 
シャー。初登場のグレイモンと戦う。 


气薛面電車 


初めてキャンプした湖の畔 
に置かれていた路面電車。 
最終回で子供たちが現実世 
界に戻るためにも使われた。 



必殺技はアイスア□一。 
本来は大人しいデジモ 
ンだが、尻尾をたき火 
で焼いてしまつたため 
に暴れ出した。 


R シー F ラモン 

【成熟期/データ種 • 水棲型】 


R モノク〇モン 

【成熟期/データ種•鎧竜型】 



q もんざえモン 



【完全体/ワクチン種•サイポーグ型】 
ファクトリアルタウンを管理するデジモ 
ン。太一たちが遭遇した初の完全体と 
なる。本来良識あるデジモンだが、謎 
の黒い歯車によって暴走していた。必 
殺技は胸から放つガトリングミサイル。 




硬いツノと身体を持つデジモン。必 
殺技はヴオルケーノストライク。太 
一たちは2体が争う姿を目撃する。 


1 メラモン 




【成熟期/データ種 • 火炎型】 

ミ八ラシ山を守護するデジモン。必殺 
技は燃える拳パーニングフイスト。黒 
い歯車によって凶暴化してしまう。 ^ 1 


R 黒い歯車 

暗黒の波動に満ちたアイ 
テム。ムゲンマウンテン 
からファイル島各地に向 
けて撃ち出されていた。 


【完全体/ワクチン種•パペット型】 

【成熟期/ワクチン種.幻獣型】おもちゃの町の町長。必殺技【成熟期/ウイルス種•軟体型】 

賢く美しい天翔る白馬。必殺技はは相手を幸せな気分にするラうす暗くてジメジメした場所と、女の 
ホーリーショット。黒い歯車によブ U — アタック。ヌメ毛ンと子が大好きなデジモン。必殺技はウン 
つて凶暴化してしまう。 ミミが協力して戦う。 チ。ウンチを投げて攻撃 （？） する。 



STORY GUIDE | 





ストーリーガイド I 


フアイル島編 (第1話〜第： 


子供会のサマーキャンプに参加していた太 
一、ヤマト、空、丈、光子郎、ミミ、タケルの 
7人は、真夏だというのに激しい吹雪に襲われ 
る。吹雪が収まると上空から謎の光とともに小 
さな装置が太一たちのもとに飛来。装置を手に 
した途端7人は不思議な力に呑み込まれ、気が 
付くと見知らぬ世界に着いていた。 

.太一たちを待つていたという7匹のデジモン 
と友達になつた子供たちは、元の世界に帰る方 
法を探すべく、彼らのいるファイル島の探検を 
始める。しかしファイル島の各地では、最強最 
悪のデジモンとうたわれるデビモンによつて黒 
い歯車を埋め込まれておかしくなつたデジモン 
たちが暴れていた。デビモンはその闇の力で世 
界中を覆い尽くすべくファイル島を分裂させ、 
世界を救う「選ばれし子供たち」とされた太一 
たちも離れ離れにされて しま、つ。 だが、仲間の 
助けやデジモンたちの進化で困難を乗り越えた 
7人は再び集結。ついにタケルのパタモンが エ 
ンジエモンヘと進化し、聖なる光でデビモンを 
打ち倒すのであつた。 
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ザンナイ 




H テモン編 S 14 話〜第20話} 


デビモンを倒した7人は、ゲンナイと名乗 
る老人からの通信を受ける。彼のいるサーバ 
大陸に来て、邪悪なデジモンを倒して欲し VV 
といぅものだった。デジモンたちがさらに進 
化するためにはタグと紋章が必要だとゲンナ 
イから聞いた7人は、サーバ大陸に向かぅ途 
中の海底洞窟でタグを入手。さらにサーバ大 
陸で紋章を探し始める。 

サーバ大陸では、多くのデジモンを従える 
エテモンが選ばれし子供たちの上陸を待ち受 
けていた。エテモンの妨害をかいくぐって各 
地で紋章を集めていく太一たちだったが、完 
全体への進化はなかなかできない。 -L かし太 
一が恐怖を乗り越え、勇気を奮っ たこと をき 
っかけに紋章が発動。ついにグレイモンがメ 
タル グレイモンへの超進化を果たし、エテモ 
ンを打ち破る ことに 成功する。だがエテモン 
を倒した際に次元の亀裂が発生し、太一とメ 
タル グレイモンは そこに 吸い込まれて しま、っ。 




















【成熟期/ワクチン種 • 恐竜型】 
黒いケーブルを首に巻かれたエテモン 
所有のグレイモン。無数の古傷は、激 
しい闘いに勝ち残ってきた証だ。 


Iスカルグレイモン 



气コカトリモン 

【成熟期/データ種 • 巨鳥型】 
砂漠の海を進む豪華客船の船長。必 
殺技のぺトラファイアーは、敵を石 
化させる。ェテモンの部下である。 




q ナノモン 


▲必殺技のプラグボム。 


【完全体/ウイルス種 • マシーン型】 
ダークネットワークのホストを務める頭 
脳明晰なマッドサイエンテイスト。かつ 
てエテモンに敗北し、彼の支配下に置か 
れていた。自らの復饕のために、子供た 
ちを利用する。 


サーバ大陸地下に張り巡らされたダーク 
ネットワークの中枢と、エテモンが融合 
した姿。暗黒の波動に満ちた黒いケープ 
ルと同化することで、パワーアップを果 
たしている。その歪んだパワーは次元に 
穴を開けるほどの威力を持つ。 


焦る太一が、グレイモンを間違った 
形で進化させた姿。理性は残ってい 
ない。必殺技は、グラウンド•ゼロ。 


【完全体/ウイルス種 • スケルトン型】 


杖「フェアリーテー 
ル」 で魔法を使う不思 
議な妖精デジモン。子 
供たちを修行で鍛えて 
くれる。必殺技はビッ 
トボム。 



【完全体/データ種 • 妖精型】 

气^=イラノモン 


【成熟期/データ種 
•恐竜型】 

必殺技は、超強力な 
フアイヤーブレス。 
しかし修行によって 
自信を取り戻した、 
太一とグレイモンに 
敗れる。 



ヴアンデモン編 

(第 21 話〜第 28 話) 


次元の亀裂に呑み込まれた太Iは、 
気が付く と コロ モンと ともに 東京に戻 
っていた。日付は彼らがデジモン世界 
に旅立ったのと同じ8 月 1日。夢かと 
も思える事態に戸惑う太一だったが、 
デジモン世界の異変が人間の世界にも 
影響を与えている ことを 知り、再びデ 
ジモンワールドへと向かう。 

だが太一が人間世界に戻っている間 
にデジモンワールドでは2ヶ月もの時 
が流れ、その間に仲間たちはピコデビ 
モンの策略にょってバラバラにされて 
しまっていた。太一は1人ずつ仲間た 
ちの絆を取り戻し、7人と7匹は再び 
力を合わせることになる。 

ピコデビモンを動かしていたヴァン 
デモンは、選ばれし子供たちの力を削 
ぐべく、いまだ人間世界にいる8人目 
の子供を抹殺しょうとしていた。太一 
たちもそれを知り、ゲンナィの協力を 

得て人間世界への扉を開く。 
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q ピコデビモン 


【成長期/ウィルス種 • 小悪魔型】 
ウソで人の心を惑わす小悪魔デジモ 
ン。必殺技は注射器を飛ばすピコダー 
ツ。ヴァンデモンの部下であり、子供 
たちを仲間割れに導いてしまう。 


【成熟期/ウィルス種•植物型】 
レストラン店員を務める金の亡者。食 
事代を払えなかった丈とそれを手伝う 
ヤマトを、無理矢理店で働かせる。 



ベジーモンのお店に現 
れたお客デジモン。大 
人しいデジモンだが、 
怒ると必殺の電撃ピリ 
リンを放つ。 


气グタモン 


ノノタ _ mu てノ【成長期/ウィルス種 

■■ T = W =， 両生類型】 

【完全体/データ種•パーフエクト型】 

レストランのオーナーでありヴ 
I アンデモンの部下。必殺技はナ 〇 

ィトメアシンドローム。とても 、 〆 ■* 

硬い殼を持つ。 


【成熟期/ウイルス種 
両生類型】 

オタマモンが進化し 



【完全体/ウイルス種 • 
両生類型】 

300年前のカラオケ勝負 
に負けて以来、冬眠し続け 
るゲコモンの殿。必殺技は 
低周波のコブシトーン。 

\^ノサマゲコモン 


た姿。必殺技はクラ 
ッシュシンフォニ 
一。殿様を起こそう 
とミミを城に招くが 





q ベ-ダモン 


【完全体/ウイルス種 • 
宇宙人型】 

必殺技は悪魔の投げキ 
ッスとアブダクシヨン 
光線。盗んだ「人の心 」.I 
を売る悪の商人である。 
光子郎ち騙された。 


錢ナ=モン 


q オタ7モン 


【成長期/ウイルス種•両生類型】 
子守歌が得意なデジモン。ゲコ 
モンと共にトノサマゲコモンの 
城に棲む。必殺技はララパイバ 
ブル0 


q デビ F ラモン 


【成熟期/ウィルス種•邪竜型】 


【成熟期/ウィルス種 • インベイド型】 
ピコデジモンに雇われ 
た、現実世界への侵攻 
部隊を束ねる教官。必 
殺技はウンチ（投げ)， 

その正体は不明。 


ヴァンデモン城内の石像が変化して 
襲いかかった姿。必殺技はクリムゾ 
ンネイル。頭部には複眼を備える。 


%トクダモン 



コンピュータウイルス 
に寄生されたデジモ 
ン。鋭い牙と毒を備 
え、必殺技はステイン 
ポレーシヨン。 


ぜジモンカ ー F 



ヴアンデモン城の 
ゲートを開<ため 
の、10枚のデジ 
モンカード。最後 
に残ったカード 
は、開け r ゴマモ 
ン j だった。 



【幼年期/ウィルス種 
昆虫型】 

ドクグモンの子供であり、幼年期にあた 
るデジモン。無数に生息しており、集団 
で侵入者に襲いかかる。 


【成熟期/ウィルス種•昆虫型】 
空中で子供たちを襲つ 
た八チ型のデジモン。 
必殺技は無数の毒針を 
連続発射するデッドリ 
ーステイング。 



































人間世界に戻った太一たち 
は、ヴァンデモンの軍団が出 
現した光が丘に向かった。そ 
こで彼らは自分たちが全員、 
4年前に光が丘に住んでいた 
ことを知る。幼い時に見た 
「怪獣」は人間世界に現れた 
デジモンだったのだ。やがて 
太一の妹•ヒカリが8人目の 
子供だと判明。しがもそのパ 
1トナーは、ヴアンデモンの 
部下•テイルモンであった。 

テイルモンが8匹目のパー 
トナーだと知ったヴアンデモ 
ンは、お台場一帯を霧の結界 
で封鎖。中の人間たちを一箇 
所に閉じ込め、捕らえたテイ 
ルモンを使って子供たちの首 
実検を始める。だがヴァンデ 
モンの前に自ら現れたヒカリ 
の力でテイルモンはエンジエ 
ウーモンヘと進化。さらにエ 
ンジエウ彳モンとエンジエモ 
ンの聖なる力は、アグモンと 
ガルルモンをウォ^ — グレイモ 
ン、メタルガルルモンヘと進 
化させる。2体の力にょり、 
ついに究極体•ヴエノムヴア 
ンデモンも倒されたのだが 
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q ギザモン 



【成長期/ウィルス種 • 水棲哺乳類型] 
霧で封鎖されたお台場に海から 

上陸。’ ’’— 


ガシードラモン 义タスクモン 


【完全体/デ-夕種-水棲型】【成熟期/ウィルス種‘恐竜型】 
アクアシティ建設現場で 
ファントモンらと共にャ 
マトたちを8つたデジモ 
ン。必殺技はパンツア- 
する。必殺技はサノター クル 



q スナイモン 


【成熟期/ワクチン種 • 昆虫型】 
タスクモンと共に出現した、カマキリ 
型のデジモン。必殺技は、鋭いカマか 
ら繰り出すシャドウ • シックル。 




クテイラノモン 


【成熟期/ウイルス種•恐竜型】 
東京ビッグサイトに出現したデジモ 
ン。必殺技はファイアーブラスト。 
リリモンによって善の心を取り戻す。 


q フアントモン 


【完全体/ウイルス種•ゴースト型】 
バケモンが進化した完全体。手下を 
率いてお台場の人々を捕らえてゆ 
く。必殺技はソウルチョッパー。 



气ヴエノ厶ヴアンデモン 


最も邪悪にして計算高き闇の貴公子。デジタルワールドのみならず 
人間世界の征服を企み、侵略軍を編制。その障害となる、選ばれし 
子供たちの8人目を抹殺せんとお台場を中心に捜索活動を行5。必 
殺技は使い魔のコウモリが相手のエネルギーを吸い取るナイトレイ 
ドと、邪悪な力のムチ•ブラッデイストリーム。激戦の末、エンジ 
エウーモンの持つ聖なる力により、一度は消滅するが……。 



【究極体/ウイルス種 • 悪魔型】 

預言の時刻、1999年8月3日午後6時6分6秒一 
—「刻が獣の数字を刻んだとき」に復活を果たし 
た、「獣」の姿のヴァンデモン。全長200メー ト 
ル。太一たちが初めて遭遇する「究極体」であ 
る。必殺技はヴエノムインフェーズ。その実体は 
腹部の口の中にある霧状の生命体であった。 
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1 ブ〇ツサモン 


ツシユ モン 


气辛ゥィモン 


【完全体/データ種.植物型】 【成長期/ウィルス種•植物型】 

ピノッキモンの館でマッシュモンと共毒キノコの形をして 
にタケルの様子を窺っていた植物系のおり、性格は意地 
デジモン。やはり性格は意地悪。 悪。館にてタケルの 

行き先をピノツキモ 
ンに告げ口するが 



1フ〇—ラモン 




【完全体/データ種.鳥型】 
植物を背負った 
鳥型デジモン。 

である」 

が口癖。最終的 
にはフローラモ 
ンと共に、ピノ 
ツキモンを裏切 
った0 



ゥ； S テン編1 

(第40話〜第47話) 


子供たちが東京に戻ってい 
た数日のうちにデジモン世界 
の歪みは拡大し、ついに人間 
世界上空に大陸が逆さになっ 
たかのょうな異常空問が出 
現。このままでは人間世界に 
まで危機が及ぶと知った子供 
たちは、再びデジモンヮール 

ドへと向かう。 

デジモンヮールドでは、ダ 

1クマスタ1ズという4体の 

究極体デジモンにょって世界 

が捻じ曲げられ、巨大なスバ 

ィラルマウンテンを形作って 
いた。太一たちは強大なダー 
クマスタ1ズに挑み、その一 
角メタルシードラモンを辛、っ 
じて倒すが、ホエーモンを始 
めとして代償は余りにも大き 
かった。戦いの中で多くのデ 
ジモンが消えていくのを悲し 

んだミミは丈とともに別行動 

をとることになり、タケルの 

成長で自分の生き方を見失っ 

たヤマトも一行を離れてい 

く。太一たちは彼らと再び会 

えることを信じてピノツキモ 

ンに挑戦。ャマトの助けも得 

てこれを打ち破るのだった。 
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ピノツキモン 
气の人形 


【成熟期/データ種 • マシーン型】 
鉄壁の防御を誇 
るデジモン。 

「デジタルワー 
ルドの安定を望 
むちの」が見せ^ 

た過去の光景に I 
登場した。 



q ピノツキモ _v 




q ジユレ Y モン 


【完全体/ウィルス種•植物型】 
奸智に長けた樹海の王。 
悩めるヤマトに語りか 
け、太一との決闘をそそ 
のかした。必殺技はチェ 
リーボム。 


气_クツ F モン 


【成熟型/ウィルス種 • 植物型】 
木に擬態してエネルギーを 
奪う植物型。必殺技はブラ 
ンチドレイン。群れでオー 
ガモンを追い詰める。 



ウインドガーデイアンズ軍団の団長にして、 
「森」エリアの支配者。残酷さと無邪気さを備 
えた幼い性格が災いしてか、心を許せる友達も 
信頼できる部下も持たない。必殺技は火薬を備 
えたブリット八ンマー。 


t レツ / c A ジーモン 


【成熟期/ウイルス種 • 食虫植物型】 


パワーアップした 
ベジーモン。ピノ 
ッキモンの合図で 
どこにでも現れ 
る。必殺技は八ザ 
ードブレス。 



メタルエテモン 

IBSEiSI 

【究極体/ウイルス種 • サイポーグ型】 



クロンデジゾイド製。腰のもんざえモンもワル 
もんざえモンに進化した。必殺技はバナナスリ 
ップ〇 



過去のゲンナイ。ダ—クマスタスとデジタマを持ち去つた。現ン 
—ズが工場を襲撃した際、メカ在のゲンナイが老人の姿でいる 
ノリモンを奪つて逃走。太Iたのは、ピエモンに埋め込まれた H 

ちの特性に合わせたデジヴァイ暗黒球が原因らしい。 
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q メガ F ラモン 



q 厶ゲン F ラモン 


【究極体/ウイルス種.マシーン型】 

「都市」エリアを支配するメタルエンパイヤ軍団の 
団長。ポディはクロンデジゾイド製。必殺技はあら 
ゆる物を貫く°°キャノン。圧倒的な兵力と隙のない 
戦略をもって、太一たちを徹底的に追い詰める。 



【完全体/ウィルス種.サイポーグ型】【成熟期/ウィルス種-マシーン型】 
ドラゴン型として最大級のノ ':ワーを誇る 飛行能力も備えるノ《ワードスーツ型デジ 
デジモン。両腕から放つ必殺技ジエノサ モン。必殺技はトウインクルビーム。週 
イドアタックは全てを破壊する。 去の光景にも登場した。 




一べルレオモン 


【究極体/データ種 • 古代獣型】 

デジヴァイスの光を浴びた影響で、究極 
体に進化できるようになったレオモン。 
選ばれし子供たちを「救世主」と信じ、 
彼らにデジタルワールドの未来を託す。 


q タンクモン 


【完全体/ウイルス種 • サイポーグ型】 
メガドラモンを上回る飛行能力と攻撃力 
を誇るデジモン。必殺技ジェノサイドギ 
アで、都市に無差別爆撃を行う。 


【成熟期/データ種 • サイポーグ型】 
メタルエンパイヤ軍団の地上部隊。戦車 
のような重量級デジモンであり、必殺技 
は頭部のハイパーキヤノン。 


I ルもんざえモン 


【完全体/ウィルス種-パべット型】 

地下でヌメモンを働かせていた、悪のもんざえモ 
ン。必殺技は敵の戦闘意欲を削ぐ八一トブレイク 
アタック。 





【成長期/ウイルス種.マシーン型】 
ネットを監視するオペレーター。ムゲン 
ドラモンの命令に従い軍団を移動させ 
る。必殺技はダークネスギア。 


スパイラルマウンテン編 2 ( 第 f 第8 


進む道は違ってもそれぞれにスパィラルマウ 
ンテンの頂上を目指す子供た-ち。太一たちは都 
市エリアを支配するムゲンドラモンを撃破し、 
戦う目的を見つけたミミは各地でダークマスタ 
1ズに抵抗するデジモンたちの仲間を集め始め 
る。ヤマトもガブモンとの友情により再び自分 
自身を取り戻していた。頂上に待つピエモンは 
奇抜な術を使う強敵だったが、新たに超進化し 
たホーリーエンジエモンの力と WW がつれてき 
たデジモンたちの協力でついに撃破。デジモン 
ヮールドに再び平和が戻るかに思われた。 

だがそこにゲンナィからの通信が入る。デジ 
モンワールドの歪みの元凶となっていたもの 
が、まだ取り除かれていないというのだ。存在 
そのものが世界を歪める暗黒の存在アポカリモ 
ン。8人の選ばれし子供たちにとって i いよい 
よ最後の戦いが始まろうとしていた……。 
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2000年 3 月 4 日公開 
「2000年春東映アニメフェア」 

STAFF 

監督：細田守企画：関弘美 

原案：本郷あきよし（集英社「月刊Vジャンプ」連載） 

脚本：吉田玲子音楽：有澤孝紀美術監督：徳重賢 

作画監督 • キャラクターデザイン：山下高明、中山久司 

CAST 

八神太一：藤田淑子 武之内空：水谷優子 

石田ヤマト：風間勇刀泉光子郎：天神有海 
太刀川ミミ：前田愛高石タケル：小西寛子 
城戸丈：菊池正美ヒカリ：荒木香恵 
アグモン：坂本千夏ピヨモン：重松花鳥 
ガブモン：山口眞弓テントモン：櫻井孝宏 
パルモン：溝脇しほみバタモン：松本美和 
ゴマモン：竹内順子テイルモン：徳光由香 
TV アナウンサー：平田広明ゲンナイ：八奈見乗児 





デジタルヮールドから帰還を果たし、 
約半年が経過した2000年•春。子 
供たちが各々の生活を営むなか、事件 
が起きた。きっかけは光子郎が発見し 
た、現実世界のネットヮークに現れた 
謎のデジタマ。そこから生まれたクラ 
ゲのょぅな新種デジモンは、データを 
喰い成長期になつてしまつた。ゲンナ 
ィは新種デジモンに対抗するために、 
アグモンたちをィンターネットに転送。 
ただちに仲間を招集しょ、'9とした太一 
と光子郎だったが、運悪く家族旅行や 
中学入試などで頭数が揃わない。仕方 
なくアグモンとテントモンでネットに 
突入。しかし二段階進化してインフエ 
ルモンとなった新種デジモンに負けて 


NTT のサーパを始め、世界各地の 
ネットワークを荒らし回るインフェル 
モン。島根に帰省中のヤマトたちとも 
連絡が取れ、太一たちはインフェルモ 
ンに再戦を挑む。しかしパソコン越し 
の戦いではチームヮークを発揮できず、 
敵もデイアボ U モンに進化。さらには 
太一のミスにょりパソコン回線が切断 
されたため.に、またも敗北してしまつ 
た。調子づくディアボロモンは、自ら 
のコピーを大量に作成。本物が持つ 
「トケイ」を破壊しなければ、核ミサイ 
ルが到達する —— ^最後の戦いを挑 
む ウォ1 グレイモンとメタルガルルモ 
ン。太一とヤマトが一緒に戦いたいと 
念じた とき、 奇跡が 起きる！ 


86 

























87 




















88 






































新種デジモン 


次々と進化を遂げる新種デジモン。劇中いずれも名称は登場しない。 


f クラモン 


【幼年期/不明•不明】 

コンビュータのバグが寄り集ま 
つて生まれたデジタマから出現し 
た、クラゲのようなデジモン。 
「 hi 」 とメ1ルで会話を行う。 



/2 N メモン 


【幼年期/不明•不明一 

クラモンが進化した姿 。 PO 
S システムのデータを喰い荒ら 
し、全国各地のスーパーやコン 
ビニを混乱させた。 



i 未登場 


二段階進化(ヮープ進化)を 
行ったため、登場しなかった成 
熟期。名称は「クリサリモン」。 



An ラモン 


【成長期/不明•不明】 


お台場観覧車のコンピュータに侵入。観覧車を暴走 
させた_。.生まれたばかりで知能は低く、ただ悪戯をく 
り返す愉快犯。グレイモン、カブテリモンと交戦する 


(インフ H ルモン 

手足と首を収納した突撃形 
【完全体/不明•不 S 態へと変形可能。 nt 放つ 
ヘルズグレネードで、進化中 
のグレィモンたちを攻撃す 
る。勝利の後には NTT 交換 
機に侵入し、東京都内の電話 
をマヒさせた。 
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▲劇中で使われることはなかったが、肩には触手を内蔵。 
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オメガモン 


【究極体/ワクチン種•聖騎士型】 



戦いに敗れたウォーグレイモンと 
メタル ガル ル モンを救いたいと願/つ 
太一とヤマトの想いと、ネットの先 
で戦いを見守る世界中の子供たちの 
願いが結実し、誕生した合体(ジョ 
グレス)デジモン。必殺技は、 メタ 
ルガルルモンが変化した右腕の巨大 
大砲ガルルキヤノン。そしてウォ1 
グレイモンが変化した左腕のグレイ 
ソードだ。 


















■CAST 

八神太一：藤田淑子石田ヤマト：風間勇刀武之内空：水谷優子泉光子郎：天神有海太刀川ミミ：前田愛高石タケル：小 
西寛子城戸丈：菊池正美八神ヒカリ：荒木香恵アグモン：坂本千夏ガブモン：山口眞弓ピヨモン：重松花鳥テントモ 
ン：櫻井孝宏パルモン：溝脇しほみバタモン：松本美和ゴマモン：竹内順子テイルモン：徳光由香 

IS 主題歌 

オープニング 「Butter-Fly」 作詞•曲：千綿偉功編曲：渡部チェル歌：和田光司/進化挿入歌 「brave heart」 作詞：大森祥子作曲 • 
編曲：太田美知彦歌：宮崎歩/エンディング「I wish」 （第1話〜第26話）作詞：三浦徳子作曲：白川善久編曲：堀井勝美 
歌：前田愛/ 「Keep on」 （第27話〜第54話）作詞： NK 作曲：木根尚登編曲：木根尚登、湯浅公一歌：前田愛 （NEC イ 
ンターチヤネル） 



八島善孝 

八島善孝、直井正博 

信！!節子 小原太一郎、信実節子、堺美和、高橋美香、月岡英明、木下和栄： 


出口としお 

出口としお、長崎重信、竹田欣弘 

:海老沢幸男 海老沢幸男、諏訪可奈恵 


直井正博 

直井正博、竹田欣弘、宮原直樹、川崎健太郎、上野ケン 


八島善孝 

八离善孝 


信実節子 

内山まさゆき、木下和栄、信実節子、福井智子、大河内忍、伊藤智子 


としお: 

出 a としお、山口泰弘、畏崎置個、稲葉仁 


清山滋崇 

竹田欣弘、清山滋崇、堺美和、高橋美香、内藤眞由美、福井智子 


伊藤智子 

小林慶輝、飯田宏義、大谷房代^大河内氟仲野美代子 


八島善孝 

八島善孝 


直并正博 

し直井正博 ::： 


海老沢幸男 

海老沢幸男、調訪可奈恵、とみながまり 

信実節子 内山まさゆき、木下和栄、福并智子、月岡英明、川村敦子、信実節子 


伊藤智子 

朝倉降、大河内忍、仲野美代子、西田浩二、吉田敦、ジエツク•イー 



岀 a としお、山□寒弘、-美和、高橋美香 


. :瀋山滕:. 

清山滋崇 4 内藤眞由美、長 重信、竹田 : 


直井正博 

直井正博 

伊藤留子 朝倉隆、竹田欣弘、大铨房代、大河内忍、西田浩二 


信実節子 

内山まさゆき、福井智子、羽坂英則、木下和栄、鈴木卓郎、吉原美貴、川村敦子、平川亜喜雄 


海老沢幸男 

海老*沢鳟諏訪可雜： 


出□としお 

出口としお、山口泰弘、堺美和、高橋美香 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、長崎重信、竹田欣弘 


直井正博 

直井正博 


伊藤智子 

朝倉温子、大谷房代、大河内忍、西田浩二 

t . 信実節子 木下和栄 v 小原太一郎、福井智子、羽坂英則、鈴木卓郎、乎川亜軎雄、市|1雕也、川村敦子 


海老沢幸男 

海老沢幸男、諏訪可奈恵、高橋美香 


出□としお 

:出 a としお、山 d 泰弘ミ堺 和、萬橋美番 


八島善孝 

八島善孝 


: 清山滋察:： 

清山滋孿、内藤眞由美、竹田欣弘、長崎重信 


直井正博 

直井正博 


伊藤智子 

動温子、柳瀬1大谷房代' 翊内忍: 


信実節子 

福井智子、木下和栄、信実節子、羽坂英則、市川雅也 

..八島酵 ..... 八島善孝.：.：. 

! 

海老沢幸男 

海老沢幸男、詆訪可奈恵 


出 a としお 

出 a としお、山 a 泰弘、堺美和' 蓐橋美香； 


伊藤智子 

朝倉温子、大谷房代、大河内忍、池田志乃、吉田敦 


: mmm 

直井正博、福井智子 


清山滋崇 

清山滋崇、原田節子、内藤眞由美、長崎重信、小美戸幸代、小谷田順久 

, mmm 八島善孝….… 


信実節子 

木下和栄、信実節子、長崎重信、山口泰弘、羽坂英則、市川雅也 

卜 海额雜 海爸沢幸男，調 mi 亲恵 

1 

伊藤智子 

朝倉温子、大谷房代、大河内忍、仲野美代子、吉田敦 

1 

…出口と嫌.;::”.::： 

出 a とレお、高撵美香 


直井正博 

直井正博、原田節子、小谷田順久、小美戸幸代 

' + . . ノ虑耱孝 .. 八島善孝 ■ 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、永樹龍博、福井智子、羽坂英則 

麟節子 長崎重備、僱麵子、山 a 泰弘、市川雜也、木下和栄、羽坂英則 

1 

伊藤智子 

朝倉温子、大谷房代、大河内忍、仲野美代子、池田志乃 

出口としお 出 a としお v 竹困欣弘、高橋美香 


海老沢幸男 

海老沢幸男、調訪可奈恵 


八島善孝 

直井正博' 原田節乎' 小美芦幸代' 田順久: 
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放送期間：1999年3月7日〜2000年 3 月 26 日（全54話）フジテレビ系列毎週日曜日•午前9時00分〜9時30分 

■STAFF 

プロデューサ川上大輔（フジテレビ)、木村京太郎（読売広告社)、関弘美プロデューサー補：櫻田博之 
原案：本郷あきよし連載：「月刊Vジャンプ J (集英社）シリーズ構成：西園悟音楽：有澤孝紀製作担当：岡田将介 
キャラクターデザイン：中鶴勝祥総作画監督：宮原直樹美術デザイン：飯島由樹子シリーズディレクター：角銅博之 
制作協力：東映制作：フジテレビ、読売広告社、東映アニメーシヨン 


1 

1999年3月7日 

漂流？冒険の島！ 

bikhihi 

西園悟 

角銅博之 


...2'..... 

1999年3肖14白 

爆裂進化！グレイ=6ン .. 

西園悟 

角銅博之 


3 

1999年3月21日 

蒼き狼！ガルルモン 

吉田玲子 

川田武範 


4 

1999年:3圬挽日 

灼熱！バニドラモン 

吉浙希 

今權寛 


5 

1999年4月4日 

電光！カブテリモン 

まさぎひろ 

芝田浩樹 


6 

199 月11日 

:パルモン怒りの進化！ 

浦沢義雄 

今沢哲男 


7 

1999年4月18日 

咆哮！イッカクモン 

大和屋暁 

小坂春女 


8 

1999年4月25日 

圈の使者デビモン！：: 

西園悟 

觸博之、 


9 

1999年5月2日 

激突！冷凍デジモン 

前川淳 

川田武範 


10 

1999年 日 

守黯ヶン跡笮ン1 

:吉村元希 

早川啓二 


11 

1999年5月16日 

踊る亡霊！バケモン 

浦沢義雄 

芝田浩樹 


12 

1999年 S 月会3日 

雪険！バタモンと镤 

::まさ.きひ5++:ベ： 

今村隆寛 


13 

1999年5月30日 

エンジエモン覚醒！ 

西園悟 

角銅博之 


14 

1999年6角6日 

譏 • 新大陸へ！ 

吉田玲子 

今雜男 


15 

1999年6月13日 

エテモン！悪の花道 

西園悟 

早川啓二 


16 

1999年6 日 

暗黒進化！スカルグレイモン 

.まさ费 a ろ.：...:.....:..... 

::: JlifflM 


17 

1999年6月27日 

幻船長コカトリモン！ 

浦沢義雄 

芝田浩樹 


18 

1999年7月4日 

妖精！ピッコロモン: 

前川淳 

今村隆寛 


19 

1999年7月11日 

迷宮のナノモン！ 

西園悟 

角銅博之 


20 

1999年7月的日 

完全体進化！ メタルグレイモン 

西國悟 

.... :+扇:口.ぶ... 


21 

1999年8月1日 

コ□モン東京大激突！ 

吉田玲子 

細田守 


22 

1999年8角 8 Q 

ささやくホ悪魔ピコデビモン 

まさぎひろ 

) 職 


23 

1999年8月15日 

友よ！ワーガルルモン 

吉村元希 

志水淳児 


24 

1999^8^220 

撃破]ア免モン.::'::. 

浦沢義雄 

今沢哲男 


25 

1999年8月29日 

眠れる暴君！トノサマゲコモン 

大和屋暁 

芝田浩樹 


26 

199 那日 

+輝く翼！.ガ^穸モシ.…厂 

前川淳 

角銅博之 


27 

1999年9月12日 

闇の城ヴアンデモン 

まさぎひろ 

早川啓二 


28 

1999年9月19日 

追撃!日本ん急げ 

+ +:+::まさ表 D •ろ， + +:. 

今村隆寛 


29 

1999年9月26日 

マンモン光が丘大激突！ 

西園悟 

川田武範 


3 D 

1999年10埒3日 r 

デジモン柬京大横断…： 

雛1淳 

志轉児：: 


31 

1999年10月10日 

レアモン！東京湾襲撃 

まさぎひろ 

芝田浩樹 



1999年 lb 角17日 

熱いぜ廉京夕乏 f ン ： : :V 

西園悟 

♦沢哲男 


33 

1999年10月24日 

パンプとゴツは渋谷系デジモン 

浦沢義雄 

角銅博之 


34 

1999年 達 

運命の絆！テイル芒ン ー 

吉村絲 

,川田武範 


35 

1999年11月7日 

お台場の妖精！リリモン開花 

まさぎひろ 

今村隆寛 


36 

1999年 n 肖148 

結界突破！ズドモンス》 t - クド： 

前川淳 

治 


37 

1999年11月21日 

完全体総進擊！きらめくエンジエウーモン 

吉村元希 

芝田浩樹 


38 

細9年:11月28日 

復活!鼸王ヴエノムヴアンデモン 

まさきひ3 

角銅博之 


39 

1999年12月5日 

二大究極進化！闇をぶっとばせ!！ 

前川淳 

志水淳児 


40 

1999年12月12日 

魔の山の四天王！ダークマスターズ 

■園悟 

令沢哲男 


41 

1999年12月19日 

荒ぶる海の王！ メタルシードラモン 

浦沢義雄 

川田武範 


42 

1999年12月26日 

沈黙の海底ホエーモン 

大和屋暁 

今村隆霓 


43 

2000年1月9日 

危険な遊戯！ピノッキモン 

吉村元希 

芝田浩樹 


44 

2 DdG 年1月16日 

迷いの森のジュレ Y 专ン 

前川淳 

角鋦博之 


45 

2000年1月23日 

究極体激突！ウォーグレイモン VS メタルガルルモン 

まさぎひろ 

今沢哲男 


46 

2000年1月30日 

メタルエテモンの逆!！ 

まさきひさ 

川田武範 


47 

2000年2月6日 

風よ！光よ！サーベルレオモン 

前川淳 

吉沢孝男 


48 

2000年2月13日 

爆撃指令!.ム^^ラ无ン.；： 

西園悟 

芝田浩樹 


49 

2000年2月20日 

さらばヌメモン 

浦沢義雄 

今村隆寛 


50 

200碑2月27日 

:女の闘いす::》允デビ宅シ:;+ .. +バス 

前川淳 

角銅博之 


51 

2000年3月5日 

地獄の道化師ピエモン 

吉村元希 

吉沢孝男 


52 

2000年3月12日 

聖剣士！ポーリーエンジエモン 

二::.：#顏麵領 

川田武範 


53 

2000年3月19日 

最後の暗黒デジモン 

吉村元希 

芝田浩樹 


54 

20 d 0 年3月26日： 

新た她界 

まさぎひろ 

今村隆寅 
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玩具企画会社ウィズとバンダイが発売 
した携带育成ゲーム機「たまご〇ち」は、 
女の子を中心に大ヒットを記録した。これ 
を受けて「男の子版」として企画されたの 
が「デジタルモンスタ—」である。「たま 
ごつち」における育成要素に加えて、パト 
ル要素を強化。2台を繫げてバトルを行 
、っ「ハイパーインタラクテイブバトルシミ 
ユレータ」とされた。 

「デジタルモンスタ丨」の商品展開は、主 
に4つ。まず1つ目。全ての元祖となる液 
晶ゲームは、「デジタルモンスタ1」「デジモ 
ンペンデュラム」「デジモンアクセル」「デジ 
モンツイン」など。基本的な遊び方は、餌 
やウンチの世話を行ってデジモンを育成し 
進化させ、持ち寄つてバトルするというも 


の。アニメーシヨンと連動して「デジヴアイ 
ス」なども展開された。時代ごとに新機 
能が追加され、機械の進化もみてとれる。 

2つ目は玩具。アニメに連動する形で、 
バンダイからはフィギュアやぬいぐるみが 
リリース。中核アイテムとして、進化を変 
形で再現する「超進化シリーズ」も発売 
された。バンダイでは他にもたまご型チヨ 
コの内部に玩具を封入した「ワンダーカブ 
セル」にデジモンがラインナップ。森永製 
菓からはミニフィギュア付きチヨコスナッ 
クも発売された。これらオマケ系フィギュ 
アには、立体化の機会が少ない人間キヤラ 
クタ1や女性型デジモンなどもラインナツ 
プされ、フアンを喜ばせた。またフイギュ 
ア文化が盛んな海外においても、独自のア 


ィテムが数多くリリ I スされている。 

3つ目はカードダス。1999年にスタ 
1卜したゲームカードは、『デジモンティ 
マーズ』のモチーフとして使われる一方で 
リリースを重ね、近年では筐体を使って遊 
ぶデータカードダスにもなった。 

4つ目はゲームソフト。セガサターンで 
の展開を皮切りに、様々な家庭用ハードで 
展開。アニメでもおなじみ秋山遼を主人公 
とするシリーズや、アニメキヤラが客演す 
る『デジモンストーリー』など、アニメと 
は異なるデジモンの物語が描かれている。 

1996年の企画以来、一世を風靡した 
「デジタルモンスタ1」。今後も新技術と共 
に、新たな「デジタルモンスター」が、 
我々の前に現れるに違いない。 



►アニメと連係し 
て発売されたデジ 
ヴァイス。品薄に 
なるほどの人気商 
品となる。 
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INTRODUCTION 



前年バンダイが発売した玩具デ 
.ジヴァイスの記録的ヒットを受 
け、製作が決定した『アドべンチ 
ヤ i 第2弾。様々な方法が模索 
された結果、同じ世界観の3年後 
(正確には2年半)。新たなる選ば 
れじ子供たちと、それをセミレギ 
ユラ1の形でパックアップする旧 
レギユラーとい、っ形になつた。X 
タッフは、シリーズ構成を前川 
淳、吉村元希が担当。前作では設 
定上不可能だった季節感溢れるバ 
ラエテイあるストーリーが特徴と 
なっている。人間側に敵が存在す 
るとい/ i が、前作との大きな違 
いとなる。 

前作から引き続きシリーズデイ 
レクタIを務めた角銅は、『デジ 
モンアド，ベンチヤ 1J と『 02 』 
を、「人間の進化」の物語だと語 
る。最初の敵はデジタル世界内部 
から。そして次なる敵は外から。 
その「次」は、宇宙からの敵= 
「人類の進化を阻む存在」を想定 
していたとい、っ。情報機器を生み 
出した人類が、デジタルな存在を 
介して進化し、新たな心の形とし 
てデジモンを得る。やがて全ての 
人類にパートナーデジモンが生ま 
れたとき、人類という種は進化の 
新たなステージへと入るのだ。最 


終回に短く語られたエピローグ部 
分には、そぅした角銅の想いがこ 
められている。 

なお前作『デジモンアドべンチ 
ャー』の当初より、作品自体が登 
場人物による「少年時代を回顧し 
た私小説」であることも決定して 
いた。2作でナレータ1を務めた 
平田は、成長後のタケルや父親、 
また父的な存在として描かれたレ 
オモンらの声を担当。前作第12話 
のサブタイトルがタケ，ルの一人称 
であるなど、伏線は各所に織り込 
まれている。 

劇場版は山内重保が監督を務め 
た『デジモンアドベンチャ102 
前編.デジモンハリケ|ン上陸!|: 
\後編•超絶進化 M: 黄金のデジ 
メンタル』と、今村隆寛監督によ 
る - ■ デジモンアドベンチャ^ —02 
ディアボロモンの逆襲』の2作。 
前者は次作『テイマーズ J のレギ 
ユラ] • となるテリアモンのデビユ 
1作(テリアモンはこの映画のた 
めに作られた)。後者は『ぼくら 
のウオ^—ゲーム』続編となるスト 
1リーが展開。1999年と20 
02年の子供たちが活躍する、最 
後の映像作品となつた。 
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KEYWORD 


暗黒デジヴァィスに対抗するため、 
「デジタルワ I ルドの安定を望む者」 
が新たに選んだ大輔たち3人。それ 
にタケルたち2人が加わり、新たな 
「選ばれし子供たち」となつた。なお 
「選ばれし子供たち」とは、デジタル 
ヮールドに生じた不具合を修正する 
ことを目的に、「戦ぅために選ばれた 
子供たち」の意味。また、パートナ 
丨デジモンを持つ子供たちの数は、 
1995年の光が丘の2人(太一た 
ち)を起点として倍々に増え続けて 
いる。そぅやって子供たちの数が全 
地球の人口を上回るのは、本作から 
25年後。すなわちェピローダが25年 
後となるのには、ちゃんと理由があ 
るのだ。当然、第1作の時点では、 

28 年後を予定していた。 


前作最終回にて、紋章の力によつ 
て復活を果たしたデジタルワールド。 
現実世界における情報機器の発達に 
合わせるかのうように拡張•発展を 
続けていたデジタルワールドも、復 
活後はある程度落ち着き、現実世界 
とほ ぼ同じ速度で時間が経過するよ 
うにな つてい る。1999 年の夏以 
来、幾度もゲートは偶発的に開き、 
太一たちはデジタルワールドと現実 
世界を行き来していた。デジタルワ 
丨ルド以外にも、暗黒の海は想いを 
具現化する異次元など、いくつかの 
世界(空間)が存在するらしい。 


本作の基本となるのは紋章の力を宿 
した「デジメンタル」を用いて行ぅ 
「アーマー進化」。またティルモンのホ 
1リーリングの力をゲンナィが使い、 
可能として，いた「ジョグレス」と呼ば 
れる古代の進化が、後半の主力。ちな 
みにジョグレスの存在は、すでに20 
〇〇年のオメガモンで確認されていた。 
一方、 1999 年の選ばれしデジモン 
たちは、紋章を失つたために完全体へ 
の進化が できなくなつ ている。なおグ 
ルグルと回転する通常進化とアーマー 
進化の映像は角銅のお手製。進化の種 
類によって挿入歌が異なる演出は、の 
ちのシリーズにも受け継がれた。 


今回も事件の中心はお台場となる。 
1999年の「お台場霧事件」にょ 
つて壊滅したお台場には、復旧に合 
わせて公衆無線 ネット ヮークが敷設 
された。 D 夕1ミナルはお台場の子 
供たちに試験的に配布された携帯メ 
丨ル端末といぅ設定がある。現実世 
界とデジタルワールドの接触例は、 
世間では「光が丘爆弾テロ事件」 
「2000年の ネット 事件」などの名 
称で呼称。ゲンナィとそのコピーエ 
1ジェントは、デジタルワールドや 
デジモンの情報を意図的に統制して 
おり、現実世界にむやみな混乱が起 
きることを 防いでいる。 































▲去年も一緒のクラスだったヒカリのことが大好き。少 
しでも彼女の気を惹こうとガンパルのだが……。 



/テジタルワ—ルド 



お台場小学校 5 年生。 11 歳。青い D -3 を持 
つ「選ばれし子供」である。デジメンタルは 
「勇気」「友情」と一時的に「奇跡」。ジョグレ 
スパートナーは一乗寺賢。考えるょりも先に全 
力で行動する猪突猛進な熱血タィプ。決して諦 
めない心の強さを持ち、友情にも厚い。敵だっ 
た賢を真っ先に仲間と認めたのも大輔だった。 
映画では知り合〇たばかりのウォレスのために 
涙する優し さも 見せている。学校の クラスは、 
タケルや ヒカリと 同じ A 組。 ヒカリに 対して好 
意を抱く大輔 にと って、タケルは手強い ラィ バ 
ルであった。サツカー少年であり、太一とは部 
活の先輩後輩の間柄。夢は世界一のラーメン屋 
になる こと。 
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新たな世代の「選ばれし子供」は、デジタルワ—ル 
ドに移動する際に n スチユ—ムが変化する。これは 
デジタルデ—夕に変換される際に、無意識に彼らが 
望む「形」を再現しているものと思われる。 




































































































CHART 





ブイモン 



本宮大辅のパ ー トナ ー デジモン。デ 
ジタルヮールドで大輔がやってくるの 
をずっと待っていたという。いつも元 
気で性格はヤシチャ。大輔とはパート 
ナーというょり、似たもの兄弟といつ 
た感じ。彼に負けじと考えるょり先に 
突っ走って しまう タィプであり、それ 
ゆえの失敗も多い。得意技は両手を大 
きく回転させながら相手を殴りつける 
プンプンパンチ。必殺技は頭から突進 
するブィモンヘッドだ。進化するため 
のキーワード「デジメンタルアップ」 
を、大輔に教える。 



フ v モン進化ル 
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轟く友情： 


ライドラモン 



地上を高速移動可 
能な四足獣型デジモ 
ン。ブィモンが「友 
情」のデジメンタル 
でアーマー進化した 
姿である。「雷」の 
属性を使い、必殺技 
は背中の針から放つ 
電撃ブルーサンダー 
と、ツノ から放つ ラ 
ィト ニングブレ^— 
ド。 ィー ビルリング 
に囚われたアグモン 
を、ガルルモンと協 
力して解放した。 


燃え上がる勇気 

_ i フレイト 


I M レイドラモン 

0 



ブィモンが「勇気」のデジメンタル 

でァーマー進化した姿。大輔が勇気を 

悟〇たときに、デジメンタルアップし 
て生まれた。「炎」の属性を持ってお 
り、得意技は両腕の鋭い爪から火の玉 
を撃ち出すナツクルファイア。必殺技 
は全身を炎に包んで敵に体当たりする 
ファイアロケットだ。 


太一たちが発見した「勇気」のデ 
ジメンタル。選ばれた人間 —— K 
輔だけが手に取ることができる。 


く 

S 
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アクイラモン 



ホークモン ポロモン プルルモン 


シユリモン ホルスモン 


亂關 

CHART 








ホ—クモン進化ル 


































プルルモン 


【幼年期/フリ！スライム型】 

柔らかそぅなクチバシを持つ幼年期デジモ 
ン。ホークモンが力を使い果たすと、ここまで 
退化してしま、っ。必殺技は酸の泡。 






Hi 















デジメンタル 



「純真」のデジメンタル。デ 
ジモンカイザーの非道に憤る 
京の心に反応して出現した。 



ホークモンが「愛情」のデジメンタ 
ルによってアーマー体へとデジメンタ 
ルアップした姿。頭部のアーマーに備 
わる翼で高速飛行が可能。属性は 
「風」となる。目からは光線レツドサ 
ンを発射。必殺技は翼から出るテンペ 
ストウイング。背に京を乗せ、大空を 
優雅に飛翔する。 



はじける純真 ！ f 

2/1ユモン 


【ア—マ—体/ フリ！ 突然変異 型】 



「純真」のデジメンタルにょり、 ホ ー ク モンが 
ァーマー進化。忍者のょうな敏捷でトリ ッキ ー 
な戦い方を行う「草木」の属性を持つアーマー 
体である。デジタルワールドいちの手裏剣使い 
であり、伸縮自在の手足には手裏剣「紅葉おろ 
し」を装備。背中に背負う大手裏剣「草薙」を 
投げつける必殺技を持つ。 
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お台場小学校 3 年生。9歳。|3—3 
の色は黄色。デジメンタルは「知識」 
「誠実」。ジョグレスパートナーは高石 
タケル。2003年メンバ I の中で最 
年少だが、年齢に似合わぬしっかり 
者。9歳とは思えぬ丁寧で礼儀正しい 
立ち振る舞いを行ぅ。3年前に警察官 
だった父を亡くしており、祖父•主税 
を父親代わりに育った.。常に冷静沈着 
で自分を厳しく律する反面、子供らし 
い感情の発露は不得意。嘘も苦手であ 
る。真面目で正義感が強いあまりに融 
通が利かず、デジモンカィザーだった 
頃の賢の行いをなかなか許すことがで 
きなかった。やがてデジタルワールド 
を脅かす及川と、自分の父の関係を知 
ることになる。 

































缀逋邁遠篇憨探莰较■超劈多 c 
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成長期 幼年期 




アルマジモンウパモンツブモン 

. :: :EVOL__ 
CHART 


伊織のパートナーデジモン。 
「知識」のデジメンタルと共に遺 
跡から出現した。性格はきわめて 
明るくのんきで楽天的ななごみ 
系。真面目すぎる伊織にとつて、 
ときによき相談相手にもなる。甲 
羅に包まれた小柄なボディはパワ 
フルで、食欲も旺盛。特に CHU 
X 2 ゼリーが大好物となる。必殺 
技は、甲羅に手足を収納して体当 
たりするローリングストーン。な 
ぜか口調は名古屋弁風味。 






アルマジロン進化ル 
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▲ボディ上面には水密コクピット 
を備える。伊織がレバー操作でサ 
ブマリモンを操ることも可能。 



うずまく誠実 ！ R 

1J1 ブマ U モン 


【ア—マ—体/フリ— •水棲型】 




アルマジモンが「誠実」のデジメンタル 
でデジメンタルアップしたアーマー体。潜 
水艦のょぅなスタィルの水棲型デジモンで 
ある。属性は「水 J 。 イルカの前足のような 
脚で地上歩行も可能。必殺技は酸素を打ち 
出すオキシジェンホーミングとトゲを回転 
させて突つ込むサブマリンアタック。 




オケラのよぅな姿の 
アーマー体。アルマジ 
モンが「知識」のデジ 
メンタルでアーマー進 
化したもの。鼻と腕に 
は鋭いドリルを装備。 
背中には小さな羽を持 
つ。属性は「土」。ド 
リルで穴を掘り地中を 
自在に移動。必殺技は 
5 本のドリルを一挙に 
発射するゴールドラッ 

シユ〇 
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薄手のベストを羽織ったタケルの夏服。トレ—ド 
マ—クの帽子は共通となる。 



0,0 
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天駆ける希望 ！ h 

/ V ガスモン 


古代種のデータを受け継ぐバタ 
モンが、「希望」のデジメンタル 
でデジメンタルアップを果たしア 
丨マー体に進化。金色に輝く天馬 
のよぅな姿となる。属性は「神 
聖」。必殺技は翼から無数の星を 
放つシユーティングスター。額か 
ら放たれる聖なる光シルバーブレ 
イズ。なお、ダークタワ^~から解 
放されたエリアでは、パタモンは 
エンジェモンへの通常進化も可能 
となる。 


進化を封じられ' 敵に手も足 
も出ずに逃げ込んだ洞窟に隠 
されていた「希望」のデジメ 
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大輔たち新たな「選ばれた子供たち」に与えられ 
た' 新型の聖なるデヴァイス。大輔、京、伊織の3つ 
は「勇気」のデジメンタルから、タケルとヒカリは、 
それぞれのデジメンタルから生じている。旧型デジヴ 
ァイスと同じ機能に加え、デジメンタルの探知機能や 
パ—トナーデジモンのア—マ—進化が可能。パソコン 
やゲ—トポイントを介してデジタルゲ—卜を開く能力 
も持つ。その機能を示す 「 Diglta — (デジタ 
ル)」 「Detect ( 探知 )」 「Discover (発 
見)」の3つのキ—ワ I ドから、光子郎のメ I ル仲間 
が 「 D -3」 と名付けた。 

のちにあきらかになるが、賢が持つ暗黒デジヴァイ 
ス ( D -3) こそが、 D -3 のオリジナル。彼が自分の 
旧型デジヴァイスを暗黒の海に浸して、その能力と形 
状を変化させた。「彼だけのデジヴァイス J 。 暗黒デジ 
ヴァイスには通常進化を妨害する能力やデジモンを暗 
黒進化させる力がある。 


D 夕—ミナル 


子供たちが持つ携帯端末。 D -3 と 
セツトで使用することで、デジメンタ 
ルをデ—夕の形で収納することが可 
能。 D -3 からの通信に反応して、デ 
ジメンタルを実体化させる。ドラマ C 
D で語られた設定によると、3年前の 
事件後に復旧されたお台場で' 試験的 
に子供たちに配布された無線メ—ル端 
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かつて 8 人目の選ばれし子供たちと 
して冒険に加わった、太一の妹。11 
歳。病気がちだった3年前の面影はな 
く、健康で活発な少女へと成長してい 
る 。 D — 3の色はピンク。デジメンタ 
ルは紋章同様に「光」となる。デジタ 
ルヮールドにおける「進化」を示す 
「光」を司る彼女は、子供たちの中で 
も特殊な存在。小学校では大輔たちと 
同じ5年 A 組。大輔から向けられる好 
意をさらりとかわし、女の子らしい一 
面も。一方で兄である太一への精神的 
な依存は、いまも強いよぅだ。 






































象デジカメ 



いま興味のある趣 
味は写真。 ST 0 N 
E ブランドのデジカ 
メを常に携帯し、現 
実世界やデジタルワ 
I ルドで写真を撮り 
まくつている。スラ 
イドポデイのデジカ 
メは' ポップアップ 
式のスト□ポを備え 


女子はシャツに短パン。 



□一 f % —r き _ __ 





























へ置艮 バンダナを首に巻いたアクティブなスタイル。左手に 
- Ifl は時計を巻く。デジカメはストラツプを短いものに取 


り替えて、ベルトのホルダ—に入れている。 



II 


















































微 笑みの光 ！ f 

^]フェルティモン 



パタモン同様、古代種のデータを受 
け継ぐテイルモンが、「光」のデジメン 
タルでアーマー進化した姿。得意技は 
腕から放つナイルジェリー。必殺技は 
額の蛇の目から放つ光線カースオブク 
ィーン。頭上に石版を召喚して相手に 
ぶつけるロゼッタストーン。同じ聖獣 
型であるべガスモンとは、敵を封じ込 
める合体技サンクチユリーバインドが 
使える。なおテイルモンは第1話で力 
の源であるホーリーリングを失ったた 
め、成長期なみに能力が低下している。 
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▲賢のノー トパソコン。 



0 

1 

} \ 

1 


TV でも取り上げられていた天才少 
年。誰からも好意を持たれる、非の打ち 
所のない品行方正にして謙虚な好人物と 
して世間に知られていた。小学5年生 • 
ll 歳だが、 コンビ ユ ー タプログラム やス 
ペィン語、サッ ヵ ー、柔道、チェスな 
ど、頭脳.肉体 あらゆる 分野において天 
才ぶりを発揮していた。 

しかし彼の正体は、デジタルヮールド 
で非道を行ぅデジモンガィザーであっ. 
た。 D -3 の色は黒。一時はその罪の重 
さに悩み、子供たちとは別行動を取って 
いたが、大輔と友情を育んでゆく。彼は 
「優しさ」の紋章を持つ選ば來し子供と 
して、デジタルヮ L ルドとデジモンのた 
めに尽くすのだった。 
















































▲邪悪な表情が多いのは、デジモンカイザーだった頃に描かれたため。元々は優しい少年だが、 
ある出来事がきっかけで性格が豹変してしまっていた。 



















































かつて賢には 3 歳離れ 
た兄•治がいた。治は賢 
にとって憧れの存在であ 
る一方で、優秀過ぎるた 
めにねたみの対象でもあ 
った。天才少年の兄は、 
両親の愛も周囲の賞賛 
も、全てのものを独り占 
めしている。自分は何も 
持っていない。そう考え 
るようになつていたある 
日、パソコンの中から2 
人の前にデジヴァイスが 
現れる。賢はデジヴァイ 
スを手に、デジタルワー 
ルドを - S 間見た。賢は選 
ばれし子供だったのだ。 
しかし嫉妬した治はデジ 
ヴァイスを取り上げてし 
ま、っ。賢は兄がいなくな 
つてしまえばと願つた。 
いまから2年前、その想 
いをかなえるかのように 
治は交通事故に遭う。願 
った兄の死。その葬儀 
で、彼は及川に存在を知 
られてしま/っ。及川はメ 
1ルを使って巧みに賢の 
心を操り、彼を暗黒の海 
へと誘うのだった。 
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ムモン進化ル 























►賢の持つ優しさ 
の紋章。デジモン 
カイザー時代は、 
基地にて暗黒の力 
を制御するために 
利用されていた。 




【成熟期/フリ— •昆虫型】 



背中の翼で自在に飛翔 
する能力を持つ昆虫型デ 
ジモン。デジタルワール 
ドのために働く賢の力に 
なるため、ワームモンが 
通常進化した。進化にょ 
り口調もかなり頼もしく 
なった。敏捷性に優れ、 
その動きはまさに電光石 
火。，必殺技は腕から伸び 
るビーム剣スバィキング 
フィニッシユ。ダークタ 
ワーの影響下においても 
進化できる。 
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i ミノモン 


【幼年期/フリ！幼虫型】 


ミノムシのよぅなワームモン幼年期。現実世界-〇 
の賢の家では、たいていこの姿でくつろいでい 
る。ベッドの上で飛びはねたりと、性格はワーム 
モンのときよりもやんちゃ。必殺技は酸の泡。 






2000年の8月に、9歳の 
賢と共にデジタルワールドを冒 
険したベテランティマー。もと 
もとはゲーム版の主人公キヤラ 
クタ ーであり、高い人気からア 
一ーメとクロス オ1バーする こと 
になつた。関宏美プロデューサ 
1によると、次作『デジモンテ 
ィマーズ』に登場する遼と、同 
人物であるといぅ。 
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■一 V ンぺ U ァルド11ン—— ) 


パイルドラモンが究極進化した巨大な翼を持つ皇 
帝龍。世界各地に現れたデジモンをデジタルワール 
ドに戻すため、ゲンナイがパイルドラモンをパワー 
アップ。彼が持ち出したチンロンモンのデジコアの 
光が、究極進化を可能にした。背中にはシールドが 
あり、子供たちを安全に乗せることが可能。背中の 
巨大砲ポジトロンレーザーは一撃で日本中のダーク 
タワ ーを破壊した。鋭い牙を持つ口から放たれる必 
殺技メガデスは、あらゆるものを消し飛ばす。 

















▲ギガデス発射態勢。あらゆる敵を破壊する。 


モ1ドチェンジ！フアイタ1モ1ド： 



ざ Y ヘリァルド lw¥i 



強敵デーモン軍団のスカルサタモンによって一 
度はデータを破壊されたィンペリアルドラモン 
が、アグモンたちの力を借りて復活。さらなる巨 
大なパワーを秘めたファィターモードへとモ1ド 
チ H ンジを果たした。竜型から竜人型へと変形 
(モードチェンジ)を行、っ珍しいデジモンである。 
必殺技はポジトロンレーザーを正面に構え、メガ 
デスと合わせた超強力なギガデス。 


































完全体 


ハ1 
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f 石田ャマト 

お台場中学2年生。14歳。髪を伸 
ばしてバンド活動を開始。仲間と組 
んだ 「TEENIAGEWOLV 
ESJ は、クリスマスィベントで T 
V 中継されるほどの人気。大輔の姉 
ジュンを始めとして、多くのフアン 
に支持されている。弟のタケルが近 
くに越してきたことは、内心喜んで 
いる様子。年に1度の8月1日は、 
石田家にタケルを招き、スペシャル 
ディナーをごちそぅしている。 
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i 武之内晴彦 



空の父親にして、東京の大学で民俗学を教える教授。世界 
中のあちらこちらで研究を行つており、いまは京都に滞在し 
ている。狐狸妖怪のたぐいとデジモンの共通性を感じてお 
り、娘の成長を助けてくれたデジモンに感謝すると共に、デ 
ジモンそのものにも興味を抱いているらしい。修学旅行中の 
京と偶然に出会い、京都の四方を護る守護聖獣の話を語って 
くれた。 「ビンゴ！」 と応える ひようきんな 一面もある。 



研究に没頭して家を空けがちな晴彦と、華道の家元で 
ある母。結果的に家族をまとめてくれたデジモンたち 
には、深く感謝している。 
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i 泉光子郎 


お台場中学校1年生。13歳。小 
学•中学共にパソコン部に所属。デ 
ジタルゲートを開くためには基本的 
にパソコンが必要となるため、大輔 
たちに頼られることも多い。「知り 
たがり」の性格は相変わらずで、デ 
ジタルワールドの存在には誰よりも 
興味津々。賢が味方になつたあと 
は、よく彼から話を聞いていたよ、つ 
だ。デジタルゲートを探饥するプロ 
グラムの開発や、作戦会議での参謀 
役など、子供たちの頭脳として活躍 
する。 




当の親よりも深い絆で結ばれた、光子郎の 


►弁当を差し入れてくれる。 
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刀川ミミ 


中学1年生。13歳。父親の仕事の 
都合で、家族3人で米国—ューョー 
クに住んでいる。従兄弟の結婚式な 
どの理由でたびたび日本に一時帰国 
するが、登場のたびに髪型 もフ ァッ 
ショ ンも大きく変化しているのが特 
徴。のびのび自由奔放な性格は昔の 
ままだが、ヮガママな言動は減つて 
いる。ニ ユ丨ョー クではマィケルた 
ち、パ I トナーデジモンを持つ子供 
たちと知り合つた。 



























▲十字架のネックレスやパングルなど、 A2 つにまとめた髪がインパクト大。け 

小物に凝ったコーディネート。 つこう露出も高い。 


▲ヒッピー風なレトロ調エコフアッシヨ 
ン〇 











































i 城戸丈 


中学3年生。15歳。医者を目指す 
ため、1人だけ私立の進学校を選 
択。毎日のよぅに塾にも通い、勉強 
の 日々 を送つている。とはいえ彼も 
選ばれし子供たちの1人として、ゴ 
マモンや仲間の危機にはす , C に駆け 
つける。性格はますます生真面目 
に。より大人びた雰囲気を醸すよぅ 
になつた。 
















































【成熟期/ワクチン 
種.突然変異型】 
スターモンのライバ 
ルとなる銃の名手。女 
の子とトランプが大好 
技はジャステ 



錢ゴ1/モン 



Z ) 相ァ能浼配造ルァー 
°をジち脳暗ししケジ 
狂夕持電黒 S たニモ j 
わルつ波デ g 塔モンく 
せワ。をジ S 。ンカ】 

る I 真中ヴ f ェがィ i 
たルの継ァ（ヒリ各ザ f 
めド機すイをア地丨 • 
のの能るス阻を li ; や 

气イービルリンク 

ホーリーリング 
を反転させた暗黒 
のアイテム。カイ 
ザーの支配エリア 
において、成熟期 
までのデジモンを制御 • 洗脳することが 
できる。のちに完全体に対応した改良版 
イービルスパイラルも開発された。 


1 




謹 

mu 




1 
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ゆく。 

対するデジモンカイザ！一乗寺賢は、恐 
るべき能力を持つ キメラ モンを創り出した。 
しかし キメラ モンは暴走。賢を護るためにワ 
1ムモンが命を落としてしまう。パートナー 
の死に、衡撃を受けた賢。その日以来、デジ 
モンカイザーは姿を消すのだった。 


【成熟期/デ—夕種.【成熟期/デ—夕種. 
突然変異型】 突然変異型】 

保安官として活躍す デジタルワ—ルドを巡 
る、本来は正義の味方。つて修行中の忍者。必殺 
ゥェルヵム/ニルクで来訪技はィガ流手裏剣投げ。 
者を歓迎する。必殺技はシュリモンと手裏剣合戦 
を繰り広 


メテオス n — ル。 


り広げる0 



あの夏から3年経った、2002年•春。 
デジモンヵィザー を 名のる少年が、恐怖でデ 
ジタルワールドを支配し よぅとして いた。ア 
グモンの SOS を受け救出に向かった太一 
は、勇気のデジメンタルを発見。デジメンタ 
ルは新たな「選ばれし子供たち」である大 
輔、京、伊織の元へと DI 3 を放ち、彼らを 
デジタルワールドへと招いた。大輔はブィモ 
ン：と、京はホークモン、伊織はアルマジモン 
と出会い、それにタケルと ヒカリを 加えた5 
人が、デジメンタルにより可能となつた「ァ 
丨マー進化」で、カイザーの野望をくじいて 


【成熟期/デ—夕種•水棲型】 
イ—ビルリングに操られてい 
た水棲型。水の中では強力なパ 
ワ—を発揮する。必殺技はツイ 
ンネプチュ—ン。 


【成熟期/ワクチン種•幻獣型】 
デジモンカイザ—が移 
動手段として複数体利用 
する、空飛ぶデジモン。 
必殺技はスピニングニ— 



【成熟期/ウィルス種•昆虫型】 

ゴキモンブラザ—ズとして兄弟 
で登場。必殺技はドリ—ムダスレ 
卜。 好物は ゴー//。 実は兄弟仲が悪€ 

いらしい!? 


cT テルタ乇ン 

































n — チ 

お台場サツカ—クラブの n I チ。 



〇闇の海 

ヒカリが迷い込んでしまつた闇 
の海。古き神(ダゴモン)をあが 
める深きものども(八ンギヨモン) 
が棲息する。デジタルワ—ルドと 
は異なる世界。悲しみなどの感情 
が集まつた世界とも推測されてい 
る。暗黒デジヴアイスやダ—クタ 
ワ—誕生の地でもある。海の側に 
はさびれた町「インスマウス」が 
ある。このエピソ—ドのモチ—フ 
となつたのは H . P ■フヴクラフト 
の小説世界。シナリオにはラヴク 
ラフトに造詣の深い小中千昭氏が 
呼ばれた。タイトルパックにはク 
トウルフ信仰に欠かせない唱句 
が、デジモン文字で記される。 


▼賢の小学校の先生。 







A 人間ケスト 

浜崎先生 

大輔たち5年 A 組の担任。 
元太 I たちの担任でもある。 




cT キメラモン 

【完全体/デ—夕種•合成型】 






























豪 * . |« I 


新たな力— 


いまだダークタワ^~~の残るデジタルワール 
ドで、復旧作業を進める大輔たち。その罪を 
受け入れ自分を取り戻した賢が、再び彼らの 
前に姿を現す。謎の女•アルケーーモンが、す 
ジタルワールドに災厄をもたらそぅとしてい 
るのだ。アルケニモンが生み出したダークタ 
ワーデジモンを、復活したワームモンと2人 
で倒してゆく賢。そんな彼を受け入れる大 
輔。2人の友情が新たな進化「ジョグレス」 
を生み出した。 

一方、アルケニモンは最強の刺客としてブ 
ラックウォ1グレイモンを放ち、デジタルワ 
1ルドのゆがみを広げよぅとホ^ —リーストー 
ンの破壊を画策する。劣勢を強いられる子供 
たちだったが、最後のホーリーストーンを巡 
つて戦、つさなか、四聖獣チンロンモンが出現。 
その心にも意味があると論されたブラックウ 
オーグレイモンは、何処へと去っていつた。 



: ilcl 害る破壊者!? I 
tyull€ ン 


【完全体/ウィルス種•アンデッド型】 
アルケニモンに恋するミイラ型デジモン。 
同様にして及川に作られた。そのため人間形 
態に変身することができる。常にアルケニモ 
ンをサポ I 卜。パギ—の運転を担当する。及 
川の命令に従つて着々と計画を進めた。なお 
彼に生み出されたマミ—モンらは、厳密には 
人間でもデジモンでもない存在となる。 
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平和になったはずのデジタルワー 
ルドで、突如襲いかかってきたダー 
クタワーデジモン第1号。超高速で 
飛び回り、必殺技は1000万ポル 
卜の電撃攻撃サンダーポール。 

才） 

才 



ダムを破壊しようとしたダークタワ 
ーデジモン。必殺技は背中から吐き出 
すガス攻撃カース • クリムゾン。 


【幼年期/フリー- 
スライム型】 

デジモン幼稚園の子 
供たち。進化するとテ 
イルモンになる。 



巨大な家ギガ八ウスにて、群れで登 

場。必殺技は電撃の糸エレクトリックス 【完伞休/ウィルス種.昆虫型】 

レッド。フル-卜の音に操られる。 I 兀主1本/フイルス悝昆 

謎の女アルケニモンが生み出したク 
^ , I ~ _ T - ，， ワガーモンの完全体。必殺技はダイヤ 

^ JAZ / V ^ z / (\ 1 モンドも切り裂くシザーアームズ Q 。 


ナイトモン 

。以®ク種|匾 

。響 ® 

—ソ 

巧 I ホ種 i 






) 中華街でデジタマモンの店 
ンを手伝う幻のデジモン。必殺 
技は（デジタマモンと同じ） 
ナイトメアシンドローム。 


新デジモン発見!？ 

ブイモンを成熟期に進化 
させようと、大輔が作った 
キグルミ。中身はヌメモン 
の群れ。 


1111111 ■ ^ 

ブ技た°え体0 

クイも□分丨の 

H 關？ f 

轉 

【究極体/デ-夕種•聖竜型】 i U 
.. デジタルワールド四聖獣の一角を成し、東方了だも铛 s 莒二づ 
を守護する特別なデジモン。身体に持つ1 2 の'〇孕あ p 茛 p 7 ：P 
デジコアの1つをゲンナイに託し、パートナー得；一行知暗金5 
デジモンに力を授けた。 意 •- c ■、動能黒占ノ 



c \ サンダ—ポ—ル€ン 



ok クネモン 



【成長期/ウイルス 
種•昆虫型】 




155 

























世界を駆けるインペリアルドラモン =: 

(第38話〜第42話) 


クリスマスィブの夜、突如お台場にダークタワーが現れた。多数のデ 
ジモンも現実世界に迷い込んでしま^^。翌日には、世界中にダークタワ 
I が出現していた。光子郎のパソコンか，ら現れたゲンナィは、チンロン 
モンの力を子供たちの0—3に授ける。パィルドラモンはィンぺリアル 
ドラモンヘと進化。瞬く間に日本中のダ I クタワーを破壊した。さらに 
は i ^ 供たちを乗せて、世界中へと旅立つ。各国のパートナーデジモンを 
持つ子供たちと連携して、迷い込んだデジモンたちをデジタルワ彳ルド 
に戻すのだ。ニユーョークには大輔と(現地合流の) WW 。 香港にはヒ 
カリと光子郎。才1ストラリアは伊織と丈。フランスはタケルと太〇 
メキシコには賢とヤマト。ロシアは京と空。クリスマスの日に、世界各 
地でデジモン同士の戦いが繰り広げられる。 
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一子供。パ—トナ—はガニモ 
ン。サ—フィンのさなかーア 
ジモンに襲われた。 



【成長期/デ—夕種. 

甲殻類型】 

堅い甲羅を持つ大きな 

。必殺技はシザ— 
ズェクスキュ—シヨン。 


【【成熟期/デ—夕種. 

古代魚型】 

ガニモンの進化形。必 

殺技はヴァリアブルダ 
—ツ〇 


フランス 


タケルの祖父も加わって、ベルサイユ宮殿で大暴れ n 


气三ツシ H ル 


みトリ—ヌ 


フランスの選ばれし子供。フルネ—ムは力卜 
リ—ヌ•ドヌ—ブ。パ—トナ—はフロ—ラモ 
ン。太 I やタケルより、ミッシェルがタイプ 
らしい。 


フランスに住むタケルの祖父。高石奈津子 
の父親にあたる。大型サイドカ—を乗り回 
す快活な老人であり、日本語も堪能。 




□シア 


I トナ—はユニモン。 



さ—ラ 




パ—トナ—はクワガ I モン。彼らは日本語が 
わからないため、ボルシチなどの合言葉で n 
///ユニケ—ションを図つた。 



^11噔醒■匿' 
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選ばれし子供たちの前に現れた謎の男。賢 
をデジモンカィザ1へと誘い、アルケニモ 
ン、マミーモンを自らの遺伝情報から生み出 
した、一連の事件の首謀者である。表向きの 
職業は、賢の父の同僚。会社ではヒトゲノム 
の研究を行っていた。, 

及川の目的は、デジタルワールドへと行く 
ことである。彼と親友の火田浩樹は、子供の 
頃からデジタル世界とそこに生きる生命体の 
存在を信じていた。孤独な少年だった及川に 
とって、浩樹はたった1人の親友。しかし浩 
樹は3年前に死んでしまい、その哀しみのな 
かで及川はヴァンデモンに取り込まれてしま 
ったのだ。 



$学1年生 

学生時代の及川と浩 



H 時代の及川と浩樹。親友だった2人は、ゲ 
—ムに興じデジタル世界の存在を信じるよぅに 
なった。 



/さらわれし子供たち 

及川にさらわれ、首に暗黒の種を埋め込まれ 
た子供たち。暗黒の種はネガティブな心に反 
応して作用し、その者の能力を増加させる。 
心に傷を負った賢が天才少年になったのは種 
の効果だった。 
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【幼年期/なし • スライム型】 

及 ill のパートナーデジモン。ようやく出会 
えたことを_邪気に喜ぶ。ピピモンが見守る 
なか、及川に残された最後のパワーは、無数 
の蝶となりデジタルワールドへと還元されて 



最凶最後の真の敵 
\ベ 1 J アルヴアンデモン 

【究極体/ウイルス種 • 魔王型】 


q ピピモン 


超高位に位置する究極体。1999 
年にお台場を廃墟と化したベノムヴ 
アンデモンは、選ばれし子供たちに 
倒されてち、なおデータの形で現実 
世界に残存していた。及川に憑依し 
て、ダークタワー建造とホーリース 
I -ーンの破壊によってデジタルワー 
ルドの機能を低下。さらに暗黒の種 
からエネルギーを吸収することでパ 
ワーを蓄え、復活と共にさらなる進 
化を果たした。必殺技マインドイリ 
ユージヨンは、幻影によって全ての 
意欲を失わせる。ほかにメルティン 
グ • ブラッド、ノてンデモニウムフレイム 
など、攻撃技も絶大な威力を誇る。 





戦いの場はデジタルヮールドへと移り、ヴ 
ァンデモンは力を取り戻す。それでも大輔た 
ちは諦めない。そのとき、世界中のパ I トナ 
1デジモンを持つ子供たちの信じる心が、奇 
跡を呼んだ。世界中のゲートが開かれ、デジ 
モンと子供たちがデジタルヮールドに希望の 
光を満たす。その光の前に、ヴァンデモンは 
消滅するのだつた—。 P 


A スカルサタ€ン 


【究極体/ウイルス種•アンデッド型】 
堕天使アンデッド。必殺技ネイルポ—ン 
は、相手のデ—夕を破壊する恐ろしい技。 
I 時はインペリアルドラモンのデ—夕も破 
壊されてしまつた。 



僕らのデジタルワ—ルド 

(第43話〜第50話) 


現実世界にデーモン軍団が襲来した。■謎の 
男•及川が、賢の暗黒の種をスキャンし、子 
供たちに植え付けて増やしてゆく。やがてブ 
ラックゥォーグレィ モンの犠牲 もむな しく、 
ついに及川はデジタルワールドへのゲートを 
開いた。だが彼も真の敵ではなかった。想い 
を具現化する異世界にて、及川の影から本当 
の敵•ベリアルヴアンデモンが復活を果たす。 
だが大輔の諦めない心に励まされ、デジモン 
全進化体が出現。ヴアンデモンに一斉攻撃を 
加えた。 
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2000年 7 月 8 日公開 
「2000年夏東映アニメフェア」 

STAFF 

監督： 山内重保 企画： 関弘美 

原案： 本郷あきよし（集英社「月刊Vジャンプ」連載） 

脚本： 吉田玲子 音楽： 有澤孝紀 美術監督： 澤田隆夫' 行信三 
キャラクターデザイン：中 鶴勝祥 
キャラクターデザイン.総作画監督： 相沢昌弘 

本宮大輔： 木内レイコ ブイモン： 野田順子 井上京： 夏樹リオ 
ホークモン： 遠近孝 一火田伊織 • アルマジモン： 浦和めぐ.み 
八神ヒカリ： 荒木香恵 テイルモン： 徳光由香 
高石タケル： 山本泰輔 パタモン： 松本美和 ウォレス： 宮原永海 
グミモン： 多田_葵 チョコモン（幼年期）： 能登麻美子 
チョコモン（成熟期）： 西村知道 竹之内空： 水谷優子 
石田ヤマト： 風間勇刀 泉光子郎： 天神有海 太刀川ミミ： 前田愛 
城戸丈： 菊池正美 ドライパー： 太田健介 八神太一: 藤田淑子 


i 本宮大輔 

憧れのヒカリに頼られて、大 
喜びで渡米。ヒッチ八イクを 
くり返し、サンフランシス n 
から(本当はデンパ—に行く 
つもりが)サウスダコタを経 
てサマ—メモリ—を目指す。 
倒すべき相手の正体を知つた 
際には、ウオレスのために悲 
しみ涙する優しさを見せた。 




ニユ1ヨーク旅行でミミを訪ねた夕 
ケルと ヒカリ。 しかし2人の目の前で 
ミミのデジヴァィスが奇妙な光を放ち、 
彼女が消えてしまつた。同時に泣きな 
がら何かを探しているデジモンの存在 
を感じ取る ヒカリ。 はたしてダウンタ 
ウンで、大型のチヨコモン(成熟期) 
が、グミモン(成長期)と対峙してい 
た。チヨコモンは逃亡。グミモンもパ 
1トナーの少年ウォレスと共に、姿を 
消す。彼らは「サマーメモリー」を目 
指していた。その頃、日本でもデジヴ 
アイスを 持つ太一たちが消失する。 

現実世界のヒカリは、大輔たちを米 
国に呼び寄せ、謎の中心にいるウオレ 


スたちを追った。だがサマーメモリー 
に向かぅ途中、列車をチヨコモンが襲 
撃。乗員を全て消してしまった。 

一方、英語が話せない大輔たちは、 
渡米したもの'のなかなか目的地に迪り 
着けない。だがヒッチハイクをくり返 
し紆余曲折の末に乗り込んだ貨物列車 
の荷台で、偶然にウォレスと遭遇する 
ことができた。当初は馬の合わない大 
輔とウォレス。だがサマ I メモリ1に 
至る道程で、次第に友情を培ってゆく。 

チヨコモンとグミモン、そしてウォ 
レスの悲しい記憶。過ぎ去 w た夏の日 
を想ぅチヨコモンの心が、サマーメモ 
リーを凍らせる-。 
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必殺技は口から空気を放つプチツイス 
夕—。腕のような耳は' 翼のように広 
【成長期/デ—夕種•獣型】 げて滑空することも。お喋りで文句ば 
かりだが、ウォレスのことが大好き。 
彼を護るために、仲良し兄弟•チヨコ 
モンとも戦う覚悟を決めている。正式 
な名前は r テリアモン」だが、ウオレ 
スは全形態通して r グ=モン」と呼ん 
でいる。 



映画用設定 


映画用に既存の設定もリファインさ 
れた。ここに掲載するのはその I 部で 
ある。 


ok チビ 


一^ 


/ hv モン 
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【究極体】 


【究極体/ウイルス種.智天使型】 


チヨコモン最終形態。現実世界を変質させて 
しま^'ほどの、絶望した心を持つ。その身体は 
黒い雪のような粒で構成されており、攻撃で受 
けたダメージを吸収。巨大な口は、別空間に繫 
がっている。正式名は「ケルビモン(黒)」 




黄金のデジメンタルにょりブィモンが進 
化した、究極のァーマー体。必殺技は全身 
から聖なる光を放つエクストリーム.ジハ 
1ド。アーマ1体のグミモンと共に、チョ 
コモンに決戦を挑む。 
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:櫻田博之 


2001年3月3日 

「2001年春東映アニメフェア」 

STAFF 

監督：今村隆寛 
原案：本郷あきよし 

(集英社「月刊Vジャンプ連載） 
脚本：吉田玲子 音楽：有澤孝紀 

美術監督：行信三 
キャラクターデザイン：中鶴勝祥 

作画監督：中澤一登、亀井幹太 


CAST 

本宮大輔：木内レイコブイモン：野田順子井ノ上京：夏樹リオ 
ホークモン：遠近孝一火田伊織 • ウパモン：浦和めぐみ 
八神ヒカリ：荒木香恵テイルモン：徳光由香 
高石タケル：山本泰輔パタモン：松本美和 
一乗寺賢：朴璐美ワームモン：高橋直純 
泉光子郎：天神有海テントモン：櫻井孝宏 
石田ヤマト：風間勇刀ガブモン：山口眞弓 
太刀川ミミ：前田愛竹之内空：水谷優子 
城戸丈：菊池正美アグモン：坂本千夏八神太一：藤田淑子 



デジモンアドベンチヤ—02 


ディアポロモンの逆襲 




小さな子供たちの間で、都市伝説のょぅに 
クラゲを飼、っのがブームになっていた。一 
方、ネットには太一とヤマトの画像や名前が 
ばらまかれる。それは3年前にオメガモンが 
倒したディアボロモンの残滓であった。ディ 
アポロモンは滅んではいない……。ネットワ 
1ク上に残存して復響の時を待ちながら、メ 
1ルを使って無数のクラモンを現実世界に送 
り込んでいたのだ。その異変に気付いた光子 
郎は、みんなを招集する。現実世界に出現し 
たクラモンを、回収しなければならない。街 
に散った一同。太一たちは、光子郎の開いた 
ゲートを通じてオメガモンと共にネットに潜 
った。めざすはディアボロモンのマザー(母 
体)。しかしネットに潜むディアボロモンを 
倒したとき、膨大な数のクラモンが現実世界 
へ逃亡する。データ量の大きなディアボロモ 
ンは無理だが、小さなクラモンであれば転送 
可能。街の至る所に溢れるクラモンの群れ。 
もはや子供たちにも対処不可能だった……。 

無数のクラモンは東京湾上空に集まり、巨 
大なデジタマを形成する。そのタマゴから、 
ディアボロモンを越える存在、最強のアーマ 
ゲモンが孵化した。オメガモンが応戦する 
が、 あらゆる 攻撃が効かない。ついには両腕 
をもがれ絶命す* • オメガモン。その姿に太一 
とヤ マトは立ち尽くす。続いてブイモンとワ 
1ムモンがジョグレス。インペリアルドラモ 
ンがアーマゲモンに立ち向か、っ。だがその必 
殺の一撃も、アーマゲモンには通じなかっ 
た。絶望しかけた賢に、大輔が叫ぶ。「諦め 
るな！ オレたちはずつ と 最後まで全力で戦 
ってきたろ！」大輔の想いが絶望しかけた子 
供たちを鼓舞し、そして奇跡を呼ぶ n 


168 




















/1 乗寺賢 


大輔の親友。もはやデジモンカイザ 
—の面影はない。交通網がマヒした東 
京では、渋谷から湾岸まで徒歩で移 
動。へばった大輔に、サツカーで鍛え 
た高い持久力を見せつける。 




火田伊織 


前半はタケルと行動。後半は京と合 
流し、最後の戦いを目撃した。ア）マ 
ゲモン敗北の後は、再び融合しようと 
するクラモンを人々の携帯やモパイル 
を用いて回収•消滅させる。 





A^ff 




井ノ上京 

;IS 


お台場小学校を卒業 
し、公立中学への入学を 
控えた京。大輔の指示に 
従いパーガ]ンヨツプで 
ゲ ー トを開く が、それを 
クラモンに利用されてし 






















▲映画冒頭、太一とヤマトはオメガモンと共に最前線へ。空はテニスの合宿中。光子郎は司令塔となつてお台場 
中学校パソコンルームから各員に指示。 SS は東京へ向かう飛行機の機内。丈は高校の学生科で交渉中。 
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【究極体/不明•不明】 

最強の敵デイアポロモンの遺志を継ぎ、復 
讐心と共に生まれた最大最強の究極体。必殺 
技は背中から撃ち出される無数のミサイル、 
ブラックレイン。口から アルテイ メットフレ 
アを放つ際には腹部が発光する。アーマゲモ 
ンの元となった クラ モンは、デイアボロモン 
が自身が敗れた際に備えて用意されていたも 
のだった。データ量の少ない クラ モンは、^ 
が開いたゲートを介して現実世界に侵入。無 
数の仲間が融合したデジタマを介し、 f''l マ 
ゲモン へと 進化した。 








■CAST 

本宮大輔：木内レイコ井ノ上京：夏樹リオ 火田伊織：浦和めぐみ高石タケル：山本泰輔八神ヒカリ：荒木香恵 
野田順子ホークモン：遠近孝ーアルマジモン：浦和めぐみバタモン：松本美和テイルモン：徳光由香一乗寺賢: 
ワームモン：高橋直純 

-主題歌 


オープニング「ターゲット〜赤い衝撃〜」作詞：松木悠作曲：太田美知彦編曲：太田美知彦歌：和田光司/進化挿入歌 「brave 
heart」 作詞：大森祥子作曲 • 編曲：太田美知彦歌：宮崎歩/ 「Break up!」 作詞：山田ひろし作曲 • 編曲：太田美知彦歌： 
宮崎歩/ 「Beat Hit!」 作詞：山田ひろし作曲•編曲：太田美知彦歌：宮崎歩/エンディング「アシタハアタシノカゼガフク」 
(第1話〜第25話）作詞：三浦徳子作曲： MIZUKI 編曲：渡部チェル歌： AiM/ 「いつもいつでも」（第26話〜第50話）作詞： 
松木悠作曲：白川明編曲：太田美知彦歌： AiM (NEC インターチャネル） 



八島善孝 

八島善孝 


' 滴山滋崇: 

溝山滋崇、内藤眞由美、山口泰弘、福井智子、羽坂英: 


信実節子 

長崎重信、竹田欣弘、永木龍博、市川雅也 


:.出 C3 としお：:二: 

出お、小谷田廉久，小美戸幸代、舂日久美子 


伊藤智子 

朝倉隆、篠田章、大谷房代、大河内忍、仲野美代子 


海爸沢幸男 

海额幸男' 諏訪可奈恵 


竹田欣弘 

原田節子、小谷田順久、小美戸幸代、山口泰弘、竹田欣弘 


ノ虑善孝 

八^^、腹井正博 


信実節子 

八島善孝、永木龍博、市川雅也、信実節子 


清山滋崇ペ 

溝山滋崇、内藤眞由!!、羽坂英則、山口褒^、福井智子 


出□としお 

出口としお、長崎重信 


伊藤智子 

朝倉隆' 篠田章、大谷房代、大河内忍、仲審葵代子 


海老沢幸男 

海老沢幸男、調訪可奈恵 


竹田欣弘 

適幷正博、永木篚博、竹田欣弘 


八島善孝 

八島善孝 


: 子：.；:. 

原田節子、山口泰弘、信実節子、小谷田類久、羽坂英則、市雕也 


出□としお 

出口としお、長崎重信、細工ひとし 


溝山滋 

清内麟由美' 福糙子' 山口織、羽酬 y 


伊藤智子 

朝倉隆、篠田章、大谷房代、大河内忍、仲野美代子 


海老沢幸男べ:： 

海老沢幸男、調訪可奈廉 


竹田欣弘 

直井正博、竹田欣弘、野田一生 


/虑善孝 

八島酵 


信実節子 

永木龍博、原田節子、市川雅也、小谷田順久、信実節子、兼高里圭 


出 a としお 

出 a としお、畏崎重價、細工ひとし 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、羽坂英則、山口泰弘、福井智子、中島早苗 


ぺ雜智字”: 

朝倉隆、篠 ffl 犟、大谷房代 v ガ TO 忍、仲野美代子 


海老沢幸男 

海老沢幸男、詡訪可奈恵 


竹田欣弘 

原田節乎、永木龍^ホ谷田順久、竹田欣弘，野田一兼高里圭 . 


八島善孝 

八島善孝 


. 直幷疋博 

直井跳山下高明 


伊藤智子 

朝倉隆、篠田章、大谷房代、大河内忍、池田志乃 


顧!節子 

長崎重信、羽坂鳏 y、 信実節子、細工ひとし，审川雅饵 


出□としお 

出口としお、山口泰弘、芹田明雄 


溝 IL1 滋索 

清山滋辦、内藤眞由美' 田辺由憲、深本轉、翻智字： 


海老沢幸男 

海老沢幸男、諏訪可奈恵 


1田欣弘…： 

原田節子、承木龍歓小浴田瀬久< 竹田欣弘、»里圭 


八島善孝 

八島善孝 


直井正博 

直井 、 mmm 


出 C3 としお 

出〇としお、亀垣一、細工ひとし: ： 


伊藤智子 

朝倉温子、篠田章、大谷房代、大河内忍、西田浩二、池田志乃 


健実節子 : 

畏崎重傲、備実節子^深本泰永、田辺由憲、 ?Wii 雅也、斧田明雄 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、福井智子、野田一生 


竹田欣弘 

原田節子、永木龍博、羽坂英則、小谷田顒久、竹田}^、八島-孝、兼高里圭 


海老沢幸男 

海老沢幸男、調訪可奈恵、菊池愛 


: 八磨善孝 

八島善孝 


直井正博 

直井正博、深本泰永、細工ひとし 


伊藤留子 

朝倉温子 v 大爸房化大河内忍、仲野美代字，池田志乃 


出口としお 

出□としお 


竹田略: 

田辺由憲、永木龍博、八島善孝、野田一生、竹田欣弘 


信実節子 

原田節子、信実節子、山口泰弘、芹田明雄、市川雅也、小谷田順久、兼高里圭 
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デジモンアドベンチヤー02』 


放送期間： 2000年4月2日〜2001年3月25日（全50話）フジテレビ系列毎週日曜日•午前9時00分〜9時30分 

■STAFF 

プロデューサ ー: 川上大輔（フジテレビ)、木村京太郎（読売広告社)、関弘美原案：本郷あきよし連載：「月刊Vジャンプ」（集英社） 
シリーズ構成：前川淳、吉村元希音楽：有澤孝紀製作担当：岡田将介キャラクターデザイン：中鶴勝祥 
総作画監督：信実節子美術デザイン：飯島由樹子シリーズディレクター：角銅博之制作協力：東映 
制作：フジテレビ、読売広告社、東映アニメーション 


1^1 

1 

2000/4/2 

勇気を受け継ぐ者 

前川淳 

角銅博之 


ゾ a 二 

2000/4/9 

デジタルゲートオープン 

前川淳 

梅澤雜 


3 

2000/4/16 

デジメンタルアップ 

吉村元希 

吉沢孝男 


4 

2000/4/23 

闇の王デジモンカイザー 

まさ#ひろ： 

川田武範 


5 

2000/4/30 

ダークタワーを倒せ 

吉田玲子 

芝田浩樹 


6 

2000/5/7 

危険なピクニック 

浦沢 雄 



7 

2000/5/14 

ヒカリノキオク 

前川淳 

角銅博之 


8 

2000/5 /a 1 

，デ鄉ン爲你一の孤独 

西園悟 

梅沢淳稔 


9 

2000/5/28 

イービ)レリング魔力の暴走 

吉村元希 

吉沢孝男 


10 

2000/6/4 

敵はメタルグレイモン！ 

まさ赍び$ 

川田武範 


11 

2000/6/11 

青い稲妻ライドラモン 

吉村疏 

芝田浩樹 


12 

2000/8/18 

デジモン牧場の決闘 

浦沢義雄 

今村隆寛 


13 

2000/6/25 

ダゴモンの呼び声 

小中千昭 

角銅博之 


14 

2000/7/2 

疾風のシ: XI )モン 

吉撕希 

梅澤淳稳 


15 

2000/7/16 

シユリモン武芸帳 

前川淳 

吉沢孝男 


16 

2000/7/23 

サブマリモン海底からの脱出 

まさ€ひ5 % ' 

川田武範 


17 

2000/7/30 

お台場メモリアル 

吉村元希 

芝田浩樹 


18 

8000/8/6 

カィザーの基地を追え！ 

’ 1淳 

今村隆寛 


19 

2000/8/13 

合成魔獣キメラモン 

まさぎひろ 

角銅博之 


20 

2000/8/20 

超絶進化！黄金のマグナモン 

|國 

梅澤雜 


21 

2000/8/27 

サヨナラ、賢ちやん… 

前川淳 

吉沢孝男 


22 

2000/9/3 

豪勇進化丨エクスブイモン 

浦 

川田麵 


23 

2000/9/10 

デジヴァイスが闇に染まる時 

吉村元希 

芝田浩樹 


24 

2000/9门フ 

大地の装甲アンキ□モン 

' 吉田培子 

今村隆寛 


25 

2000/9/24 

大空の騎士アクィラモン 

まさぎひろ 

梅澤淳稔 


26 

2000/10/1 

ジョグレス進化今、心をひとつに 


角銷博之 


27 

2000/10/8 

無敵合体！パイルドラモン 

前川淳 

吉沢孝男 


28 

2000/10/15 

li 使ぃの属 n 


川田麵 


29 

2000/10/22 

アルケニモン蝴蛛女のミス 

まさぎひろ 

芝田浩樹 


30 

2000/10/29 

暗黒究極体ブラックウォーグレイモン 

浦沢雜 

今村隆寛 


31 

2000/11/5 

愛の嵐シルフィーモン 

吉田玲子 

梅澤淳稔 


.32- 

2000 / n/ia 

謎の遺跡ホー U — ストーン 

まさぎひろ 

佐々木憲世 


33 

2000/11/19 

今日のミヤコは京の都 

吉村元希 

角銅博之 


34 

2000/11/26 

ホ■リ ポイントを守れ 

吉田玲子 

mmm 


35 

2000/12/3 

爆進！ブラックウォーグレイモン 

前川淳 

川田武範 


36 

2000/12/10 

鋼の天使シャッコウモン 

浦■雄. 

芝田浩樹 


37 

2000/1 a / 17 

巨大究極体チンロンモン 

吉村元希 

梅澤淳稔 


38 

2000/12/24 

ホーチイドデジモン大集合！ 

吉村絲 

佐^^世 


39 

2000/12/24 

全員出動！インペリアルドラモン 

前川淳 

角鋦博之 


40 

2001/1/14 

ニューョーク香港大混戦！ 

まさぎひろ 

吉沢孝男 


41 

2001/1/21 

サンゴとペルサイ:！大乱戦！ 

浦沢義雄 

川田麵 


42 

2001/1/28 

恋とボルシチ大激戦！ 

吉田玲子 

芝田浩樹 


: 43； ：| 

2001/2/4 

デ モン軍団の醜 

吉村滿 

mmm 


44 

2001/2/11 

暗黒デジモンとの死闘 

まさぎひろ 

佐々木憲世 


； 45： 1 

2001/2/18 

暗黒のゲート 

細 H 淳 

角麵之 


46 

2001/2/25 

ブラックウ ォー グレイモン VS ウ ォー グレイモン 

まさぎひろ 

吉沢孝男 


. 47,；； J 

2001/3/4 

ブラックウォーグレイモンの封印 

吉村充希 

川田讎 


48 

2001/3/11 

恐怖！ベリアルヴァンデモン 

まさぎひろ 

芝田浩樹 


49 

2001/3/18 

最後のアーマー進化 

韵川淳 

梅澤淳稔 


50 

2001/3/25 

ぼくらのデジタルワールド 

吉村元希 

角銅博之 
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『デジモンアドベンチャー 02J 最終回にて描かれる、 
さらに25年後の世界 （2027 年）。全ての人類にパート 
ナーデジモンがいる世界に、太一たちは生きていた。 



々/ rJU 子供の頃の胃険を、小説として#ました。 



f % 宇¥に存在する「敵」を調べるために宇宙飛行 


光2郎 デジタルワールド研究の第一人者として活躍 



ぐミ パルモンと共に料理研究家として TV 出演。 


刑事になって、スティングモンと共に犯人を追 
跡！ 



和風コーディネートを活かしたファッションデ 
ザイナー。 



大車甫 ラー;^ン屋屋台が大成功。チェーン展開して実 














伊織 及川 CDO&： 犯罪者⑰じ范求夕讲護士に。 


匕力 1 ノ 


夢が叶って幼稚 
園の先生。 爪 


賢と結婚。3人の子供 
の母親として奮戦中。 
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s 



前作までとは世界観やキヤラク 
夕1を一新し、新たなデジモンのス 
トーリーを築いた第3作。デジヴ 
アイスにカードをスラッシュするこ 
上でデジモンに直接力を伝える描 
写により、「友達と一緒に戦、っ」と 
いぅ感覚が前面に打ち出された。 
重厚な設定に基づいたリアルな作 
風となっており、物語前半の舞台 
はすべて現実世界。子供たちがデ 
ジタルワールドに向かぅのは第24 
話からと、シリーズ5作中でも最 
も遅い作品となつている。また、 
ネットワークの秩序を維持すべく 
現実世界に現れたデジモンの駆除 
を目指す国家機関•情報管理局や、 
かつてデジモンの原型を作り出し 
た研究者チーム「ワイルドバンチ J 
など、大人たちの存在も作品に深 
みを与える要素であつた。 

『デジモン』シリ I ズに新風を 
吹き込むことを目的に、スタッフ 
も一新。シリーズデイレクターに 
貝澤幸男(『地獄先生ぬ〜ベ〜』 
『ふしぎ魔法フアンフアンフアー 
マシイー』シリ I ズデイレクタ 
1)、シリーズ構成には前作『02』 
で第13話「ダゴモンの呼び声」の 
脚本を担省した小中千昭(『ふし 
ぎ魔法フアンフアンフアーマシイー』 
『 s erialexperiment S 


lain 』 シリーズ構成•脚本) 

を起用。 SF 風のデジタルワール 
ド設定を形にした CG デザイン 
は、荒牧伸志(『機甲創世記モス_ 
ピーダ』『メガゾーン 23 』メカニ 
ックデザイン)の手による。 

玩具はバンダイより 「HYBRID 
超進化 J シリーズを発売。メタル 
パーツを使用した重量感が特色で 
あつた。また実際にカードゲーム 
のカードに対応した.「デイーアー 
ク」も発売されている。 

劇場版は2001年夏の「東映 
アニメフェア」で『デジモンテイ 
マーズ冒険者たちの戦い』を公 
開。『アドベンチヤー』『02』の才 
メガモンも出演し、世界観のリン 
クする話となつている。またゲス 
トキヤヲクターのカイは後に本編 
にも出演を果たした。2002年 
春の「東映アニメフヱア」で公開 
された『デジモンテイマーズ暴 
走デ V モン特急』では、本編に先 
駆けてデュークモン•クリムゾン 
モードが登場している。 
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KEYWORD 



ティマ ー となる子供たちのほとん 
どが、主人公と同じ小学5年生。テ 
ィマーは当初タカト、ジェン、ルキ 
の3人という少人数だったが、中盤 
以降タカトのクラスメートらが加わ 
り、メンバーを増やしていく。デジ 
モンが最初からパートナーなのでは 
なく、子供たちと友情を結んでパー 
トナーになっていくという描かれ方 
であったのも特筆すべき点のひとつ 
だろう。また現実世界が主要な舞台 
となつたこともあり、デジモンと一 
緒に暮らす日常に対して等身大の子 
供たちが向き合〇ていく姿も描かれ 

ている。 



デジモン 


仮想空間上に作られた人工の擬似 
生命体が独自に進化を遂げたもの、 
と定義された本作のデジモンたち。 
元が人工物であつたことから、タカ 
卜 たちの周囲には「フィクシ ヨンと 
してのデジモン」が存在する。子供 
たちのホビーとして定着している力 
1 ドゲ ー ムや、タカ トの部屋にあ - a '' 
たアグモンの人形などがその一例だ 
ろぅ。作りものと現実の境界が曖昧 
になっていく感覚は、ギルモンがデ 
丨夕から生み出された ことを 知つて 
タカトが思い恼む描写などにも見ら 
れた。 



現実の生命体をシミユレートして 
作られたデジモンたちは弱肉強食の 
存在として描かれており、ょり多く 
のデジモ '> を倒してそのデータを口 
1ドした者が進化で きるといぅの が 
デジモン本来の姿であった。しかし 
進化を司る力「デジ•エンテレケィ 
ア」がクルモンに化身し、人間をテ 
ィマ1に選ぶデジモンが現れたこと 
で、進化にも新たな道筋が生まれる 
ことになる。亙いに心を通い合わせ 
たデジモンとパ1トナ I は究極進化 
において一体となり、最強のデジモ 
ンへと姿を変えるのだ。 



舞台 


タカトたちの暮らす西新宿が現実 
世界での主な舞台。商店街のパン屋 
が家のタカトや、高層マンションの 
ジェン、高級住宅街の日本家屋に住 
むルキなど、都会の中でモザィクの 
よぅに散らばる生活空間が表現され 
ている。また一帯を見下ろす都庁の 
内部には情報管理局とそのネットワ 
丨ク監視システム•ヒユプノスが置 
かれた。新宿中央公園にはギルモン 
の隠れ家が作られ、デジタルワール 
ドへの突入•帰還などさまざまなィ 
ベントの舞台となつている。 














































▲廊下に立たされてもデジモンのことを考えるのに夢中。 




▲デジタルワールドでは、ギルモンや仲間たちと助けあいな 
がら困難を乗り越えていった。 
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タカトの母。少し口 
うるさいところもある 
が、基本的には息子を 
信用している。タカト 
がデジタルワールドに 
行くと言い出した時に 
は反対するが、それで 
も意志を曲げないタカ 
卜に、子供の成長を実 
\感することになる。 
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嫌 OL_T_ 
CHART 




完全体 


究極傳 


デビドラモンとの戦いの中、 
ギルモンに対する疑いの晴れた 
タカトと心が通じ合ったことで 
進化。それはタカトが考えたギ 
ルモンの進化した姿そのものだ 
った。口から吐く炎は、ょり強 
力な「エキゾーストフレィム」 
にパヮーアップ。最初はその戦 
、っ姿に恐怖を覚えてしまった夕 
カトだ〇たが、グラウモンの涙 
に、怖がってしまったことを謝 
り、ギルモンの姿に戻るための 
方法を探す。 


キルモン進化ル 































デジタルワ 1 ルドとリアル 
ヮールドの境界が強固になっ 
た影響で、ギルモンが退化し 
てしまった姿。ギルモンの命 
を守るため、タカトたちはデ 
ジモンをデジタルヮールドに 
戻すことを決意する。 
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▲デュークモンと一体になつたタカト 
は、テイマーポールという球体の中で一 
6 緒に戦う。 
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アルテイメット 

%_ バージ3ン 


ギルモンがメギドラモンに 
暗黒進化してしまったため、 
一度は砕け散ったデジヴァ 
イス。しかしタカトとギ/ 
ルモンが心を一つにして 
デュークモンとなったこ 
とで、デジヴァイスは 
再びその姿を 
現す。！ 


現す。現れ 
たデジヴア 



q プルーカ_ 



タカトやジェン、ルキの前に突如現れ、 
テイマーとなるきつかけになつたカー 
ド。デジモンとネットワーク世界の枠組 
みを超越するために SH 旧 UMI が構想し 
ていた一種のアルゴリズムであり、デジ* 
ノームがそれをカードの形にしていた。 


龙性咨置:进懸せ; 


/デジヴアイス 



デジモンとティマーとを結ぶ小型 

装置。出会ったデジモンの解析や、 

デジモンカードにょるパ ■ —トナ^—へ 

の指示が行、 X .る。かってのワィル 

ド.パ.ンチ14ょるデジモン構想では 

，「ァーク」と呼ばれ、子供たちがデ 

ジモ_ンとコミ Aif ケ1卜したり、ネ 

ットワーク上のデータべースから情 
報を引き出したりするものとして考 
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淀橋小学校 5 年 1 組。中国人の父と日本人の 
母を持つハーフで、父の影響もあってコンピユ 
1夕1が得意。パソコン上のデジモンゲームか 
ら出現したテリアモンのテイマーとなるが、友 
達の戦、っ姿を見たくないといぅ思いから、テリ 
アモンには他のデジモンと戦、っことや進化する 
ことを 止めていた。しかしリアルワールドに現 
れるデジモンの中には人間を憎んでいる者も多 
く、そぅしたデジモンと戦って街や人々を守る 
ことこそ、力を与えられたテイマーの務めだと 
自覚していく。学校ではギルモンへの対応に苦 
労していたタヵ トに いち早く気付き、テイマー 
の先輩としてさまざまな場面でフォロー。やが 
てかけがえのない親友となっていった。愛称は 
「ジェン」。 
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◄責任感の強さは人 
一倍。デジタルワー 
ルドに迷い込んだ妹 
の小春ち、できる限 
り危険から遠ざけよ 
うとする。 


R バッグ 

デジタルワールドに持 
つていつたバッグ。リ 
アルワールド球からの 
落下の際に落としてし 
まろ。 
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▲一家の対比。2男2女の4人兄弟で、夕食時の団欒も賑ゃ 
か。子供たちには全員中国風の名前がつけられている。 






QV 


ジェンの母。二男二女の子^、 
供たちを温かく育てる。友達 
を見捨てられない という ジェ 
ンに夫の面影を感じながら 
も、危険な場所に向かおうと 
することには反対していた。 
しかし、他の親たちとも話し 
合った結果、子供のやりたい 
ことを 支えてあげようと決意 
する。 


































































ジェンのパ ー トナ I 。元々はジェンがバソコ 
ン上で育てていたデジモンだったが、ブルーカ 
1ドの力にょってリアルワールドに出現する。 
のらりくらりとしたマイべースな性格で、「モ 
1マンタイ」(気にするな)が口癖。可愛らし 
い外見に反して、結構辛辣なことを言、っことも 
ある。家では当初ぬいぐるみのフリをしていた 
が、シウチヨンにおもちやにされてし ま、 っこと 
には辟易していた模様。耳のょぅな部分は自在 
に動かすことができ、物を掴んだりサインを出 
したりする こと もで きる。 口から小さな炎の弾 
を連続発射する「ブレイジングファイア」と、 
耳を広げた状態で体を回転させて起こす竜 
「プチツイスター」が得意技。 



巻 
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ガルゴモン 


テリアモンが進化した姿。無邪気に笑いながら両腕の 
「ガトリングアーム」を乱射するといつた、少々アブな 
い癖を持つ。ギルモンに戦いを挑んだレナモンの攻撃の 




テリアモン進化ル 
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_/ ラピツドモン 



謎の人物から子供たちの間 
に流されていたブルーカード 
を使って、ガルゴモンから進 
化。瞬間移動と見まごぅばか 
りの素早いスピードを誇り、 
デーヴァのパジラモンを圧 
倒。両腕から^<互に放つ砲弾 
「ラピッドファイアー」に加 
え、背中のシリンダーから左 
右に6発ずつ発射される「ホ 
丨ミングミサイル」、そして 
Y 字のポーズから右手、左 
手、つま先の3点を頂点とし 
て三角柱状のエネルギー波を 
浴びせる「ゴールデントライ 
アングル」など、多彩で強力 
な技を持つ。 



/グミモン 
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セントガルゴモン 


【究極体/ワクチン種•マシ—ン型】 



テリアモンとジェンが一体となつた 
究極体。ダメージをおして四聖獣の1 
人スーツェーモンとの戦いに臨んだテ 
リアモンが、多くの仲間との絆の前に 
戦ぅ気持ちを新たにしたジェンと心を 
一つにすることで誕生した。 20 m 近い 
身長は、 タカ トの仲間たちの中では最 
大のサイズ。その巨体にジェンのカン 
フー技が加わることで凄まじい攻撃力 
を発揮する。必殺技は肩から2基のジ 
ャイアントミサイルを放つ「ジャイア 
ントバズーカ」。 




























タカ トや ジェンとは別の小学校に通う少女テ 
イマー。前年のデジモンカードゲーム大会で準 
優勝を果たしたことで、デジモンクイーンと呼 
ばれる。その強さを見込んで多くのデジモンが 
彼女をテイマーにと望むが、レナモンがその争 
いを制してリアルワールドに出現。以来レナモ 
ンのテイマ I として、リアルワールドに現れた 
他のデジモンとバトルを行つていた。当初はデ 
ジモンをあくまで戦うための存在と見なし、勝 
利を得ることに強く執着。しかしタカトたちと 
の出会いを通じて、レナモンがかけがえのない 
パ ー トナ 1 であるこ.と-を意識していく。〇調が 
きつく、素直でないところは相変わらずだが、 
仲間を決して見捨てない優しさも見せるように 
なつた。 
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▲姿や気配を隠すことができ、普段はルキの側に影のように 
付き従つている。 





































I 議 画 ■ ■ 薦 mm 


►袖から出現する巨大な筆。空中 
に描かれた梵字を飛ばす「梵筆 
閃」で敵を一掃する。 



^ f \ ^ 




味方に引き入れょぅとするヴ 
アジラモンの誘いを断ったキユ 
ゥビモンが、ルキのカードホル 
ダーの中に忽然と現れたブルー 
カードの力で進化。人間に似た 
姿となることをヴアジラモンは 
「間違った進化」であると非難 
したが、タオモンが意に介する 
ことはなかった。敵の攻撃を防 
ぐ結界を張ることができる他、 
「狐封札」で袖から無数のお札 
を発射するなど攻守ともに優れ 
た力を持っている。 



m ° n モン 


レナモンが幼年期に戻った 
姿。見た目は小さ'<なって 
も、その表情は引き締まつて 
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運命を変えるとい、っ決意のもと、ルキとレナモンが一体 
となって進化した姿。本来デジモンには性別が無いが、こ 
の状態では容姿同様、言葉遣いも女性的なものとなる。ル 
キとともに奏でる清らかな歌声は、それ自体で悪しき者を 
寄せ付けない破邪の結界となり、仲間を守った。必殺技の 
「金剛界曼荼羅」は、デ.リーパーの巨大エージェントで 
さえも一瞬で消し去ってしまぅ。 





















タカトと同じクラスの少女。ちょつとズレた 
ところはあるものの、明るく世話好きな性格 
で、 タカトも淡い好意を寄せて いる。 デジモン 
には密かに興味があったらしく、カードバトル 
のルールを知らなかったにもかかわらず、何枚 
かのデジモンカードを持ち歩いていた。ルキた 
ちテイマーの存在を知ってからは自分もテイマ 
1になりたいと、偶然リア ライ ズしてきたレオ 
モンに強引にアタック。その情熱に応えるかの 
ょ、っにデイーアークが出現し、晴れてテイマー 
となった。しかし、レオモンと共に向かったデ 
ジタルワールドでは、レオモンがベルゼブモン 
に倒され消滅。その深い絶望の心をデ•リーパ 
1に利用されることになつてしま、っ。 
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a 


ジュリの母親違いの 
弟。ジュリ得意のハン 
ドパペットは、弟の子 
守をしているうちに身 


\に付けたもの。 









































タカ トのクラスメ I 卜 で、登校前や放課後に 
はょく カ ー ドで遊ぶデジモン仲間。お調子者だ 
が仲間内では カ ードバトルが最も上手く、 タカ 
卜やケンタには戦法指南をするほど。ギルモン 
を初めて見せられたときには驚きのあまり逃げ 
出し、一時はタカトを避けるょ、っになってしま 
、っ。 しかし、ティマーとしてデジモンと一緒に 
戦ぅ タカ トの姿を見るぅちにわだかまりも解 
け、秘密を守るために協力。デジタルワ I ルド 
ではオロチモンと戦っていたガ I ドロモンを助 
け、そのティマーとなった*デジモン大会の優 
勝者であるリョウには強く憧れており、一緒に 
戦える ことを 誇りに思っている。 
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タカトのクラスメ ー トで、デジモン仲間の 1 
人。運動はあまり得意ではないがテストの成績 
は優秀で、自分がクラスの平均点を押し上げて 
ると 自負している。ヒロカズと ともに ギルモン 
の存在を知り、自分たちもパートナーを見つけ 
てティマ ーとなるためにと、 2人でデジタルワ 
1ルドへ同行。ヒロカズのほぅが先にアンドロ 
モンのティマーになった ため 悔しがる一幕もあ 
ったが、デジタルワールド脱出時によぅやくマ 
リン エンジェモンとい/っパートナーと出会、っ。 
デ•リーパーの出現後は家族と ともに 避難して 
いたが、テレビでタカトたちが戦/っ姿を見て応 
援に駆けつけた。 
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▲口から吐き出す泡「オーシャンラブ」は 
デ • リーパーを消滅させる効果があり、仲間 
を癒したりバリアーを作ることもできる。 





■再疆〇動署3 ...... ^ 


/マリンエンジエモン 



クルモンのシャィニング•エボ 
リユ ー シ ョンに 導かれてやって来 
たデジモンの1人。地面に激突し 
て動けなくなつていたところをケ 
ンタに助けられ、デジタルワール 
ドから脱出する際にはケンタのポ 
ケットに潜り込んでいた。言葉は 
「びいぶう」としか喋らないが、ケ 
ンタとはある程度意思の疎通がで 
きる様子。 





ケンタの父。性格は温 
厚で、ケンタがデジタル 
ワールドに向かつた後も、 
落ち着いて妻をなぐさめ 
ている。 



ケンタの母。ケンタを 
心配するあまり泣き崩れ 
てし まぅことも あつた。 
帰還後はケンタを抱きし 
めて再会を喜ぶ。 
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/ アンテイラモン 


スーツエーモン 

に仕える「卯」の 
デーヴァ。四聖獣 
の領域で南の門を 
守る任を与えられ 
ていた。両腕は2 
本の宝斧(パオフ 
に変化させる 
ことが可能。必殺 
技は r アシパトラ 
ヴアナ」。 



ロッブモンが幼年期2に 
戻った姿。頭の角の数は変 
わらない。 
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前年のデジモン大会で優勝した伝説のテイマ 
1。大会直後から行方不明になっていたが、デ 
ジタルワールドでルキたちと出会ぅことにな 
る。パ1トナーのサイバードラモンをつれて、 
10ヶ月もの間デジタルワ1ルドを旅していた-。 
日に焼けた肌、輝く白い歯、爽やかな笑顔と、 
ルキに言わせれば r 完璧なまでの爽やかォー 
ラ」を発して おり、 その言動も善意と友愛に満 
ちた一点の曇りも無いもの。実力も相当なもの 
で、真に強いテイマ1だけが使いこなすことが 
できると言われるデヴ アイスカ ードを使、っ。夕 
カト たちと一緒にデジタル71ルドから帰還し 
た後は一時九州の実家に帰っていたが、東京に 
デ.リ1パーが出現したことを知ると即座に駆 
けつけた。 
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PLUTIOi 

に : .GHAUT 






完全!本 




I ドラモン 




リョウのパートナー。強力な敵 
と戦ぅことを何よりも渴望する好 
戦的なデジモンである。その凶暴 
さ故に現実世界ではとても一緒に 
暮らすことができず、リ ヨウと と 
もにデジタルワールドで強敵を搜 
し求めていた。知性は決して低く 
なく、通常はリョウの指示にも忠 
実に従/っが、時としてリョウでも 
抑えきれないほど強烈な闘争本能 
に支配されることがある。そのた 
め、やむを得ずマジラモンとの戦 
い以降はタカトたちと別行動をす 
ることになつた。.腕の鎌からは、 
衝撃波で敵を切り裂く 「 V . M ック 
ブレード」を発生させる。必殺技 
は敵を一撃で消滅させる r イレイ 
ズク ロー」0 


サイパ—ドラモン進化ル 
































▲リヨウと一緒に父の車で九州へ。 



サィバードラモンが 
ア^—クのデ^ —夕圧縮ゲ 
1卜を くぐったため、 
成長期に戻った姿。サ 
ィバードラモンとは打 
って変わって人懐っこ 
く、車のスィッチに触 
ろぅとするなど好奇心 
旺盛な一面を見せた。 
リアルヮールドでは主 
にこの姿で行動する。 
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カツターナイフのように形のクリテ 
イカルアーム。光の刃により、あら 
ゆるものを切断することができる。 




足の先より長い巨大アー 
ム。 地面を叩くことで衝 
撃波を放つ「アクセルパ 
ーン」が得意技。 




ノサイバードラモンとリョウが 
一体となつた究極体。テイマー 
とともに究極進化した他のデジ 
モンとは異なり、通常前面に出 
る人格はリョウのものとなつて 

いる。右腕の「トリーーティ アー 

ム」 は、 3 タイプに変化してそ 

れぞれ強力な攻撃ができる強力 

な武器。飛び蹴りの「ジャステ 

イスキック」を必殺技としてい 

る。飛行能力も持つているらし 

く、初登場時には新宿まで一気 
に飛んできた。 































▲インプモンを取り合ってケンカばかりしていたア 
イとマコト。このことで、インプモンは人間に対し 
て不信感を抱いてしまう。 




進化できない ことに 悩んでいたレナモ 
ンの前に現れた、テイマ I を持たないデ 
ジモン。テイマ1のいるデジモンを「人 
間に飼われている」とバカにしており、 
何かと意地悪をしてくる。指先からは 
「ナイト•ォプ•ファイア I 」で火の玉を 
発射。イタズラ好きで、公園にいるアベ 
ック などをょく驚かせている。その一方 
でレナモンたちのピンチをギルモンに知 
らせるなど、素直でない一面を覗かせ■る 
こともあつた。 L かし、強くなりたいと 
いぅ思いをチャツラモンにつけ込まれて 
テイマーたちと敵対。デュ1クモンとの 
戦いに敗れた後はデジタルヮ]ルドをさ 
まょっていたが、ルキとレナモンが捜し 
出し、一緒にリアルヮ1ルドへ帰ること 
になつた® 
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チヤツラモンに唆されたィンプモンがス ー ツ 
ェーモンと契約をかわしたことで進化した究極 
体。その見返りとして、デジタルヮールドを訪 
れたティマーたちの抹殺を任される。必殺技は 
暗黒の爪で敵を切り裂く「ダークネスクロ ー」。 
スーツエーモンのもとに向かおぅとしていた夕 
カト たちと戦いになり、レオモンを倒して しま 
、っ。暗黒進化したメギドラモンとの戦いで''|4'-、 
デーヴァのマクラモンに加えてラピッドモン、 
タオモンの完全体としての力もロード。ついに 
はメギドラモンを地面に打ち倒した。しかしギ 
ルモンとタカトが一体となつたデュークモンの 
前に 敗れ 去る。 





































マコトから貰ったおもちゃの光線銃 
が、右腕の巨大なブラスターに変化。 
強力な「デススリンガー」と、必殺技 
の「カオスフレア」を放つ。 


81 1 ——— 


ノモン•プラストモ—ド 



テイマーとの#を取り戻したインプモンが 、18 
【究極体/ウイルス種.魔—】 再び究極体へと進化した姿。4の翼をまと2 
い、空を飛ぶことが可能にな0た。ジュリが心 
を閉ざす原因となつた自らの罪を 償ぅべく、 

デ•リーバーの核に囚われたジュリを助け出そ 
ぅと 奮闘。 n 1ドしたレオモンの力で放った 
「獣王拳」で、ついに堅固なカーネルスフィア. 

に穴を開ける。 


























.て '戈お{為 ^^^ n 

▲傷つき倒れたインプモンを介抱する 2 人の前 
に、ついにデジヴァイスが出現。 





インプモ>がかつて一緒に暮らし 
ていた姉弟。.インプモンを取りあつ 
T よくケンカしていたため、嫌気が 
さしたインプモンは家を飛び出して 
しまぅ。しかし2人はその後もいな 
くな〇たインプモンのことを心配し 
続け、デ•リーパーの出現により避 
難することになつたときも、インプ 
モンへのメッセージを残していつ 
た。 イン プモンと.再会した2人はケ 
ンカしていたことを謝り、仲直りし 
た。2人との絆により、インプモン 
.は再び究極体へと進化する。 
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デジタルワ ー ルドに生息する生命体。デジモ 
ンとは別種の人工知性が独自進化を遂げたもの 
で、ワィルドバンチの SHIBUMI が命名し 
た。言葉は持たないが人やデジモンとコミユニ 
ケ ートし たがつており、願いを叶えることでそ 
の意思があることを示そぅとする。チンロンモ 
ンの願いに応えてデジ•エンテレケィアをクル 
モンの姿にしたのを始め、タカトのメモ書きか 
らギルモンという新たなデジモンを作ったり、 
SHIBUMI の構想にあったブルーカードや 
デイーアークをリアルワールドに出現させるこ 
ともあつた。 



園ぎ 
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現実世界を守る情報管理局の室長 


山木満雄 



文部科学省によって設立された極秘機関、情 
報管理局の室長。ネットワーク上の不正な情報 
の流れを監視.追跡す る システム「ヒユブノス」 
や、消去プログラム r ユゴス」 r シャツガイ j 
を作り上げた。特に「ワイルド•ワン」と呼ば 
れ る、 現実世界に出現し よ^-とする データを危 
険視して おり、 それに関わる中でデジモンやテ 
イマ I たちと出会、っ。当初はすべてのデジモン 
を消去しよ、っとしていたが、デーヴァの出現 K 
より事態が管理局の手に負えなくなると考えを 
改め、デジタルワールドに向かぅ子供たちに協 
力。子供たちの帰還とその後の対デ.リーパー 
戦では、ワイルド•パンチのメンバ I たちとと 
もにテイマーのサボートを続けた。-. 
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◄へッドマウントデイ 
スプレイを装着。 

















































際に姿を現すと、みんながギルモンと友だちにな 
りたがり、学校行事について行くのにも協力して 
くれるようになった。 


I 

メ 

I 

卜 

た 

ち 


タカトたちのクラスメート。デシモンカードで 
遊ぶ男子と、子供っぽいとバカにする女子の間で 
対立が起こったこともある。しかしギルモンが実 


9 
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を 
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ワイルド • 八ンチ 


1980年代に仮想 
空間上の人工生命体創 
造「デジモン•プロジ 
エクト」を推し進めて 
いた学生グルーブ。現 
在では各分野の第一人 
者として活躍してい 
る。鎮宇とともに山木 
に招かれ、リア ラィ ズ 
するデジモンへの対策 
を練ることになつた。 
メンバー同士は当時の 
ハンドルで呼び合って 
いる。 



/ドルフイン 



本名はロブ•マッコ 
ィ。パロアルト大学の 
教授で、コンピユータ 
丨の専門家。デジモン 
研究の当時は若手の助 
教授として、グルーブ 
の中心的存在だった。 



/テイシ— 



デジタルヮールド脱 
出のためのアークと、 
その後のダラニの設計 
を担当。作戦の結果で 
訪れる子供たちとデジ 
モンの別れを、子供た 
ちに教えなくてよいも 
のか気にしていた。 


本名はアイシュヮリ 
ャ•ライ。バロアルト 

大学の助教授を務めて 
いる。ヒユプノスの口 
ダファイルを解析し、 
デ•リーパーの活動原 
理を探った。 


SHIBUMI 


本名は水野伍郎。グル 
- I プの中でも特異な思想 
を持っており、真の生命 
体と人工生命体の区別に 
疑問を抱く。タカトたち 
はデジタルワールドのゥ 
才 I 夕 I スぺースで、彼 
の意識と出会、っ。 
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q メタルテイラノモン 


【完全体/ウィルス種 • サイボーグ型1 

メイルドラモンに襲いかかったデジモン。戦いの余波 

で、クルモンはリアルワールドに飛ばされてしまう。 


q ランクスモン 



【アーマー体/フリー•獣型】 
タカトが夢の中で見たルキが戦 
つていたデジモン。レナモンの 
狐葉楔に倒される。 




デジモンが大好きな少年•タカトは、ある日自分 
のデジモンカードの中に不思議な青いカードがある 
のを見つける。力 I ドをスラッシ A したカードリー 
ダーはデジヴァイスへと変化。デジヴァイスから 
は、タカトが自分で考えたデジモン•ギルモンが現 
実世界へと現れる。喜ぶタカ小だったが、生まれた 
ばかりのギルモンを周囲にからないょぅ隠し続 
けるのはやはり大変。学^ P 騒ぎを起こしてしまっ 
たギルモンに困0でいたタカトは、隣のクラスの少 
年•ジェンに声をかけられる。ジェンもまた、現実 
世界に現れたデジモン.テリアモンをパ1トナーと 
するテイマーだったのだ。 

ジェンの協力でギルモンの住む場所も見つかり、 
安心す るタカト 。だが、 そこにもう 1人の テイ マ 
!ルキとそのパートナー•レナモンが現れ、戦い 
を挑んでくる。デジモンは互いに戦い、負けたデジ 


モンのデータをロードすることで進化していくも 
の。そう考えるルキは現実世界に現れるデジモンを 
倒し、レナモンを進化させようとしていた。そんな 
中、クルモンやインプモンといつたテイマーを持た 
ないデジモンも現れ、タカトの周囲も賑やかになっ 
ていく" 

一方、 ネットワ I クからリアライズする 擬似生命 
体 「ワイルド ワン」 を危険 視する 政府の情報管理局 
では、山 木 室長の開発による消去 プログラム 「ユゴ 
翼 j を発動。巻き込まれたギルモンは消滅しそ、っに 
なる が、 ジェンと ルキの協力で救出に成'功す る。 戦 
いを嫌うあまりテリアモンの本当の気持ちと向き合 
えずにいた ジェン。 そしてレナモンを戦うだけの プ 
ログラムと しか見ていなか -3) たル キ。3 人の間で芽 
生え始めた友情は、それぞれのテイマーとパートナ 
1の関係に変化をもたらしつつあつた。 


僕の考えたデジモン、キルモン登場！ (第 1 話〜第 12 話) 
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—ヴア襲来！立ち上がれテイマ—ズ！ (第13話〜第 24 話) 



情報管理局の山木は、ワイルドワンを一気に消滅 
させる秘策として、より強力な消去プログラム r シ 
ャツガイ」を完成させる。だが、そのシャツガイに 
よって作られた空間の穴シャツガイホールの中に、 
これまでにないほど強力なデジモン.ミヒラモンが 
出現。ギルモンが完全体に進化したメガログラウモ 
ンによって辛、っじて撃退されるが、その後もサンテ 
イラモン、シンドウーラモンと、次々に同クラスの 
デジモンが現れる。彼らは自らを、神のド僕「デー 
ヴア」と名乗り、何らかの目的を持って活動を始め 
ていた、 

タカ トはジェンやルキとともに、「デジモンテイ 
マーズ」として世界を守るために戦うことを決意。 
テリアモンやレナモンが進化していくにつれて、夕 
カトはデジモンたちの進化にクルモンが関わつてい 
るのではないかと考え始める。一方、タカトたちの 


活躍を知ったクラスメ I 卜のジュリはテイマーに憧 
れ、たまたまリアラ- V ズしてきたレオモンをパート 
ナーにしよ、っと猛アタックを開始。 

そんな中、超大型のデーヴァ.ヴイカラーラモン- 
が明治通りに出現。 新宿の街を破壊しよ、っと暴れま 
わる。 3体の完全体の力をもってしても止、められな 
い強大な敵に、情報管理局も改良型シャッガイを発 
動させるが、そのシステムそのものがデーヴァに乗 
っ取られて しまぅ 最悪の事態に。テイマーとデジモ 
ンが心を ひとつに する ことで ど、 っに かヴイカ ラーラ 
モンは撃退するが、シャッガイを乗っ取ったマクラ 
モンに よっ て"クルモンがデジタル ワ 1ルドへ とさ 
らわれて しまぅ。 クルモンこそが彼らの求めていた 
「進化の鍵を握るデジモン」だ〇たのだ。クルモン 
を助け出すべく、タカトはデジタルワ1ルドに行く 
決意をする。 
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q ジヤガモン 


【完全体/ワクチン種•植物型】 
群れをなして行動するおとなしい 
デジモン。夜中に大移動し、昼間 
は土の中で眠っている。 


【究極体/ワクチン種 • エンシェント型】 
強風の吹き荒れる谷底で暮らす 
究極体デジモン。暇なときはパ 
パモンと夫婦ゲンカをして退屈 
しのぎをしている。 


錢ババモン 




【究極体/ワクチン種 • エンシェント型】 
夫のジジモンと一緒に暮らす。迷い込んでき 
たルキたちを温かくもてなした。 


q チヨ〇モン 



【幼年期/——マシーン型】 
ベヒーモスに乗せられ、操られて ' 
いた幼年期デジモン。尻尾の先が 



R ツチダルモン 

【成熟期/データ種 • ミュータント型】 
村を作って生活している平和的なデジモ 
ン。村の食べ物は一見土団子だが、味は 
r イケる」らしい。 




1ク〇ツクモン 


【成熟期/データ種 • マシーン型】 
雲の上の世界でルキたちが出会ったデジモン。メガ 
ドラモンが現れないよう、時計の針を止めていた。 


クルモンを捜せ！デジタルワ|ルドに突入！(第25話〜第33§ 


新たにレオモンのテイマ1として認められたジユ 
リに、タカトの力1ド仲間•ヒロカズとケンタを加 
えたテイマーズー行は、ギルモンホームの地下に現 
れた入口からデジタルワールドへと進入--〇デジタル 
ワ ールドの仕組みはリアル ワ ールドの常識を覆すも 
のばか.りで、ルキとレナモン、ヒロカズ、ケンタは 
たちまち他の仲間とはぐれて しま、っ。 4人はやがて 
別のテイマーと遭遇。10ヶ月も前からデジタルワー 
ルドを旅しているといぅ彼は、昨年のデジモン大会 
優勝者のリョウであった、 

y ョウの おかげもあって何とか合流できた一行だ 
ゥたが、そこにテイマーズを狙う究極体の魔王型デ 
ジモン•ベルゼブモンが現れる。それは自分の無力 
さに絶望したインプモンが、デーヴアと契約して進 
化した姿であった。しかしリアルワールドにおける 


シャッガイ起動の影響で、デジタルワールドでは嵐 
が吹き荒れ、決着をつけないままべルゼブモンは退 
散。嵐に巻き込まれたタカトとジェン、テリアモン. 
が再び離れ離れになってしま、っ。 

タカ トたちが飛ばされたのは水の世界「ゥォ ータ 
1スぺース J だった。そこで3人は、，.；^のデジモ 
ンプロジェクトに加わっていたワイルド.バンチの 
SHIBUMI と出会、っ。 SHIBUMI から語ら 
れたデジモンとアーク、そしてデジ•ノームの関係。 
それはギルモンも元は単なるデータに過ぎないとい 
、っ 事実を タカ トに突きつける。 

一方、リアル，¢ N 1ルドではジェンの妹•シゥチョン 
がデジタルフイールドに巻き込まれて消えて L まぅ。 
デジタルワールドに来たシゥチョンはデーヴァの1 
人•アンテイラモンと仲良くなっていくのだが……。 
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【究極体/ウィルス種 • 聖鳥型】 
デジタルワールドの南方を守護する 
四聖獣。デジモンのデータの欠片か 
ら12体のデーヴァを作り出し、進 
化の輝きを持つ者を取り戻すよう命 
じていた。デジタルワールドを脅か 
す人間の干渉を嫌っている。 



q メギ F ラモン 


【究極体/ウィルス種•邪竜型】 

タカトの怒りと不安から暗黒進化してしまつたギル 
モンの究極体。胸のマークはデジタ)レ • 八ザードを 
意味しており、デジタルワールドそのものを揺るが 
す存在となる。必殺技は「メギドフレイム」。 




ン 

モ 

1体の四聖獣•チンロンモンであった。チンロンモ X 
ンは、戦、っべき真の敵は他にいることをタカトたち メ 
に明かす。スーツ* _1 モンはその敵に対抗するため I 
にクルモンの持つ進化の輝きを必要としていたのだ p T 
真の敵「デ•リーパー」とは、^.良人工知性駆除 
プログラムが独自に進化した存在だ'〇た。四聖獣の 
力をもってしても止められないそ.の脅威と戦ぅた 
め、クルモンはついに自分の真の力ヤィニン 
グ.エボリユーション j を発動させる。究極体へと 
進化したデジモンたちが四聖獣の下へと集まり、 

デ.リーパーを迎え撃つ準備が整えられる。一方リ 
アルワールドでは子供たちの救出のため、山木とヮ 
ィルド.パンチの元メンバーらが協力して脱出用の 
アークを完成。デジタルワールドに送り込む。リヨ 
ウやクルモン、インプモンらも乗せて、ついにリア 
ルワールドへの帰還を果たすタカトたち。だが、み 
んなが家族との再会を喜びあう中、ジュリには迎え 


に来てくれる家族もなく. 




シウチョンのパートナーとなったロツプモンか 
ら、クルモンはス—ツエーモンのもとに運ばれたと 
昍いたタカトたち。だがその一行をベルゼブモンが 
再び襲う。ベルゼブモンの凶行を止め •! うとする 
も、その手にかか〇てデータをロードされてしま、っ 
レオモン。怒りに震えるタカトの声に応えるかのよ 
うに、メガログラウモンは究極体メギドラモンに進 
化する。だがその姿は、憎しみに暴走する暗黒進化 
であった。メギドラモンとベルゼブモンの激しい戦 
いにより、デジタルワールドは崩壊の危機に直面す 
る。間違った進化をさせてしまったことを謝るタカ 
卜は、ギルモンとの本物の絆を取り戻し、2人は心 
をひとつにした真の究極体デュークモンヘと進化。 
ついにべルゼブモンを打ち破った。 

ようやくス ー ツエ ーモンの もとにたどり 着いた夕 
カト たちだったが、 ス ー ツエ ーモンはデジモンが人 
間と ともに 進化する ことを 許さず、タカ ト たちの話 
に 耳を傾けようとしない。激突を制止したのは も、っ 



心をひとつに！奇跡の究極進化 (第34話〜第41話) 















るべくやってきたデジモン 
たち。いずれも究極体で、 
凄まじい力を誇っている。 


究極体デジモンたち 


クルモンのシャイニング. 
エボリユーションに導かれ 
て、デジタルワールドを守 
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q ドーベルモン 


【成熟期/ワクチン種 • 獣型】 
アリスのパートナー 
として現れたデジモ 
ン。スーツエーモン 
とチン□ンモンの命 
を受け、リアルワー 
ルドで人間をデータ 
化するための力を伝 
えに来た;。 




ワイルドバンチのドルフイン（□ブ•マツコイ） 
の孫娘。力を伝えた後のドーベルモンの運命を 
知っており、哀愁を帯びた表情を見せる。 


_醒圔 Ml 戀鼠 


' ヱージェントデ•リー A . 



デ.リーパーがよりアクティブに動くために、吸収した 
デジモンを学習して作った肉体。すべてが単一の意思で 
動いており、また本体がある限り何度でも復活する。 


4 つの腕波動銃で砲撃する遠距 
離攻撃型のエージエント。ドー 
ベルモンを連れたアリスを追つ 
ていた。 



ADR -05 

义ク，ノーブバンス 

強力なパワーを持った中型のエー 
ジェント。腕は螺旋構造になって 
おり、どこまででち伸びる。 



ADR -02 
Q サーチヤー 

情報収集用のエージェント。攻 
撃能力は低いが数は多い。他の 
大部分のエージェントと同じ 
く、ワイヤー部分を断たれる 

と、拡散して消えてしまう。 ADR -03 

\ベンデュラ厶フイート 

攻撃用の小型エージェント。 4 つの子機を飛ばしてく 
る他、相手の能力もコピーしてしまう厄介な相手だ。 



長野から忽然と消えていたジュリと出会、っ。しかし 
それは本物のジュリではなく、レオモンを失った悲 
しみに暮れるジュリをサンプルに、デ•リ1パーが 
作り上げたエージェントの1つだった。 

本物のジュリは、デ•リーパーの_核であるヵーネ 
ル•スフィアに捕らえられていた。ベルゼブモンと 
クルモンが救出に向かぅが、ジュリ自身が心を閉ざ 
してしまい、その堅い殻はなかなか破ることができ 
ない。それどころか、べルゼブモンの中にロードさ 
れたレオモンの姿を見てしまったジュリの悲しみを 
力に変えたデ■リーパーは、急速に勢力を拡大。デ 
ユ1クモンたちも撤退を余儀なくされる。 

最後の手段としてデ.リーパーゾーンの内部に突 
入し、ワィルド.バンチの立てた作戦を決行するテ 
イマーたち。果たして世界は救われるのか……？ 


タカトたちがリアルワールドに帰還した直後、デ- 
リー パ ー が两新宿に出現し、 街を覆ってしまう。 自 
衛隊でも歯が立たないその脅威に立ち向かうため、 
家族と ともに 親戚の家に避難していた夕 •* 卜と ルキ、 
ジュリは新宿に集結。しかしリアルヮールドではテ 
イマ1#デジモンと一体になれず、究極体への進化 
ができない。苦戦を強いられるメガログラウモンら 
の前に、ブラストモ 1- K への進化を果たしたベルゼ 
ブモンが現れる。自分のテイマーたちとの絆を取り 
戻した イン プモンが、大切なものを守るために戦う 
ことを 誓ったのだった。 

ベルモンの助けで四聖獣から託された力を受 
け取ったタカトたちは、0いにパートナーとともに 
究極体へと進化。さらに リ ヨウと ヒロ カズ、ケンタ 
も新宿へと駆けつける。一方、デ.リーパーの泡の 
中に引きずり込まれたタカトとギルモンは、そこで 



世界を守れ！ 


—との戦い (第42話〜第51話) 
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气ホ i 


ADR-OG 
—ンス h ライカー 


格闘戦に特化した中型エージエント。自 
分より巨大なセントガルゴモンを打ち倒 
すほどのパンチカを誇る。 



ADFt-08 
q オプテイマイザー 

パラテイスへツドよりさらに 
大きな攻撃型エージエント。 
内部からはさらにパブルスな 
どの小型エージエントが出現 
し、まさに移動要塞といった 
威容を誇る。 



エージエントデ•リ 
ーパーとしての本性を 
現した姿。捕えたジュ 
リの記憶を解析し、人 
間を不要な存在と断定 
する。 


R 偽ジュヂ 

デジタルワールドでジュリ 
をサンプリングしたときに 
作られた最初のエージエン 
卜。ジュリの姿を取ったま^ 
ま、リアルワールドへとや 
つて来てしまう。 



1リーハー 


リアルワールドとデジタルワ 
ールドを結ぶ超光速渦「トラ 
ンスフォテイツクエデイ j か 
ら現れた、デ • リーパーの最 
終形態。すべてに消滅をもた 
らすその姿は、「死神」と呼 
ばれる。 


デ-リーパーの核カーネル•スフィア 
を守る防衛用のエージエント。板状の 
アクティブウィングが、変幻自在な攻 
撃で侵入者に襲いかかる。 



ADR-07 
气パ°ラテイスへッ F 

重陸戦タイプの大型エージエント。無数 
にある口が伸び、嚙みつき攻撃をかけて 
くる。ジュリの記憶にある父の姿を実際 
の姿と照合するが、デ • リーパーが親子 
の情を理解することはなかった。 


气マザ_デ • U - JK - 

ジュリの悲しみにより力を増したカーネル•スフィアが、 
都庁や街を完全に取り込んで形成した。マザーに力を与 
えられ、デ.リーパーゾーンは急速に拡大していつた。 























▼タカトがギルモンをつれ 
ていくのに使ったス—ツケ 
—ス。ギルモンにとつては 
かなり窮屈なよラで、しき 
りに外に出たがつていた。 


▼タカトの遊び着。元々沖 
縄行きに乗り気ではなかつ 
たが、沖縄の海の素晴らし 
さには素直に感動する。 




両親の代わりにお墓参りをするため、 
夏休みに1人で沖縄へ行くことになっ 
たタカト。久しぶりに会ぅいとこの力 
イや、つれてきたギルモンと一緒に沖 
縄の海を楽しむが、その海でデジモン 
に襲われていた少女•美波を助けるこ 
とになる。デジモンの狙いは美波の持 
つノートパソコン。美波の父は現在人 
気の V ペットを開発している VP ラボ 
に勤めており、彼女のノ彳トパソコン 
には、その V ペットのオリジナルが組 
み込まれていた。デジモンの襲撃はな 
おも続くが、そのときノートパソコン 
から美波を守るよぅにシーサモンが出 
現。しかし奮闘むなしく、美波はマン 
タレイモンによつてさらわれてしま/っ0 
その頃、各地でコンピュータ1の暴 
走による事故が多発。■原因はそれぞれ 
のコンピュータ .1 に入り込み、システ 
ムを食い荒らす V ペットであつた。さ 


らに事故の起こる現場にはデジモンが 
出現。東京にいたルキ、与那国島の観 
光に来ていたジェンのもとにもそれぞ 
れブル ーメラ モン、 エビドラ モンが現 
れ、レナモン、 テリア モンと戦いにな 
る0 

一方、シーサモン とともに マンタ レ 
イモンを追ったタカトたちは、 VP ラ 
ボのある島へと潜入。バロモンたちに 
乗っ取られていた社内から美波を救出 
する。しかし本当の黒幕は、 VP ラボ 
の玉城社 S . 本人であった。メフイスモ 
ンとしての正体を現した彼は、 V ぺッ 
卜に対するワクチンブログラムを持っ 
たシーサモンを消そぅと襲いかかる。 
だがそこにメフイスモンを追っていた 
オメガモンの助けにょって、ルキとジ 
ェンたちが現れる。3人のテイマーと 
3体のデジモン。世界を守るための最 
大の戦いがここに始まる！ 
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を作った。 




f 浦添ワタル 


カイのオジI ( 祖父)で、腕利きのぅみんちゅ。ギルモ 
ンを見ても動じないなど、落ち着きのある態度を見せる。 
伝統楽器の蛇皮線をよく弾き' 古武道にも通じている。 






































%フテラノモン i マンタレ V モン/ケロモン i ポンチョモン 


工場地帯に出現し、翼の ミ 
サイルで手当たり次第に破 
壊を行つていた。ルキとレ 
ナモンに よつ て撃破される。 



i 嬲 i 圈證—111雪酽^ 


【アーマ—体/フリ！水棲型】 


【ア—マ—体/フリー •爬虫類型】 


【ア—マ—体/フリ！突然変異型】 

サボテンの体にポン 
チヨをまと-3たラテ 
ン系のデジモン。戦 
闘時には口から火を 



10ヒスモン 



【ア—マ—体/フリ— •水棲獣人型】 

水中での機動力と耐圧性を持ったアー 
マー体。¥卩ラボ地下の水路に潜み、 
シーサモンを海中に引きずり込む。 



【ア—マ—体/フリ！突然変異型】 

VP ラボを乗つ取 
つていたデジモンの 
1体。素早い動き 
と、鎌のような手 
足•尻尾が特徴だ。 


研究所を乗っ取った 
デジモンのリーダー 
格。捕まえた美波を 
人質に、武人からワ 
クチンプログラムの 
ありかを訊き出そぅ 
とする。 



i セピックモン 


【ア— マー 体/ フリ！ 魔人型】 



大きな仮面を身に付 
けたデジモン。戦い 
ではスピリットブー 
メランを使つて敵を 
攻撃する。 
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度は倒されたかに見えたメフィ 
スモンが究極体に進化して復活。 
体は数十倍に巨大化し、あらゆる 
ものを破壊して突き進む。メガロ 
グラウモン、ラピッドモン、タオモ 
ンによる合体技「トリニティバー 
スト」によつてよ、つやく倒された。 




















STAFF 

監督：中村哲治企画：馬場厚成脚本：まさきひろ 
作画監督：上野ケン音楽：有澤孝紀製作担当：高梨 
洋一編集：西山茂録音：池上信照 CG ディレク 
ター：渡辺輝重デジタル撮影：則友邦仁美術監督： 
行信三色彩設計：板坂泰江キャラクターデザイン： 
中鶴勝祥 
CAST 

松田タカト：津村まことギルモン：野沢雅子李ジエ 
ンリャ：山口眞弓テリアモン：多田葵牧野ルキ： 
折笠富美子レナモン：今井甶香クルモン：金田朋子 
ベルゼブモン：高橋広樹塩田ヒ□カズ：玉木有紀子 
ガード□モン：梁田清之北川ケンタ：青山桐子マリ 
ンエンジエモン：岩村愛秋山リョウ：金丸淳ーサ 
イバードラモン：世田害恵山木室長：千葉進歩ロコ 
モン：望月祐多パラサイモン：肝付兼太_ 



MOVIE 

丁 


キは大人なんか信用しないといって単 
身機関室に乗り込んでしま、っ。しかし 
戻ってきたルキはどこか様子がおかし 
く、レンチを持ってタカトたちに襲い 
かかる。ルキは寄生型デジモンのパラ 
サイモンに操られており、ロコモンの 
暴走も彼らが引き起こしたものだった 
のだ_。 



春休み、誕生日を迎えるルキのため 
にパIティーを tf- 画するジュリたちだつ 
たが、ルキは自分に知らされていなか 
つたことで不満顔。そんな中、山手線 
の線路に巨大なロコモンが出 W? し、暴 
走を始める。事態に気付いたテイマー 
たちはロコモンを追い、ジェンとヒロカ 
ズ、ケンタたちは作業車の1つに乗り 


込んでロコモンを追跡。一方タカトとル 
キ、レナモンたちは飛び乗つた口3モン 
の内部から暴走を止めようとする。 


ギルモンの活躍によってルキに取り 
付いたパラサイモンは倒したものの、 
市ケ谷ではデジタルゾーンから無数の 


▼ルキとI緒に上野駅に来ていた母のル'子。 
誕生日パ—テイ—の話をルキよりも先に知ら 
されていた。 



ロコモンの暴走にともない市ヶ谷上 
空にはデジタルゾーンが発生。ネット 
管理局の山木はポイントを切り替える 
ことでロコモンを市ケ谷に誘導し、デ 
ジタルワールドに送り返すことを計画 
する。山木の指示に従ってロコ.モンか 
ら降りようとするタカトだつたが、ル 


パラサイモンが出現。バラサイモンた 
ちの目的がリアルヮールドへの侵略に 
あることに気付いたタカトたちは、そ 
れぞれデュ1クモン、セントガルゴモ 
ン、サクヤモンヘと究極進化。救援に 
駆けつけたジャステイモンを加え、最 
大の力でこれを迎え撃つ！ 
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■CAST サ 圓 

松田タカト：津村まこと李健良：山口眞弓牧野ルキ：折笠富美子ギルモン：野沢雅子テリアモン：多田葵 
レナモン：今井由香加藤ジュリ：浅田葉子クルモン：金田朋子インプモン：高橋広樹 

主題歌 

オープニング 「The Biggest Dreamer 」 作詞：山田ひろし作曲：太田美知彦編曲：太田美知彦歌：和田光司/進化挿入歌 
「 SLASH !!」 歌：太田美知彦作詞：山田ひろし作曲•編曲：太田美知彦/ 「 EVO 」 歌： WILD CHILD BOUND 作詞：大森祥子 
作曲•編曲：渡部チヱル/ 「One Vision 」 歌：谷本貴義作詞：山田ひろし作曲•編曲：太田美知彦/エンディング 「My 
Tomorrow 」 （第1話〜第 23 話）作詞：松木悠作曲：大久保薫編曲：大久保薫歌： AiM /「 Days- 愛情と日常-」（第 24 話〜第 
51 話）作詞：う.らん作曲：大久保薫、うらん編曲：大久保薫歌： AiM (NEC インターチヤネル） 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、羽坂英則、福井智子 

八島善孝 

:涵 議 a 議^ 

海老沢幸男 

海老沢幸男、諏訪可奈恵、菊池愛、すしお 


直井 IE 博 

正博、長崎重信、細工ひとし、深本泰永、山口泰弘、箕輪悟 へ 


伊藤智子 

朝倉温子、野津美智子、大谷房代、大河内忍、池田志乃 


出口としお 



浅沼昭弘 

7戈木龍博、田辺甶憲、原田節子、小谷田順久、兼高里圭 


八島善孝 

八島善孝、中鶴勝祥 

清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、福井智子、野沢隆 


直井芷博 

麟正博、羽坂英則、仲條嫌箕輸悟 


伊藤智子 

朝倉温子、大谷房代、大河内忍、池田志乃、西田浩二 


浅沼昭弘 

竹田欣弘、深本泰彔、鼸訪可奈恵、山口泰弘、芹田明雄 ’ '…:し“-ご: 


信実節子 

原田節子、長崎重信、兼高里圭、信実節子、仲條久美 


八島善孝 

八島善孝 


出口としお 

出口としお 


清山滋崇 

麵■論 棚麵: . 


浅沼昭弘 

田辺由憲、山口泰弘、薮本陽輔、芹田明雄、仲條久美、深本泰永 


直井正博 

窿并正博.羽坂英賭、福井智子，大塚 


伊藤智子 

朝倉温子、大河内忍、大谷房代、池田志乃、下村こずえ、西田浩二 


八島善孝 



信実節子 

ながまちよしや、原田節子、調訪可奈恵、信実節子、兼高里圭 


出 P としお 



浅沼昭弘 

長崎重信、永木龍博、吉田直実、薮本陽輔、深本泰永 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、羽坂英酣 v 野沢隆' 綱康久美 


直井正博 

直井正博、福井智子、山口泰弘、田辺由憲 


伊藤智子 

朝倉議^^^^^^^ 


八島善孝 

八島善孝 


僱実節子 

原田節子、信実節子、芹困明雄、兼高里圭，キ! /i ウ、稲田真樹、関蹄？ 


出口としお 

出口としお 


山室直儀 

山室直儀、調訪職恵、田辺由憲、野沢隆、深本驗 


浅沼昭弘 

竹田欣弘、長崎重信、蔽本陽輔、羽坂英則、吉田直実、浅沼昭弘 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、永木龍博，仲條久美 


伊藤智子 

大河内忍、大谷房代、池田志乃、西田浩二 


八島善孝 

八島善孝 


信実節子 

信実節子、芹田明雄、山口泰弘、福井智子、深本泰永、中鶴勝祥、キリュウ' 服部聡志' 藤木秀人、細萱明良 


浅沼昭弘 

原田節子，鼓本陽輔，騰薄奈恵， M 里圭、浅瓣竑、野沢 


出口としお 

出口としお、中鶴勝祥 


山室窗儀 

山室直儀、邸2由憲、羽坂英則、吉田寵実 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞甶美、長崎重信、仲條久美、7戈木龍博、大塚健 


伊藤智子 

野津美智子、大会房^、大海内忍、西田浩二、州口千里 - ' 


八島善孝 

八島善孝 


信実節子 

議:; 翻:1:|^麗1^■議纏纖 圓 


浅沼昭弘 

田辺由憲、山口泰弘、芹田明雄、浅沼昭弘、仲條久美、キリュウ、稲田真樹、関瞬子、山岸裕昌 


山室直儀 

山室直儀、永木龍博、薮本陽輔 


出口としお 

出口としお、野沢隆 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、羽坂纖吉田直実、深本泰永 


伊藤智子 

大谷房代、大河内忍、池田志乃、西田浩二、川口千里 


八島善孝 

八島善孝 


信実節子 

原田節子、長崎重信、信実節子、仲條久美、兼高里圭 


浅沼昭弘 

芹田明雄、永木龍博、野沢隆、八島善孝、浅沼昭弘、作楽クリエイト' 伊藤秀樹、山痒裕屋、関暁子 


出□としお 

出口としお、田辺甶憲、薮本陽輔 
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デジモンテイマーズ」 


放送期間： 2001年4月1日〜2002年3月31日（全51話）フジテレビ系列毎週日曜日.午前9時00分〜9時30分 

■STAFF 

プロデューサー：川上大輔（フジテレビ)、木村京太郎（読売広告社)、関弘美原案：本郷あきよし連載：「月刊Vジャンプ」（集英社） 
シリーズ構成：小中千昭音楽：有澤孝紀製作担当：岡田将介キャラクターデザイン：中鶴勝祥総作画監督：信実節子 
美術デザイン：渡辺佳人色彩設計：板坂泰江 CG デザイン：荒牧伸志シリーズディレクター：貝澤幸男 
シリーズディレクター補：中村哲治制作協力：東映制作：フジテレビ、読売広告社、東映アニメー ション 
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2001/4/1 

ギルモン誕生！僕の考えたデジモン 1 小中千昭 

貝澤幸男 


2 .:.: 

2001/4/8 

. 君はぼく.の:と# is デリアモン登場!. 小中千昭へ：. 

佐々木廉世 


3’ 

2001/4/15 

レナモン対ギルモン！戦いこそがデジモンの命 小中千昭 

吉沢孝男 


4 

2001/4/22 

テイマーのゴ 《J モンを倒せ！ まさきひろ 

川田武範 


5 

2001/4/29 

くるっくる一ん！クルモンと遊ぼ！ まさきひろ 

芝田浩樹 


6 

2001/5/6 

: JK - トナーの レ决节.ン化:!… 1 ::::::::ぃ:… … mMTxM 

梅辦稔 


7 

2001/5/13 

ギルモンが危ない！ぼくの町の冒険 小中千昭 

角銅博之 


S 

20ai/5/20 

:ギルモジ進化:！西翻駄3!戦- .. | . ■前川* 

中 治 


9 

2001/5/27 

ギルモンに戻って！グラウモン騒動 浦沢義雄 

佐々木憲世 


10 

2001/6/3 

レナモンは;^1!留姬の迷い..：：..;：.:..： r . ::まさ舍び各-..:乂 

吉沢孝男 


11 

2001/6/10 

新宿大ガード1分30秒の対決！ 前川淳 

川田武範 


12 

2001/6/1フ 

留姫とレ犬モンきずなの危機！ 

趣翻 


13 

2001/6/24 

デジモン捕獲指令！災いの予感 | 小中千昭 

今村隆寛 


14 

: 2001/猶顔’ 

チイマーよ立て！ メガ〇グラウモン超進化 

小中午晒:: 

貝澤幸男 


15 

2001/7/8 

巨大へビ出現！大江戸線大パニック 

前川淳 

角銅博之 


16 

2001/7/15 

街の灯を守れ1デジモシたちの危険なキャンプ 

. mmm 

梅澤淳稔 


17 

2001/7/29 

ブルーカードを追え！ラビッドモン電光石火 

まさぎひろ 

吉沢孝男 


18 

2001/8/5 

美しき衡匕.!::.肖光亡舞う夕せ毛ン： 


川田武範 


19 

2001/8/12 

強くなりたい！這い上がれインプモン 

前川淳 

芝田浩樹 


20 


切り札はコレだ！友情のブル-力ード 

まざ走ひろ 

今村隆寛 


21 

2001/8/26 

樹莉のパートナー!？私のレオモン様 

浦沢義雄 

角銅博之 


； 22 ' 

2001/9/2 

:::ヴィカ5-ラモン登場僕達の街を守れ！ 

:吉村元希 

梅澤雜 


23 

2001/9/9 

デジモン総出擊！風に向かって進め 

小中千昭 

吉沢孝男 


24 


デジタルヮ.福槪 .. 旅立ち0 : 

小中千昭 

糊哲治 


25 

2001/9/23 

デジタルワールド突入！さらば僕たちの街 

まさぎひろ 

貝澤幸男 


26 

2001/8/30 

世界：!: / :：； - 

浦沢義雄 

川田纖 


27 

2001/10/7 

インプモン進化！魔王べルゼブモンの戦慄 

前川淳 

芝田浩樹 


28 

2001/1:0/14 

澉か味方か!？伝説のテイマ-秋山 yib: : 

吉村元希 

今村隆寬 


29 

2001/10/21 

ここは幽霊の城！迷えるクルモン大脱出 

吉村元希 

角銅博之 


30 


デジタルワールドから緊急連絡クルモンが… 

前川濘 

梅澤淳稔 


31 

2001/11/4 

ガード□モンとの友情！僕も戦うテイマーヒロカズ 

浦沢義雄 

吉沢孝男 


32 

2001/11/11 

初モン蜒生福神秘なる秘 

まさぎひろ 

川田武範 


33 

2001/11/18 

テリアモンはどこ！小春デジタルワールドへ 

吉田玲子 

令沢哲男 


34 

2001/11/25 

心優しき勇者レオ宏ン死す：!: 

小中千昭 

芝田浩樹 


35 

2001/12/2 

その名はデュークモン！真なる究極進化 

小中千昭 

角銅博之 


36 

2001/12/9 

決戦！デュークモン対べルゼブモン 

謝"淳 



37 

2001/12/16 

対決スーツエーモン！セントガルゴモン究極進化 

前川淳 

梅澤淳稔 


38 

■: BCKn/wsa-：：：；^ 

.き出し te 細)敵1四 の轉ぃ 

まさぎひろ 

吉沢孝男 


39 

2001/12/30 

舞い散る究極の花！サクヤモン進化 

吉村元希 

今沢哲男 


40 

2002/1/6 

■進化の輝き:シャイニングぐ: c ポーシ1ヨン.:.: 

前川淳 

川田武範 


41 

2002/1/13 

帰還リアルワールドへ！ 

小中千昭 

貝澤幸男 


42 

2002/1/20 

+.+ デ:ン: y ぶパ汐に期われた街:テ+イ▼▲の決意…+ 

まさきひろ 

角銅博之 


43 

2002/1/27 

つながる心復活のベルゼブモン 

前川淳 

梅澤淳稳 


44 


謎の少女!奇跡を運ぶドーベルモン： 

小中千昭 

今村隆寛 


45 

2002/2/17 

デ • リーパーに立ち向かえゾーン突入！ 

小中千昭 

吉沢孝男 


46 

2002/2/24 : : 

爽やかな究褪戦: t ジャスデイ:モン見参！ 

吉村疏 

令沢哲男 


47 

2002/3/3 

デュークモンを救え！グラニ緊急発進 

まさぎひろ 

芝田浩樹 


48 

睡辦 0t 

榭莉を守るカペルゼブモンの拳！ 

細II淳 

綱撕 


49 

2002/3/17 

首都壊滅！クルモンの願い 

小中千昭 

川田武範 


50 

2003/5/24 

;紅の轉士デゴ+クモン愛するも®たちを救え！ 

神于豳 

角銷博之 


51 

2002/3/31 

夢見る力こそ僕たちの未来 

小中千昭 

梅澤淳稔 
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リアルなデジタルガジエットとして設定された『テイマーズ』のデジモンたちと、その世界。 
シリーズ構成の小中千昭氏が構築した、レイヤー構造を持つデジタルワールドを紹介しよう。 



B 6つの領域 

p 皆層構造になっており、デジタルワールドと現実世界を 
区切るレイヤーとなる。 



□ 小世界 

表層部より深いレイヤー。歯車の世界など、様々な世界 
が集まって形成されている。 



□デ•リーパー領域との境目 


四聖獣のエリアとデ • リーパーが接触する場所。 



B 表層部 


荒涼とした大地が広がる表層レイヤー。空を見上げると 
現実世界が浮かぶ。12時間こ*とに昼と夜が交換される。 



B 四聖獣の領域 

デジタルワールドを守護する神•四聖獣がおわす最下層。 
この世界は下層ほどに高位となる。 
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A 


INTRODUCTION 



子供たちとパ ー トナ ー デジモン 
という関係から一歩踏み込み、-子 
供たち自身がデジモンに進化する 
という異色の第4作。前作とは対 
照的に物語上、子供たちが現実世 
界に戻ることはほとんどなく、デ 
ジタルワールドにおける異世界冒 
険譚とい、っ作風はシ yl ズ中でも 
最も強く打ち出されている。 SF 
的でリアルな設定が特徴だった 
『ティマーズ|の後を受けたため、 
視聴者にょり分かりやすい世界観 
が用意され、主要キヤラクターも 
熱血漢にクールな2枚目といった 
■:幢道にのっとった配置がなされ 
た。物語は進化の鍵である十闘士 
のスピリットを巡る争奪戦から、 
悪に染ま〇たケルビモンとの対 
決、そしてデジタルワールドの破 
壊を目論むルーチェモンの復活へ 
と展開。伝説の力を受け継ぎ、自 
分たちも新たな伝説を残していく 
という フアンタジー色の濃いもの 
となつ T いる。 . 

玩具は「スピリットエボリユ1 
»3ン J シリーズを発売。スピリ 
ットを 分解したパ1▼を.可動素体 
に装着。複数のアイテムの組み換 
えによりアルダモンやヴォルフモ 
ン、スサ ノオ モン、古代の闘士で 
あるエンシェントグレイモン、ェ 


ンシェントガルルモンも再現可能 
となつている。 

シリー ズデイ レクター は前作に 
引き続き貝澤幸男が担当'。 シリ ー 
ズ構成は『デジモン』初参加の富 
田祐弘(『マクロス7』『神風怪盗 
ジャンヌ』 シリー ズ構成)で、脚 
本を担当した。総作画監督には劇 
場版『デジモンテイマーズ冒険 
者たちの戦い』で作画監督を務め 
た山室直儀が就いて - V ' る。 

劇場版は2002年夏の「東映 

アニメフェア」で『デジモンフロ 

ンティア古代ヂジモン復活 M :』 
を公開。デジタルワ I ルドを舞台 
とした 番外編的な内容で、ビ ー ス 
ト デジモンと ヒユー マンデジモン 
が争っていたといぅ本編内で語ら 
れた伝説がベースとなっている。 

本作を最後に『デジモン』の 
TV アニメ シリ ーズは一旦終了。 
後番組は雷句誠原作の『金色のガ 
ッシユ ベル n 』 となった。魔物の 
子と人間の少年のパートナーとい 
ぅ作品の基本スタイルが、『デジ 
モン』に通じる点は興味深い。 


















KEYWORD 


子供たち 


第 1 作の「選ばれし子供たち」と 
は異なり、自らが選んでゆくのが本 
作の特徴となる。学校も住んでいる 
地域もバラバラな子供たちは、謎の 
メールを受け取り「ゲーム」のスタ 
1卜を選んだことだけが共通点の 
「選びし子供たち」なのだ。シリーズ 
を通して描かれたのは、人間世界で 
それぞれ家族や友人関係などに悩み 
を抱えていた子供たちが、デジタル 
ヮールドでの冒険を通して成長して 
ゆく物語。最初は「選ぶ」 ことに 無 
自覚だった拓也たちも、仲間との絆 
を通じて自分の意思でデジタルヮー 
ルドを救ぅことを選択してゆく。 



デジモン 


これまでのパートナーデジモンに 
代わってデジタルワ I ルドを案内す 
るのは、ボコモンとネーモンの2人 
組。進化こそしないものの、物語に 
は欠かせないマスコットとして存在 
感を発揮した。またデジタルワール 
ドを統べる存在としてセラフイモン、 
ケ ルビモン、 オファー ーモンの三大天 
使が描かれた他、デジタルワールド 
の守護騎士的な存在である「ロイヤ 
ルナイツ」の名称もアニメシリーズ 
で初登場。登場したのは2体ながら 
も、その圧倒的な強さは絶大なイン 
パ、 クトを 残すものとなつている。 



進化 


拓也たぢの進化の鍵となるのは、 
伝説の十闘士が遺した20のスピリッ 
卜。これをデジヴァィスでスキヤン 
する ことによ〇 て、十闘士の力を受 
け継ぐ「スピリットエボリユーショ 
ン」が可能となる。スピリット自体 
はデジモンではないものの、隠され 
た.。 ハ ー トナ ー といぅ 位置づけになつ 
ており、劇中でもデジヴァィスの中 
に話しかける場面が描かれた。最終 
的にスピリットは拓也たちの意思や 
魂を受け継いだ1体のデジモンとし 
て生命を受け、拓也たちと分離して 

いく。 




現実世界との繫がりを感じさせる 
ものが少なく、ファンタジ彳的な雰 
囲気の強い本作のデジタルワールド。 
しかし一方で一本線のトレィルモンの 
線路が不安定なネット回線のメタフ 
ァーであるなど、「データが集まって 
生まれた世界」としての世界観もし 
っかりと 盛り込まれている。なお、 
デジタルワ^ — ルドに向か、 っター ミナ 
ルは渋谷駅の地下となっており、自 
由が丘に住む拓也が 18 時出発のトレ 
ィルモンに間に合ぅよぅにと、現実 
世界における時間進行も実際の電車 
の運行に合わせて細かに設定された。 

















































拓也が炎のヒユーマンスピリットの 
力で進化した姿。炎を身にまとった高 
速回転による回し蹴り「サラマンダー 
ブレィク」や、炎の矢を飛ばす「ファ 
ィアーダーッ」、両腕から噴出した炎 
を拳とともに叩き込む_『パーニングサ 
ラマンダー」など、炎の力と東洋武術 
を組み合わせた多彩な技を操る。 



























炎の闘士ヴリトラモン 


【八イブリツド体/バリアブル種•魔竜型】 


拓也が炎のビーストスピリ 
ットの力で進化した姿。狂暴 
なビーストスピリットの本能 
を抑えきれずに一時は暴れま 
わるが、友樹の身を挺した励 
ましにより正気を取り戻し、 
制御に成功する。必殺技は腕 
のアーマーから熱線を放つ 
「コロナブラスター」および、 
体を炎に包んでの体当たり 
「フレイムストーム」0 


250 






























拓也が炎と風、氷、土、木の五闘士のスピ 
リットを得て進化した姿。絶大なケルビモン 
の力に対抗するために、オファニモンが最期 
の力で拓也のデジヴァイスを進化させたこと 
でこの進化が可能となった。究極体クラスの 
力を持ち、マグナガルルモンとともにケルビ 
モンを打ち破った。続くロイヤルナイツとの 
戦いでは当初圧倒されるも、諦めずにデジタ 
ルワールドを救おぅといぅ想いから次第に実 
力を高めていき、ついに倒すことに成功する。 
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スサノオモン 


【究極体/ワクチン種•神人型】 

ルーチェモンを封印するために、十 
闘士すベてのスピリットが融合して生 
まれた究極のデジモン。初めて進化し 
た際には拓也と輝二の2人による進化 
だつたが、人間界に侵攻しよ、フとする 
ルーチェモン•サタンモードを止める 
戦いでは泉、純平、友樹も加えた5人 
で進化している。ルーチェモンの繰り 
出すパラダィスロストも防ぎきるな 
ど、その格闘能力はかなり高い。 


















▲先端部から長大な光の剣を出現させる必殺技 
「天羽々斬（あまのはばきり）」。ルーチェモンを 
ダークエリアちろとち切り裂いた。 




和爾 .11: 口迦蒼聲惠_。 
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▲格闘の心得もあるようで、ヴォルフモンに進化する以前か 
ら抜群の運動能力をみせていた。 



拓也と！；じ電車に乗.〇 ' て渋谷に向かっていた 56 
少年。小学校5年生。クールで口数が少なく、 2 
他人と関わろ^■としない。父親の再婚相手とな 
かなか打ち解けることができずにいたが、2人 
の結婚記念日を機に態度を改めょうと考えてい 
た。そんな折に「未来を決めるゲーム」のメ ー. 

ルを受け取り、彼にだけに告げられるメッセー 
ジから、自分自身に課された謎を解くためにデ 
ジタルワールドを旅する ことと なる。1人 ■ Q 子 
として 育ってきたためか弟のょうな年代の友樹 
の扱いに戸惑う こと もあったが、拓也から自然 
に人を労わる姿を学んでいく。冷静な判断力は 
子供たちの中でも飛び抜けており、時に拓也と 
対立しながらも仲間たちを危険から守つていつ 
た。やがて生き別れとなっていた双子の兄.輝 
一と出会い、旅の意味を知る ことと なる。 






































^の闘士ヴオルフモン 


輝 二が光の ヒユー マン スピリットの力 
で進化した姿。光の剣 「リヒト.シユべ 
丨アト」 を持ち、素早い 斬 撃の 「リヒ 
卜•ズィーガー」で敵を一刀両断にする。 
剣を2本出現させ「ツヴァィ•ズィーガ 
—」 といぅ 技を放つ こと も 可能。 また左 
腕に備えた銃の 「リヒト •ク ー ゲル」 は 
敵の急所を正確に狙い撃つ。 





f: ■ 冷 ：#” rMV 二 
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光の闘士ガルムモン 


【八イブリツド体/バリアブル種•サイボ—グ型】 

輝二が光のビーストスピリットの力で進化した 
姿。子供たちの中では最も早くビーストスピリツ 
卜を手に入れるが、当初はその制御に苦しむこと 
となる。ヴォルフモン以上にスピードに優れてお 
り、パワ I も落下してくるトレイルモンを背中で 
受け止められるほど。。口から放つ光線 r ソーラ 
丨レーザー」は強力な必殺技である。 
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◄ r ツヴァイ八ンダー」で出 
現する狼。敵に組み付かせ、 
動きを止めたところに剣で斬 
りつける。 




▲左腕の「リヒトアングリフ」。手首のレーザー銃に 
加えて、下腕部からはミサイルポッドを展開する。 



ベオウルフモン 

【八イブリツド体/パリアブル種•戦士型】 


セフイロトモンの内部でダスクモンに襲われた 
輝二が、生きたいとい、っ想いとセラフイモンのデ 
ジタマから放たれた光を受け、新たな進化を遂げ 
た姿。ヒユIマン、ビIスト2つのスピリットを 
使い、その双方の特徴を受け継いでいる。右腕に 
二枚刃の剣、左腕には「リヒトアングリフ j とい 
ぅ強力な銃を装備。振り上げた剣から光の狼を放 
つ「ッヴァイハンダ 1J が必殺技。 
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マグナガルルモン 


【八イブリツド体/パリアブル種•サイポーグ型】 

拓也と同じくデジヴァイスにオファニモンの力を 
注がれた輝二が、光、雷、闇、水、鋼の•スピリット 
を得て進化した姿。全身に武器を満載しており、重 
火力と高速飛行にょる戦いぶりは爆撃機さながら。 
必殺技の「マシンガ.ンデストロイ」は、全身の武器 
々と発射。撃ち尽くしたパーツはその場で投げ 
捨てる といぅ 豪快な技である。 



▲飛行時には背中にたたまれ 
ていた翼が展開。また胴体後 
方にはブースターが露出する。 
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1，，っド哲:感ン， 



▲見かけによらず大食いで、その食欲は純平以上。食べ物絡 
みの勝負になると目の色を変える。 














































■「〆q 孕® t ] — 7 ンスビリツト ■ i f\ /I 





風の闘士フェアリモン 


【八イブリツド体/パリアブル種•妖精型】 


泉が風のヒユーマンスピリットの力で進化し 
た姿。指先に起こしたつむじ風で相手を切り裂 
く：「ブレッサ•ベタロ」が必殺技。足技も得意 
で、逆立ちしての回し蹴り「トルナード•ガン 
パ」や、空中からの連続キック「ロゼオ•テン 
ボラ I レ」など、軽やかな動きで舞うように戦 
う。ヒップアタックの「カリ I ノ •アンカ」も 
よく 使うが、威力は今ひとつの よ/つ だ。 


藝__||駕_ 
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純平が雷のヒユ 1 マンスピリットの方で進化し 
た姿。元の純平は雷など苦手なのだが、この姿の 
ときは強気で雷にも動じない態度を見せる。腕か 
ら電撃を放.0『ミョルニルサンダ1#電撃をま 
とつた両拳によるパンチ「卜 I ルハンマー」、そ 
して電撃を溜めた角による突進「ラィトニングボ 
ンバー」を必殺技としている。 























▲フィールドデスト□イヤーの発射体勢。背中から照準器が 
展開し、敵を正確にロックオン。 


























▲遊ぶことが大好きで、 TV ゲームは大の得意。 



























































▲ ドタパタと暴れまわるやんちゃなデジモンだが、戦いが終 
わったときには祈りのポーズを見せる。 


气 IJ (のビーストスピ U ツト 



アキパマーケットでナノモンが調べていたゲーム台の中に、 
データの形で入っていた。友樹の正直さ、優しさを認めたナ 
ノモンが、デジヴァイスに移し替えてくれる。 
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光を支える正しき闇 





ケルビモンに与する闇の闘士として拓也たち 
前に現れたダスクモンの正体。輝二の双子の兄 
だが、幼いときに両親が離婚して別々に引き取 
られていた。病床の祖母から自分に兄弟がいる 
という話を聞き、まだ見ぬ輝二に興味を抱く。 
だが母親と自分の苦しい生活に対して、何一つ 
不自由のないように見える輝二の暮らしを見る 
うちに徐々に暗い気持ちが芽生え、それをケル 
ビモンに利用されてしまう。輝一としての記憶 
と感情を取り戻した後は罪悪感を抱えたまま輝 
二とも打ち解けられずにいたが、自分の心の中 
の闇と向き合うことで真の闇の スピリットを 獲 
得。新たなる闇の闘士としで、輝 二と ともに戦 
う道を選んだ。 
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闇の闘士レ—ベモン 


【ハイブリッド体/バリアブル種•戦士型】 

輝一が闇のヒユーマンスピリットの力で 
進化した姿。気配を察知する能力とスピー 
ドに優れ、神出鬼没なファントモンらの動 
きを見切れるほどである。胸のライオンの 
口から放つエネルギー波「エントリヒ•メ 
テオール」は連発が可能。手に構えた槍か 
らは、一撃必殺の突き「エーヴィッヒ•シ 
ユラーフ」を繰り出す。 











































デイ—スキヤナ 



拓也たちがデジモンに進化 するとき 
に 使、っ デジ ヴァイス。トレイル モンに 
乗ってデジタルワールドにやって来た 
際、持っていた携帯電話が変化した。 
それぞれ進化のための スピリットを 収 
めるほか、悪に染まったデジモンのデ 
ジコー ドをスキ ヤンし、浄化する働き 
も持っている。進化時にはデイー スキ 
ヤナを 掲げ持ち、左手に浮かんだデジ 
コ ー ドを「スピリットエヴォリユ ー シ 
ョン！」 のかけ 声とともにスキ ヤン。 
スピリットの デ ータを身に まと、 っよ、っ 
に進化する。 












































腹巻の中にしまってあるガイドブック。十闘 
土の伝説をはじめ、デジタルワールドの様々 
な情報が載っている。 



炎のターミナルにやって来た拓也たちの前に 
助けを求めてきたデジモンの1人。拓也が伝説 
の闘士アグニモンのスピリットを受け継いだの 
を見て、彼にデジタルワールドを救ってほしい 
と頼む。戦、っ力はないものの V デジタルワ1ル 
ドに馴染みのない拓也たちにとづては頼れる案 
内役。やや年寄りじみた口調で話すが、成長期 
のデジモンでもあり、実際の年齢は不明。拓也 
たちとの冒険の中でガィドブックに書かれてい 
ない事柄もたくさんあることに気付き、新たに 
発見したことは自分の手で書き込むよぅになっ 
た。 



































炎の夕 1 ミナルでケルべロモンに襲われてい 
たデジモンの1人で、ボコモンとともに拓也た 
ちの旅の仲間に加わった。いつも気が抜けたょ 
、っなスローぺースで、気が付くと寝入っている 
ことが多い。やる気も根性もなく、戦いや冒険 
で特に役立つところも見せないが、時おりボコ 
モンに銳いツッ n ミを入れることもある。ボコ 
モンの機嫌を損ねると、モモヒキのゴムを思い 
っきり引っ張られて「ゴムぱっちん」を食らっ 
てしま/っのだが、あまり反省することはない様 
子だ。 




















セラフィモンのデジタマか 
ら孵ったデジモン。温めてい 
たボコモンの影響からか、生 
Iまれたときから腹巻を巻いて 
いた。親 (？) であるボコモ 
ンのことは相当気に入ってい 
るよ、っで「父母上ちやん j と 
呼んで慕っている。セラフィ 
モンの生まれ変わりだけあっ 
て、幼いながらも並外れて賢 
く、仲間の居場所や邪悪の存 
在をいち早く察知することも 
あった。 




















ケルビモン 


【究極体/ウイルス種•智天使型】 


三大天使の1人として、デジタルワー 
ルドの道と知識を司っていた究極体デジ 
モン。しかしビースト族の彼は、ヒユー 
マン族のセラフネモン、オフアニモンと 

は意見を違えることが多く、次第に不満 
を募らせていった。そんな心の隙をルー 
チェモンに突かれ、邪悪な存在へと染め 


られてしまぅ。全てのスピリットとデジタ 
ルワールドのデータを取り込んで世界の完 
全支配を企むが、カイゼルグレイモンとマ 
グナガルルモンによって倒された。雷の槍 
を生み出す「ライトニングスピア」や、広 
範囲に雷撃を降らせる「ヘブンズジヤッジ 
メント」など恐るべき技の数々を放つ。 





















q ワー厶 



拓也と泉、純平、友樹がデジタルワールドに向 
かう際に乗ったトレイルモン。シュッポー祭の 
トレイルモンレースで拓也が乗ったのもこの夕 
イプであった。背中から炎のエネルギーを取り 
入れて動力に換えることができる。 



乗客を乗せるための車両部分で、色は各トレ❹ SSM 0 
イルモンによって異なる。切符を持っていな ■- 

い客などは強制退去させることもできる。 




S ,し、‘、;ソ1 

mm / ( 、 、嫌 




デジタルワールドの交通機関となってい 
る大型のデジモン。各地のターミナルから 
ターミナルへとデジモンや貨物を運び、時 
には世界の壁を越えることもある。拓也た 
ちはもち'ろん、悪の闘士たちもよく移動に 
利用していた。デジタルワールドのほとん 
どを覆ぅほど広大なネットワークを持ち、 
ルIチェモンによってデジタルワールドが 
消滅した際もレールだけが網のよ、っに残っ 
ていたほど。路線ごとにさまざまなタィプ 
が運行している。 
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地底の洞窟でポルグモンに倒され、スキヤンされ 
たスピリット。カイゼルグレイモンへの進化後 
は、拓也のデジヴァイスに宿った。 



































木の闘士」 

アルポルモン 


【八イブリツド体/パリアブル種•サイポーグ型】 

ケルビモンに仕える木の闘士。仲間ですら何を 
考えているのか分からない変わり者のデジモン 
で、「火の用心、子供の火遊び火事の元」「寝る前 
はトイレに行って歯を磨こぅ」など標語めいた台 
詞が口癖。意外にも動きは敏捷であり、必殺技の 
「マシンガンダンス」では、ワイヤI内蔵の手足 
を伸ばしたリーチの長い攻撃を行ぅ。 


284 






























285 














■: 灣ス. 



悪の五闘士の紅一点。ヵヮイイ外見でデ 
ジタルワールドのアイドルとなつており、 
各地にフアンクラブが存在している。その 
実、仲間であっても他人の不幸を面白がる 
など、内面は非常に意地悪でヮガママ。フ 
アンクラブのデジモンたちも、便利に使え 
るコマとしか見ていない。雨雲から水流を 
ぶつける「レイン、ストリ1 AJ 、 何でも溶 
かしてしまぅ fp エラシ^ —レイン」といつ 
た水の技が得意。 

























ラ ー ナモンがビ ー ストスピリットでスライド進化した姿。 
愛らしさのあつたラーナモンとは一変、自分のことを「女王 
様」と呼び、巨体で暴れまわる強烈な性格と化す。その姿に 
アイドルの本性を見て、ラーナモンのフアンをやめたデジモ 
ンも多い。口からは岩をも溶かすスミ ■ r ネーロコルソ j を噴 
射する。上空からの押し潰し攻撃「タイタニックチヤージ」 
は強力だが、コン.トロールが難しいのが欠点。 
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鋼の闘士 


メルキユ—レモン 


【八イブリツド体/バリアブル種•突然変異型】 

ケルビモンに仕える五闘士の1人。悪の闘士たちの中 
でも特に頭脳に優れ、緻密な計算で作戦を立てる。手に 
備えたイロニーの盾はあらゆる攻撃を跳ね返し、必殺技 
「ジェネラスミラー」でセラフイモンを葬つた。その際 
にスキヤンしたデータを使い、ケルビモンに成り代わつ 
てデジタルワ^ —ルドを支配することを企んでいた野心家 
でもある。鏡や磨かれた金属の中に潜み、自在に移動す 
ることが可能。 


▼本来同一の存在であるはずのセフイロト 
モン内部にも平然と出現。その能力は非常 



288 






















2 的 













▼べオウルフモンと渡り合つたと ▼意識だけがデジタルワ—ルドに入 
きに I 瞬見せた人間の顔。その正り込んだ輝 I 。ケルビモンは彼の輝 
体は輝二の兄•輝 I であつた。 二に対する暗い気持ちを利用する。 




ケルビモンに従ぅ悪の五闘士の1人だ 
が、孤独を好み、他の四闘士とは別行動を 
とる。ヒユーマン体でありながらヴリトラ 
モンやガルムモンなど、ビースト進化した 
拓也たちをも圧倒。全身の目玉や両腕の口 
からエネルギ^—を放つ「ガィストアーベン 
卜」、2本の妖刀「ブルートエボルツィオ 
ン」で満月のよぅな弧を描き斬りつける 
「エアオーベルンダ」など、必殺技も極め 
て破壊的である。輝二の名前に反応し、そ 
の記憶を執拗に求めるが……。 
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闇の闘士 f — ^ 

i ベルグモン 

【八イブリツド体/パリアブル種•巨鳥型】 
ダスクモンがスライド進化したビ1スト 
体。言葉を発することは少なく、憎しみの 
ままひたすら破壊を繰り返す恐るべき存在 
である。必殺技は、巨大な翼で地面に円を 
描き、その内側にあるものすべてを消滅さ 
せてしま/っ「ゾーンデリータ1」。頭部の 
第3の目からビームを放つ「マスターホブ 
ダ I クネス」も非常に危険である。 
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◄「ドラゴンズロア」で 
掌から放たれる弾丸。 



◄「ブレス*オブ • 
ワイバーン」で出現 
する巨大なエネルギ 
一の飛龍。 


情熱の闘士 h 

アユナスモン 

【究極体/デ—夕種•聖騎士型】 

「ルーチェモン様の正義のため」戦、っロイ 
ヤルナイツの1人。時おり疑念も覗かせる 
ロードナイトモンとは対照的にルーチェモ 
ンに絶対の忠誠を誓っており、何に対して 
も動じる ことなく 任務を遂行する。腕から 
「ドラゴンズロア」を放ち、パワーはカイゼ 
ルグレイモンを圧倒。必殺技の「ブレス. 
オブ•ワイバーン」を使ったときには、拓 
也たちを月まで吹き飛ばした。口 I ドナイ 
トモンとともに、いつか人間界を征服し、 
人間のデ ータを 手にする ことを 望んでいた。 














【完全体/ワクチン種•魔獣型】 
炎のターミナルを襲っていたデジモ 
ン。その目的は炎のスピリットを探 
し、手に入れることにあった。 





ストーリーガイド I 


に入れていく。一方、拓也たちとは別行動をとる輝 
二といぅ少年も、光の闘士ヴォルフモンのスピリッ 
卜を手に入れていた。 

やがて5人はカラツキヌメモンの村で再会。しか 
し村を襲っていたデジモンもまた、十闘士の1人だ 
った。ケルビモンに仕える土の闘士グロットモン 
は、拓也たちにはないビーストスピリットを使って 
ギガスモンヘと進化。そのパヮ彳の前に拓也たちは 
敗れ、村のデータも奪われて U まぅ。、. 

.一時はフェアリモンとチヤックモンのスピリット 
も奪われて危機に陥るが、輝二がガルムモン、拓也 
がヴリトラモンと、ビーストスピリットを手に入れ 
たことで反撃に転じる。ヴリトラモンの野生を抑え 
込んだ拓也がついにギガスモンを倒し、逆にそのビ 
1ストスピリットをスキヤンするのだつた。 



弟の誕生日、拓也の携帯電話に届いたメール。そ 
れは「未来を決めるゲーム」の始まりを告げるもの 
だった。メールに導かれるまま渋谷駅の地下から電 
車に乗った拓也は、そこ.で自分と同じよぅにメール 
で呼ばれた泉、純平、友樹と出会、っ。電車の向かっ 
た先は、デジモンたちの暮らすデジタルワールドだ 
った。炎の夕1ミナルでケルべロモンに襲われた拓 
也たちは、そこで伝説の十闘士のスピリットを発 
見。拓也はスピリットの力で、炎の闘士アグニモン 
へと進化する。 

デジタルワールドでは、ケルビモンの魔力によ〇 
て悪に染まったデジモンたちが暴れ出し、多くの大 
地のデータが奪われていた。拓也たちはまず、メー 
ルに示された「森の夕1ミナル」を目指す。旅の中 
で友樹はチャックモン、泉はフェアリモン、純平は 
ブリッツモンと、それぞれ十闘士のスピリットを手 



•! デジタルワ—ルドへの旅 (第 1 話〜第 12 話) 
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q ェビパーガモン 


【成長期/データ種 • 食物型】 
トレイルモンの客車でモーニン 
グセツトの車内販売をしていたデ 
ジモン。パーガモンと比べると 
身体が少しピンク色をしている。 




強敵•悪の五闘士！ビ—ストスピリットで立ち QISI 第 1第—) 


拓也たちは森の夕 I ミナルでセラフイモンの城へ 
と導かれる。セラフイモンからデジタルワールドで 
起こっている事態について説明を受ける拓也たちだ 
つたが、そこに悪の闘士たちが出現。メルキユーレ 
モンの計略でセラフイモンは倒され、拓也たちはセ 
ラフイモンの残したデジタマを抱えたまま城を脱出 
する。 

純平がビーストスピリットで進化したボルグモン 
が追っ手のグロットモンを倒し、泉のシユーツモン 
がラーナモンを撃退。アキバマーケットでビースト 
スピリットを手に入れた友樹は、ブリザーモンとな 
■3てペタルドラモンから仲間を守った。すべてのビ 
1ストスピリットを集めた拓也たちに次に届いたメ 
1ルは、 T バラの明星」を目指せというものだった。 

やがて拓也たちは闇の大陸へと足を踏み入れる。 
大陸で最初に襲ってきたのはペタルドラモンで、こ 


れは全員の力を合わせることで芋っじて撃破。しか 
し次に現れた闇の闘士ダスクモンは、ビースト体の 
攻撃も連携技もまったく通じない恐るべき相手だっ 
た。アグニモンをかばったガルムモンも、ダスクモ 
ンの剣の前に倒れてしまぅ。 

敗北に打ちのめされた拓也は、いつ L か闇のター 
ミナルに来ていた。すべてを投げ出し人間界に戻る 
拓也だったが、そこは彼が家を出る直前の時間。過 
去の自分自身の姿を見た拓也は、デジタルヮールド 
で戦ぅ仲間の姿を思い出し、ダスクモンへの恐怖に 
も打ち克ってデジタルヮールドへと帰還する。デジ 
タルヮールドでは泉、純平、友樹が囚われの身とな 
り、輝二もメルキユーレモンとラーナモンに苦戦を 
強いられていた。拓也は自分のデジモンとしての力 
を感じ取ることで自然現象を味方につけ、仲間を助 
け出すことに成功する。 



▲海の家店員コスチュームの4人。水着に着替えた拓 
也たちのデジヴァイスを盗んでしまう。 


▲転売されたデジヴア 
イスと交換の幻燈機。 
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バラの明星•ケルビモンとの決戦！ (第 24 話〜第 37 話) 


メルキユーレモンのビースト体であるセフイロトー 
モンがついに出現。セフイロトモンの内部に取り込 I 
まれた拓也たちは、それぞれバラバラに敵と戦わな_ 
ければならなかった。友樹、純平、泉. ( i 脱出に成功一 
するものの、内部でダスクモンに襲われた輝二は苦| 
戦。セラフイモンのデジタマが起こした奇跡に よっ一 
て輝二はべオウルフモンに進化するが、結果は相討 
ちとなる。だが輝二は、剣を交えたダスクモンの中 
に、人間の少年がいることを感じ取っていた。 

一方拓也は、セフイロトモン内部に現れたメルキ 
ユーレモンと対決。追い込まれながらも、再びデジ 
タマが起こした奇跡によりアルダモンヘと進化を遂 
げる。メルキユーレモンを倒し、さらに仲間と力を 
合わせてセ フイロト モンをも撃破することに成功し 
た。 

なおもべオウルフモンと戦い続けるダスクモン 


は、ケルビモンから与えられたビーストスピリット 
によりベルグモンヘと進化。だが闇の力を増大させ I 
る中で彼は、自分が輝二の双子の兄弟•輝一である 
ことを思い出していた。兄弟との戦いに迷いを覚え 
る輝二だが、戦ぅことで救ってや札とい、っ拓也に背 
中を押され、ついにベルグモンを撃破。輝一を人間 
の姿に戻す。完全に記憶を取り戻した輝一は、輝二 
との袢を通じ、新たな闇の闘±レーベモンヘと進化 
した。 

輝一を加えた一行はついにバラの明星へと到達。 

ケルビモンとの直接対決に臨む。ケルビモンの力は 
強大だったが、囚われていたオファニモンが最期の 
力を使ってデジヴァイスを進化させる。拓也と輝二 
にスピリットを結集することで2人はそれぞれカイ 
ゼルダレイモンとマグナガルルモンヘと進化。激闘 
の末、ついにこれを撃ち破るが……。 
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▲豆の木村のマメモン 
たちの長老。勝春の一 
行が以前村を訪れたと 
きに、村の少ない食糧 
からちてなしたことが 
あつた。 


ロイヤルナイツ出現，■デジタル7ルド最大 


ヶルビモンを倒したものの、デジタルヮールドの 
大地は虫食いのままだった。バロモンと出会った拓 
也たちは、かつて十闘士にょりダークエリアに封印 
されたルーチェモンが、ヶルビモンに悪'の心を吹き 
込んだ元凶であったことを知る。さらにルーチェモ 
ンに忠誠を誓うロイヤルナイツのデュナスモン、口 
1ドナイトモンも出現。拓也と輝 ■:: はカイゼルグレ 
イモンとマグナガルルモンに進化して立ち向かう 
が、まつたく歯が立たず、月まで吹き飛ばされてし 


ず大地は消える一方。デジタマの生まれる始まりの 
町、ボコモンたちの故郷である炎のエリア、セラフ 
ィモンの城があった森のエリア、アキバマーケット 
を始めとする氷のエリアのデータも奪われてしまぅ。 

最後に残った大地は、オファニモンの城がある光 
のエリアだつた。ここを死守すべく戦いを挑んだ拓 
也たちはロイヤルナイツを相手に善戦。しかし突如 
地底のダ ー クエリアから放たれたエネルギーが カイ 
ゼル グレイ モンとマグナガルルモンを打ち倒し、そ 



スタ1モンやバーガモンの助けを 借りて 月からど 
うにか戻ってきた拓也たちだったが、ロイヤルナイ 
ツは各地でデータ強奪を本格 化させて-いた。 拓也た 
ちもそれぞれのエリアを守るために戦うが、力及ば 


の隙に光のエリアのデジコードもまた強奪される。 

すべての大地のデータを取り込んだダークエリア 
では、ついにルーチェモンが復活。滅びたデジタル 
ヮ1ルドの上に、ルーチェモンのためだけの、新た 
なデジタルワールドを作ると宣言するのだつた。 
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【アーマー体/フリー.鳥型】 
始まりの町で、生まれてくるデジ 
モンとデジタマの世話をしてい 
る。愛情豊かなデジモンだが、侵 
入者には果敢に立ち向かう。 




錢サジタ I ノモン 


【アーマー体/フリー•幻獣型】 
鋼のエリアで盗賊をしていたデジ 
モン。多くのケンタルモンたちを 
従えている。 


【究極体/ウィルス種•魔人型】 
アキバマーケットが守りを固めて 
いる間、グリフォモンらとともに 
ロイヤルナイツへ攻撃をかける。 
拓也と輝二が救援に向かうも間に 





▲アキバマーケット防衛のために 
作られた投雪車。拓也と輝二が力 
イゼルグレイモンとマグナガルル 
モンとして戦っている間、他の4 
人が雪玉で援護を行う。 


I ルー チェモン 


【成長期/ワクチン種•天使型】 

かつて人型デジモンと獣型デジモンの対 
立を治め、デジタルワールドに君臨した 
偉大な天使型デジモン。しかしその支配 
は次第に横暴になり、デジモンたちを苦 
しめたため、伝説の十闘士によりダーク 
エリアに封印された。子供の外見ながら 
も凄まじい力を持っている。 
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R ルー チェモン フオールダ ウン モー F 


【完全体/ウィルス種•魔王型】 
ルーチエモンが完全復活を遂げた 
姿。デジタルワールド全てを愛す 
るが、彼の与える幸せとは彼の定 
める法に従って生きること。自分 
だけを完全な存在と考える傲慢の 
魔王である。体術にも優れてお 
り、怒涛のパンチから始まる連続 
技「パラダイスロスト」は月をも 
砕く威力を誇る。 



十闘士の力をひとつに- 


-ルーチェモンのあまりに強大なパワーに敗れた拓 
也たちは、ひとまず月へと撤退する。そこには前に 
始まりの町から避難してきたデジタマや、孵ったば 
かりの幼年期デジモンたちがいた。まだ守るものが 
あることに、拓也たちは戦ぅ決意を新たにする。口 
イヤルナイツの襲来にも動じずに立ち向かったカイ 
ゼルグレイモンとマグナガルルモンは、ついに2体 
を倒すのだった。 

しかし、その場に現れたルーチェモンはロイヤル 
ナイツのデータを吸収。フォールダウンモードへと 
進化する。フォールダウンモ1ドとなったルーチェ 
モンの力は絶大で、カイゼルグレイモンとマグナガ 
ルルモンも、まるで一方的に倒されてしま、っ。 

ルーチェモンはさらに人間界の征服も企み、ダー 
_クエリアから人間界へと通じるロードを開く。ルー 


モンとの決戦 (第 47 話〜第 50 話) 


チェモンを止めるべくダークエリアへと乗り込んだ 
拓也たちだったが、光と闇の力を併せ持つルーチェ 
モンの前ではいかなる攻撃も無力だった。輝一は自 
分の闇と輝二の光がひとつになることでルーチェモ 
ンに対抗できると考え、闇のスピリットを輝二に託 
して消滅。輝一はこれまでの戦いの中で自分が肉体 
を持たない、魂だけの存在であることを悟っていた。 

輝一の想いを受け、十闘士の スピリットを 完全に 
一つにした拓也と輝二は、スサノォモンヘと進化。 
つ VV にルーチェモンを撃ち破る。しかしルーチェモ 
ンのデータを完全に浄化することはできず、悪しき 
データが暴走。ルーチェモンサタンモードとなって 
人間界へと向かってしまった。拓也たちもそれを追 
って人間界へ、最後の戦いに臨む。 



▲光と闇、2つの力を融合させた必殺技「デッド•オア•ア 
ライブ」の前ではすべてが無力。 
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Q 17 テモン 


【成長期/データ種 • 爬虫類型】 

拓也と純平、友樹を助けてくれたヒューマン 
デジモンの子供。ビーストデジモンのベアモ 
ンと仲良しで、村の大人たちの争いを悲しん 
でいる。泣き虫なところもあるが、デジモン 
同士の争いを止めたい想いは真剣そのちの。 



R デイノヒューモン 


【成熟期/データ種 • 竜人型】 
ビーストデジモンへの復霤に燃える 
戦士。巨大な剣アキナケスを背負 
い、果敢に敵陣へ突っ込む。 


^ ダルクモン 


q プッチーモン 


【アーマ—体/フリー • 妖精型】 


^ フレイウイザーモン_ 


【アーマー体/ウイルス種.魔人型】 



【成熟期/ワクチン種 • 天使型】 ' 
エンシェントグレイモンの子孫を名乗る 
ヒューマンデジモンのリーダー。争いを 
好まず、ビーストデジモンの手にかかつ 
た仲間の犠牲を悼む。相次ぐビーストデ 
ジモンたちの襲撃に対し、ついに「平和 
のため」立ち上がるが……。 


シヤモン 


【アーマー体/フリー.魔人型】 
ヒューマンデジモン 
の戦士の1人。2本 
の木刀を持ち、高速 
の回転斬りで多くの 
敵を一度に倒す。 



ヒューマンデジモン 



2002年7月20日公開 
「2002年東映アニメフェア」 
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デジノリモンに乗って砂漠を移動し 
ていた拓也たちは、デジタルヮールド 
の次元の隙間を漂い続けるさまょえる 
島に遭遇す る。 そこはヒユ ー マンと ビ 
1スト、2つの種族のデジモンが別れ 
て暮らす世界だった。慈愛に満ちた指 
導者ダルクモンに率いられたヒユーマ 
ンデジモンと、正義を訴える指導者ヒ 
ポグリフォモンを長に頂くビーストデ 
ジモン。しかし2つの種族の仲は険悪 
で、離れ離れに島に漂着した拓也たち 
は、その争いに巻き込まれてしまぅ。 

n テモンとベアモンの手引きで再会 
を果たした拓也たちは、友達同士仲良 
く暮らしたいといぅ子供のデジモンた 
ちに心動かされる。しかし2つの種族 
の対立は根深く、やがてヒューマンデ 
ジモンとビーストデジモンの全面戦争 
が勃発。拓也と輝一一もそれぞれ進化し 
て争いを止めようとするが、巨大兵器 




まで持ち出した戦いは激化する一方だ 
った。 

戦いの中、泉と純平はダルクモンと 
ヒポグリフォモンが本当は M じデジモ_ 
ンであることを突き止める。両者の正 
体であるムルムクスモンは、島に封印 
された古代の邪悪*,1 K ジモン.オニス 
モンを復活させるために、憎しみに染 
まったデジコードを必要としていたの 
だった"' 

集められた大量のデジコードの力に 
よってついにオニス.モンが復活。ムル 
ムクスモンはその正体を現し、オニス 
モンを使ってデジタルワールドの征服 
に乗り出そぅとする。島のデジモンた 
ちの最後の希望は、古代にオニスモン 
を封印した十闘士、エンシェントグレ 
ィモンとエンシエントガルルモンだ〇 
た。争いをなく，した■いといぅ n テモン 
の小さな析りが奇跡を呼ぶ！ 






















ストデジモン 


【成長期/ワクチン種 • 獣型】 

ビーストデジモンの村で輝二と泉を保護 
した子供のデジモン。他の子供たちとと 
もに、よくヒューマンデジモンの子供と 
遊んでおり、特にコテモンは一番の親友 
だった。 



\_ク(/スジモン 


【成_/ワクチン種-獣型】 
ベアモンの兄で、ビーストデジ 
モンの中でも勇敢な戦士。弟に 
コテモンと会うことを禁止する。 



qjf ツ トモン 


【アーマー体/フリー•哺乳類型】 



ソ〇 •ク ノレ ■ 〇廬 » ■騰 . 

クモンの杖の飾 錢 ヒ m クリフォモン 

りとそっくり0 N ■ — - 


【完全体/データ種.幻獣型】 

ビーストデジモンのリーダーで、エンシ 
エントガルルモンの子孫と称される。指 
導力とカリスマ性に富んでおり、ヒュー 
マンデジモンを倒さなければビーストデ 
ジモンの正義は保たれないと説く。 



气バオモン 

【アーマー体/フリー-哺乳類型】【アーマー体/フリー.古代獣型】【幼年期/なし.スライム型】 



气デジノ I ノモン 

【不明/不明 • 不明】 

デジタルワールドの砂漠を横断する 
トレイルモンの一種。本来は1人乗 
りのところを、拓也たちは7人で乗 
つていた。座席も狭いので、拓也と 
輝二の不満も最高潮に……。 


【究極体/ウィルス種 • 古代鳥型】 
太古の時代、デジタルワールドを暴れま 
わった悪魔のデジモン。伝説の十闘士ェ 
ンシェントグレイモンとエンシェントガ 
ルルモンとの戦いに敗れ、封印されてい 
た。口から強烈なコズミックレイを放つ。 


【究極体/ウィルス種 • 魔王型】 
かつてデジタルワールドから追放された 
強大な魔王型デジモン。魔力でさまざま 
なデジモンに化けることができ、ダルク 
モンとヒポグリフォモンの姿を使ってデ 
ジモン同士を争いに駆り立てていた。 



























胃原拓也.アグニモン：竹内順子源輝二•ヴォルフモン：神谷浩史織本泉•フヱアリモン：石毛佐和柴山純平.ブリッ 
モン：天田真人氷見友樹.チャックモン：渡辺久美子木村輝一.レーベモン：鈴村健ーグロットモン：西村朋紘アル t ン： 
乃村健次ラーナモン：寺田はるひメルキューレモン：増谷康紀ポコモン：杉山佳寿子ネーモン•ナレーション：菊池正美 

S 主題歌 

オープニング 「FIREU 作詞：山田ひろし作曲：太田美知彦編曲：太田美知彦 ... ^ 〜 、 

大森祥子作曲•編曲：渡部チェル歌：和田光司/ 「The last element」 作詞：山田ひろし作曲.編曲：渡部チェル歌：アユ 
エンディング！■イノセント〜無邪気なままで〜」（第1話〜第26話）作詞：松木悠作曲：千綿偉功編曲：渡部チヱル歌：和田光 
司/ fan Endless talej (第27話〜第50話）作詞：山田ひろし作曲.編曲：太田美知彦歌：和田光司 &AiM (NEC インターチャネル） 



1 作画監督 

原画 1 

播■■山■.名嘛絲 ，石 a ■也^^ 漏 


八 島善孝 

八島截孝、伊藤櫥子 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、長崎重信、吉田直実、羽坂英則、信実節子 


伊麵子 

野津美智子、西田浩二大爸房代、大河内忍、油田志乃、福元敬子'川里、大塚健 

信実節子 | 原田節子、薮本陽輔、兼高里圭、信実節子、浅沼昭弘 


浅沼昭弘 

田辺釀芹酬雄、大山康彦、野沢隆、吳仲平、浅沼職' 


出口としお 

出口としお 


八島善孝 

.八島善孝.…. 


上野ケン 

永木龍博、山口泰弘、福井智子、仲條久美、本谷恵子、上野ケン 


清山滋崇 

清山滋紙深本泰永、内藤眞由美、鮫島寿志、 tr 田欣弘、ケン、伊藤尚往 


伊藤智子 

伊藤智子、川口千里' 西田浩二、福元敬子、大谷房代、佐藤元昭 


信実節子 

羽勝倒' 信実節子、長崎重信、野沢隆、数本陽輔、大《健、吉田直# 


出口としお 

出口としお、薮本陽輔、呉仲平、竹田欣弘、八島善孝、仲條久美 


翻昭弘 

田辺由窸、竹田欣弘、芹田明雄' 福井智子、仲條夂美、深本泰永、山□泰弘、浅沼昭弘 


上野ヶン 

原田節子、鮫島寿志、兼高里圭、小森秀人' 上野ケン、佐藤正博、大山康彦 


八島善孝 

八島善孝、大塚健 


伊藤智子 

伊藤智子、川口千里、西田浩二' 福元敬子、大谷房代、佐藤元昭' 池田志乃' 信実節子 


清由滋崇 

撕》«、内饑眞由美,鉢龍博'竹 働 1羽 卜 * :' . 'ぐ 

1 

信実節子 

長崎重信、薮本陽輔、仲條久美、信実節子、深本泰永、野沢隆 


出□としお 

出口としお、舆伸平 


浅沼昭弘 

田辺由憲、福井智子、芹田明雄、羽坂英則、浅沼昭弘、山口泰弘 


靈| 讎 :tf 

八島善孝 


上野ヶン 

原田節子、呉仲平、兼高里圭、大山康彦、上野ケン 

賢評て 、ぐ〆 ”5て 

伊藤智子 

伊酶子、⑴口千里、西田浩二、福元敬子、大谷就髓元昭' 池田志乃 


山室直儀 

山室直儀、薮本陽輔、吉田直実、鲛島寿志、調訪可奈恵、佐藤正博 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美、舆伸平、寺尾洋之 


信実節子 

竹田欣弘、信実節子、長崎重信、山口泰弘、野沢隆、園田誠、福井智子、山室直儀 


出 a としお 

出 a としお、永木龍博、仲條久美、山室直儀 


八島善孝 

八島善孝 

i 

浅沼昭弘 

浅沼昭弘、困辺由憲、大山康彦、芹酬雄、羽坂鋼 


上野ヶン 

原田節子、上野ケン、兼高里圭、深本泰永、吉田直実、荒木弥緒 

i 

伊藤智子 



山室直儀 

山室直儀、呉仲平、薮本陽輔、鮫島寿志 


清山滋崇 

議 圓 圓瞧 画^^^^^^^ 


出口としお 

出口としお、呉仲平、山口泰弘、園田誠、大塚健、山室直儀 


翻昭弘 

長崎重信、浅鄉挪、福井智子、野沢隆、仲條^美、荒木弥緒 


八島善孝 

八島善孝 


信実節子 

永木龍博' 信実節子、田細褰、大由康彦' 芹酬雄 


上野ヶン 

原田節子、上野ケン、羽坂英則、兼高里圭' 深本泰永 


伊藤智子 

伊藤智子' 西触：:、大谷房代、油田志乃、川！□千星、福織子' 佐藤涵 


山室直儀 

山室直儀、竹田欣弘、薮本陽輔、吉田直実、鲛島寿志 


, 八島善孝 

圓|圓^ 


出口としお 

出口としお、呉仲平、兼高里圭 


清山滋崇 

清山滋崇、内藤眞由美' 摂崎麓儇V諏訪■恵' ■直明 

1 

浅沼昭弘 |原田節子、浅沼昭弘、羽坂英則、山口泰弘、深本泰永、八島善孝' 園田誠、原田竜作 


信実節子 

興仲平、福幷智子、倔実節子、吉田和歌子、仲條久美、大山康彦V兼高里圭 

伊藤智子 

伊藤智子、大谷房代、西田浩二' 池田志乃、川口千里、福元敬子、佐藤元昭 


上野ヶン 

吳仲平、上野ケン、彔木龍博、芹®明雄 


出口としお 出口としお' 田辺由憲、野沢隆 



























































































F デジモンフロンティア 


放送期間： 2002年4月7日〜2003年3月30日（全50話）フジテレビ系列毎週日曜日.午前9時00分〜9時30分 

■STAFF 

プロデューサー：春名剛生（フジテレビ)、木村京太郎（読売広告社)、関弘美、馬場厚成原案：本郷あきよし 
連載：「月刊Vジャンプ」（集英社）シリーズ構成：小中千昭、富田祐弘音楽：有澤孝紀製作担当：岡田将介 
キャラクターデザイン：_中鶴勝洋総作画監督：山室直儀美術デザイン：渡辺佳人色彩設計：板坂泰江 
シリーズディレクター：貝沢幸男制作協力：東映制作：フジテレビ、読売広告社、東映アニメー ション 


1 ^ 

1 

2002/4/7 

伝説の闘士！炎のアグニモン 

富田祐弘 

貝澤幸男 


...会.:： 

2002/4/14 

ヴォル，モン地下迷宮の戦い！ 

富田祐弘 . 

:今搬寬 


3 

2002/4/21 

いじめは許さない！氷のチャックモン進化 

富田祐弘 

吉沢孝男 


4 

20(32/4/28 

私のキックは痛いわよ丨女闕士フェアリモン 

成田良美 

… .今沢哲男::：:..：：. 


5 

2002/5/5 

大地を揺るがす雷パワーブリッツモン！ 

大和屋暁 

川田武範 


；6； ： , 

2002/5/12 

伝傘 0)5 镳士 VS 新たなる鬪: t!: 

:…:孝さき:ひ.ろ..：.:.. 

. 芝田翻 


7 

2002/5/19 

空に浮かぶ街！トイアグモンのおもちゃの国 

吉田玲子 

角銅博之 


8 

2002/5/26 

みんなを救え！進化するんだツノモン 

吉田玲子 

梅渾觀 


9 

2002/6/2 

敵はチャックモン!？謎のテレビの森 

富田祐弘 

吉沢孝男 


10 

2002/6/9 

:;は制御^能沙ガルムモン進化!：：.::. 

パ.:祐弘 

貝澤親 


11 

2002/6/16 

俺を倒せ！伝説の闘士ヴリトラモン暴走 

大和屋暁 

今沢哲男 


12 

2002/6/23 

ぼえろヴ U. トラモン！倒せギガスモン f 

まさきひろ 

川田麵 


13 

2002/6/30 

目覚めよセラフィモン！十闘士の秘密 

吉田玲子 

角銅博之 


:14：： 

2002/7/14 

霆よ！岩をも砕け！ポルグモン決死のチャレンジ 

富田祐弘 

梅澤淳稔 


15 

2002/7/21 

イカしたビースト進化！カルマーラモン 

大和屋暁 

吉沢孝男 


16 

2002/7/28 

強し、だけじやだめなのよ！美しき闘士シューツモン 

::成田良美： 

中村哲治 


17 

2002/8/4 

ブリザーモン吹けよ雪、呼べよ氷河！ 

まさぎひろ 

芝田浩樹 


18 

2002/8/1 T 

チキチキ！トレイルモン猛レース 

まさぎひろ 

令沢哲男 


19 

2002/8/18 

パーガモンを救え！友樹のピュアな心 

吉田玲子 

川田武範 


20 

2002/8/25 

闇にひそむ謎の闘士ダスクモン！ 

1田良美： 

角銅博之 


21 

2002/9/1 

五闘士全滅!？恐るべき闇のパワー！ 

大和屋暁 

梅澤淳稔 


2S'： 

2002/9/8 

我が家へ？祐也たった一入の帰還 

富甶祐弘 

:貝沢翰： 


23 

2002/9/15 

感じろデジモンの力！拓也渾身の作戦 

まさきひろ 

吉沢孝男 


24 

2002/9/22 

対決ポルケーモン！純平' 通去との激闘 

褰田祐弘 

中村■: 


25 

2002/9/29 

友樹の孤独な戦いアシュラモンの罠 

成田良美 

角銅博之 


て.;..粉.;: 

2002/10/6 

；ラーす安:/め親念！女デジ无ンー騎摩ち..: 

...哉 字：.：.：:. 

川田武範 


27 

2002/10/13 

奇跡のダブルスピリット！べオウルフモン誕生 

富田祐弘 

梅澤淳稔 


28 

2002/10/20 

拓也の融合進化:アルタモン技印裂！ 

大^屋瞬 

:細祖“: 


29 

2002/10/27 

逃走！変幻自在セフィ□トモン 

吉田玲子 

芝田浩樹 


30 

2002/11/3 

飛翔:!園の 士ベルグモン:：： 

成田良美: 

:貝澤華男' 


31 

2002/11/10 

闇に眠るトレイルモンの墓場 

大和屋暁 

吉沢孝男 


: 32.： : 

2002/11/17 

明かさ: h た適去!ダスクモンの秘窀 

::拿田祐弘 

，哲治 


33 

2002/11/24 

新たなる闇の闘士！レーべモン&カイザーレオモン 

まさぎひろ 

角銅博之 


34 

2002/12/1 

綱！ m < mm ォブ fc 茫ン救出作轉:: 

霣田祐弘 

梅澤淳稔 


35 

2002/12/8 

スピリットを一つに！拓也と輝二の究極進化 

まさぎひろ 

川田武範 


36 

2002/12/15 

勝利への飛翔丨対決ケルビモンの城 

成田良美 

綱雛 


37 

2002/12/22 

決戦！命ある限りデジタルワールドを取り戻せ 

大和屋暁 

今村隆寅 


38 

S003/1/S 

終わ0ない死闢!ル-ヂェモン復活の序曲 

富田祐弘 

貝澤幸男： 


39 

2003/1/12 

これがデジタルワールド!？月からの脱出！ 

まさぎひろ 

吉沢孝男 


40 

2003/1/19 

選ばれ U 者 r? !ンジェモンを操态少年！：： 

.二 漏暁 

角銅博之 


41 

2003/1/26 

スキャンさせるな！友情の豆の木 

成田良美 

中村哲治 


42 

2003/2/2 

::声ジタ々を穿れ！消ぇゅく命の奇跡 : 

吉田玲子 . 

梅澤雜 


43 

2003/2/9 

故郷消滅！地獄の使者スカルサタモン 

寓田祐弘 

川田武範 


44 

!： : ：2003/2/1 : 6；；：: 


.，.大和屋暁 

:公俊 


45 

2003/2/23 

データかく乱作戦！アキパマーケットを防衛せよ 

まさきひろ 

芝田浩樹 


46 

2003/3/2 

■::デジタル々^レ：:ド消滅!妁 W チ:忑笮ン曄黑翊：… 

吉田玲子 

今村隆寛 


47 

2003/3/9 

ロイヤルナイツ散るそして…!！ 

まさぎひろ 

吉沢孝男 


48 

2003/3/16 

光と を一つに！輝一最後の願い 

細良美： 

角銅博之 


49 

2003/3/23 

戦えスサノオモンルーチェモン人間界到達!！ 

富田祐弘 

梅澤淳稔 


50 

2003/3/30 

時を越えて！新たな伝鋭の始まり 

.... 窜田祐组：…: . 

:雕幸男 
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フル CG の 
スペシャルアニメ 

もうひとつのデジモンアニメーションとして、ぜひ触れておきたいのが、2005 
年に発表された『デジタルモンスターゼヴオリユーシヨン』である。 


Studios Lii 

■CAST 


::伊藤和典ノ 
/ C0 制作： 


Imagi Animation 


ドルモン：高山みなみトコモン：松本美和ウォーグレイモンX :坂本千夏 
メタルガルルモンX :山口羼弓マミーモン：森川镯之ウィザーモン：石田 
彰シルフィーモン：達近孝_アンド CJ モン：粱田清之ガルダモン:X:重松 
花鳥八ヌモン：滝知史 U クワモンX:菊池こころレオモン：平田広明 

ロードナイトモン：置鮎龍太郎マグナモン：野田順子オメガモン：田中秀幸 
デュークモン：野沢雅子 





▲集英社スーパーダッシ 
ユ文庫「小説デジモンア 
ドベンチャー ③〜 冒険はま 
だ終わらない〜」2001年 
7月30日発行。 


▲集英社スーパーダツシ 
ユ文庫「小説デジモンア 
ドベンチヤー ②〜 8人目の 
選ばれし子ども〜」2001 
年6月30日発行0 


▲集英社スーパーダッシ 
ュ文庫「小説デジモンア 
ドベンチャー①〜いま、冒 
険がはじまる〜」2001年 
4月30日発行0 


ち5ひとつの 
デジアド 

同じく角銅氏が、脚本家まさきひろ氏 
と共に発表したノべライズ小説も、もう 
ひとつの『デジモンアドペンチヤー』と 
呼べる作品である。全体の構成はそのま 
まに、文字媒体らしい細やかな心理描写 
や追加された設定のディテールがポイン 
卜。オリジナルな要素ち多く、 TV とは 
似て非なる、ちうひとつの『デジアド』 
となっている。 


フル0^3アニメーション 
1 T デジタルモン スタ！ ゼヴォ 
リユーション』は複数パート 
に分けてゲームに収録される 
ものとして企画されたが、ま 
とめて劇場公開するといぅ案 
もあった。最終的には200 
5年正月特番として TV 放映 
された。 

独自に展開した TV アニメ 
とは異なり、本作は携帯ゲー 
ム機の世界観「デジモンクロ 
ニクル」に基づ<、「いわゆる 
「原作付き」となつた。人間 
がいつさい登場しない点も特 
徴で ある。 しかしながら監督 
に、アニメ生みの親•角銅博 
.之氏を起用。キャストも基本 
的に TV に準じているため、 
主役級デジモンが一堂に会す 
本作は、極めて豪華なキャス 
ティングとなつた。 

主人公はX抗体を持つドル 
モンと、彼が面倒を見るトコ 
モン。. CG で毛並みや金属の 
質感を再現されたデジモンた 
ちは、とても可愛らしく猛々 
しい。 CG 制作は後に映画 
『ATOM』 などを制作する 

IMAGI 。 


_— スト IU I 

ドルモンがデ ve タルワールドを駆 
ける。彼はデジモンたちに追われて 
いた。その生まれた意味も判らぬま 
まに……。レオモンが彼に語る。 
「全ての命は、生きる為に在る。最 
初から存在を拒否された命など、こ 
の世の何処にも在りはしない」 

しかしい ま、 全ての命が否定され 
よ^>としていた。無秩序な発展の結 
果、限界寸前の飽和状態にあるデジ 
タルワールド。ホストコンピュー 
夕•イグドラシルが出した結論は、 
旧来のデジタルワールドを消去して 
新たな世界を築くことだった■。全デ 
ジモンを滅ぼすXプログラムが撒布 
され、ほとんどの種が命を落とす。 
しかしデジモンの生命力は、ウイル 
スプログラムを凌駕した。Xプログ 
ラムをX抗体として体内に取り込ん 
だX進化(ゼヴォリューシ S ン)が、 
ごく僅かの個体に生じていたのだ。 

イグドラシルは、生き残ったX抗 
体デジモンを消滅させんと、デジタ 
ルワールドにオメガモンたちロイヤ 
ルナイツを遣わした。立ち向か、っ、 
ウオーグレイモンXとメタルガルル 
モンX。イグドラシルに疑問を抱き、 
ロイヤルナイツと袂を別つデューク 
モン。戦いは熾烈を極め、多くの命 
が散ってゆく。.はたしてデジタルワ 
丨ルドに未来はあるのか!?そして 
ドルモンに隠された秘密とは——〇 
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3 年続いた『金色のガッシュべ 
ル M:』 の後番組として製作され 
た、現在のところシリーズ最終 
作。2006年の4月2日より全 
48話が放映された。従来のシリー 
■ズと最も大きく異なるのは、主役 
メンバーがそれまでの小学生から 
中学生に引き上げられたことだろ 
う。これまで「子供たちの冒険物 
語」として描かれてきたシリーズ 
も、作品設定を大きく変更。スト 
1リーも、従来のようにデジタル 
ワ1ルドを主舞台とするのではな 
く、現実の人間世界との間を往き 
来しながら、その対比を打ち出す 
スタィルとなつた。登場するデジ 
モンたちも、そ、っした人間界との 
対比の中で明確に異質な存在とし 
て描かれ、それがやがて人間界と 
デジタルワールドとの相剋へと発 
展していく。キャラクタ1の年齢 
が上がつていることもあり、ふた 
つの世界の戦いはより戦争に近い 
ィメージとして描かれていた。特 
捜隊 DATS はその象徴的な存在 
といえよう。より激化した戦いの 
中で、世界を危機から救うのは、 
大とアグモンの友情に象徴され 
る、人間とデジモンとの友情であ 
〇た。 


主要スタッフは一新されてお 
り、特にキャラクターデザインは 
それまでの中鶴勝祥から青井小夜 
に変更されたことで、ビジュアル 
面での差別化が図られている。キ 
ャスト面では、デビューして間も 
ない頃の人気アイドル•新垣結衣 
が藤枝淑乃役でレギュラー出演し 
ているのが話題のひとつだろう。 
ちなみに主人公とそのパートナー 
の両方を男性声優が担当するのは 
シリーズでは初のことである。 

このように新たな『デジモン j 
:スタンダードに挑戦した本作では 
あったが、残念ながら後継作を生 
み出すには至らず、シリーズは再 
び中断を余儀なくされてしま、っ。 

劇場版は、200.6年12月に公 
開されたが、主に活躍するのがア 
グモン.らパートナ丨デジモンで、 
大たちがほとんど登場しないとい 
う異色の作品にな〇ている。また 
20 0-9 年10月には r とぴだす！ 
3D 東映アニメまつり」の1本と 
して『デジモンセイバース 3D 
デジタ.ルワールド危機イッパ 
ツ！』 が公開された。これは 
2006年にサンリオピューロラ 
ンド 内で イ ベ, y 卜 上映されたもの 
のリバイバルであった。 


作品概要 
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KEYWORD 


本作の主役たちは、 14 〜 18 歳と、 
従来の作品よりも高めに設定されて 
いるのが特徴で、現実の世界におけ 
る戦いを描くことを主眼としたスト 
1リ ーに、 リアリティを 持たせてい 
る。 年齢が上がつたこと により、3 
人がそれぞれ過去の出来事に起因す 
る苦悩を抱えているといぅ点にも説 
得力を持たせて いる。 主役 3 人は、 
視聴者である子供たちにとつては憧 
れに近いキヤラクターであると言え 
るが、その一方で、子供たちの共感 
を呼ぶキヤラクターとしてイクトや 
知香が設定されていた。 


DATS がデジモンの目撃者の記 
憶を消去していたよぅに、デジモン 
は当初、その存在をトップシークレ 
ット扱いされており、人間社会 にと 
つては極めて異質な存在として描か 
れていた。その異質さゆえに、やが 
て人間たちからは恐怖の対象となる 
が、それはデジモン側も同様であり、 
デジタルワールドの侵略者として人 
間を敵視する勢力が大勢を占めるに 
至っている。だが互いの不信感が増 
大すればそれだけ、両者の友情もま 
たテーマとして明確に浮き彫りにさ 
れる結果にもなつている。 


アグモンたちデジモンを進化させ 
る力として、デジ ソウルと 呼ばれる 
エネルギーが設定された。これはそ 
れぞれのパートナーに対する「想い 
の強さ」を力に変えたものであり、 
バ ー トナ ー デジモンとの袢の深化が、 
新たな進化を促す結果となつた。こ 
れはアイテムも同様で、 より 強い想 
いを受け止めるため、デジヴァイス 
もまたデジヴァイスバーストへと進 
化を遂げる展開を見せた。アグモン 
たちの、 より 戦闘的な姿への進化を 
含め、戦いの激化を如実に物語って 
いたとも言えよう。 


スト ー リ ー のべ ース が、現実世界 


とデジタルワールドの対立であるこ 
とも手伝い、その双方がほぼ同じ比 
重で登場することになった。双方の 
自由往来にも、最新科学技術といぅ 
裏付けを施している。ちなみに現実 
世界のモデルとなったのは、神奈川 
県横浜市。大とアグモンが初めて出 
会った「海の見える丘公園」や、彼 
がアグモンを匿った横浜マリンタワ 
1などが劇中に登場している。薩摩 
や湯島がかつて務めていたのも、神 
奈川県警といぅ設定であった。 





'慮養福^ 
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裏切った卜ーマへの憎しみち手 
伝ってシャイングレイモン•バ 
ーストモードは暴走。犬の涙に 
よって麋走は収まるが、アグモ 
ンはデジタマに戻ってしまう。 
復活を信じる大は、デジタマに 
戻ってしまったアグモンを背負 
って、戦場へ向かう。 


q デジタ7 
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▲犬との友情は、果てしない殴り合いから始まった。決着は 
つかなかったが、お互いの強さを認め合ったふたりには、種 
族を超えた絆が生まれる。まさに拳が生んだ友情である。 
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DATS 内で初めて誕生し、ラプタ 11 のコ 
1ドネームで呼ばれていたデジモン。施設から 
■脱走した際、ケンカで互角の勝負を演じた大を 
兄貴と慕ぅよぅになる。脱走したデジモンは処 
分されるのが決まりだクたが、大の DATS 加 
入により処分を免れると同時に、彼のパIトナ 
1として働く よ、 っになる。デジモンは、普段デ 
ジヴアイスの中にいるのが規則のよ、っだが、そ 
の窮屈さを嫌ってしばしば勝手に抜け出してい 
る。武器は口から吐く火球=「ぺビーフレイ 
ム J など。大のデジソウルにより、■ジオグレイ 
モン、ライズグレイモン、シャイングレイモン 
への進化が可能。大同様、無類の大食»で、空 
腹になると力が出せないのが弱点。小百合の作 
る卵焼きが大好物。戦いを終えても太とは別れ 
がたく、ともにデジタルワールドへ旅立った。 

















:.穿ャイングレイモ： A. 令:イズタレイ: '::ゞジオグレイモン 



成長期 幼年期 


シグレイ .t ン ■ ， ' - 

トモ“ド ...... 


アグモン コ□モン 

■ 亂 UT_ 
：： : ：；；；.； CHART 


成熟期 


完全体 


究極体 



デジソウルチヤージにょって 
アグモンが進化した成熟期のデ 
ジモン。戦闘能力は飛躍的に増 
大しており、口から放つ高熱火 
炎「メガフレイム」や、メガフ 
レイムを極限まで溜めて放射す 
る「メガバースト」、その角で 
敵を粉砕する「ホーンインパル 
ス」などが主要武器である。対 
成熟期のデジモンに対しては圧 
倒的な力を誇るが、大きなダメ 
1ジを受けるとアグモンに戻つ 
てしまぅ。第1話ょり登場。 




アグモン進化ル 














































/ シャイングレイモン 


【究極体/ワクチン種•光竜型】 



デジソウルがデジソウルバース 
卜へパワーアップしたことにとも 
ない、進化が可能となつたアグモ 
ンの究極体。大が「デジソウルチ 
ャージ•オーバードラィブ」する 
ことにょり、進化する。必殺武器 
は、両腕から放つエネルギー弾 
「グローリアスバースト」である。 
また翼を使つて敵をなぎ払う「シ 
ャィニングブラスト」という技も 
使う。第29話ょり登場した。 



A ソヤイングレイモン：パ—ストモ■ド 



シャイングレイモンの力が暴走し、 
一度デジタマに戻ってしまったアグモ 
ンが復活後に進化した形態。バIスト 
進化にょって一時的に限界能力を解放 
し、究極体を超える力を発揮する。太 
陽にさえも匹敵する高エネルギー火炎 
を身に纏い、「コロナブレイズソード」' 
と呼ばれる割や、そのエ^不ルギ^を敵 
にぶつける「ファイナルシャイニング 
バースト」といった武器を使ぅ。第 38 
話ょり登場した。 
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ガオモンが、 トーマ 
の「デジソウルチヤー 
ジ」によつて進化した 
成熟期の形態。4足と 
なつたことで抜群の機 
動力を発揮する。武器 
は口から放つ強力な竜 
卷=「スパイラルブロ 
1」や、両手の爪で相 
手を切り裂く『ダブル 
クロ^—」など。また、 
肩の2本のマフラーは 
相手に巻き付き、その 
自由を奪ぅ。第3話よ 
り登場。 























選^^ » 


◄両腕に装備さ 
れた3本爪のゲ 
イルク□一。 





■: 


^-1 

モン，.：■マ■ッ八*ガオガモンン 

隱 — 


-ジュガオガモン： 
《トモ峰 


ガオガモン ガオモン 


EfiiUTlOi 
:: フ :: ..：CHART 



-P 



デジヴァイスがデジヴ 
ァイスバーストにバワ1 
アップした ことにより、 
ガオモンが進化した究 
極体。第29話より登場 
した。全身のエネルギー 
を胸部に集めて放つ光 
線「フルムーンブラスタ 
丨」や両腕から放つ三 
日月 型の カッ タ 1 「ダブ 
ルクレセント ミラ ージ 
ユ」が必殺技である。 
また両腕に装備された 
ゲイルクローは接近戦 
時の重要な武器となる0 

. 〇 


/_■ ジユガオガモン：バ-スト T ド 



これまで憎んできた父 
の心を初めて理解し、家 
族を守りたいといぅ強い 
決意がトーマのデジソウル 
へと変化。彼の「デジソ 
ウルバースト」により、ミ 
ラージユガオガモンが一時 
的にその限界能力を開放 
した姿。両端にスパィク 
つきの鉄球と三日月型の 
巨大な鎌がついた「フル 
ムーンメテオインパクト」 
といぅ武器が新たに具わ 
り、敵を一撃で粉砕する。 
第 42 話で初登場した。 



ガオモン進化ル 
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5 歳の淑乃。優秀なふたりの姉にコンプ〇 ネそ 
レックスを感じており、内気な性格だっ ' ァ仍哪 v 
た。そのプレッシャーが原因となってピ 


アノの発表会を失敗。幼い心に大きな卜 
ラウマを残す。第15、17話。 








































































ロゼモン 


【究極体/デ—夕種•妖精型】 


デジヴァイスがデジヴァイスバーストに 
パワ1アップしたことにともない、ララモ 
ンが進化した究極体。武器は「ソウウイッ 
プ」と呼ばれる鞭や、鞭の切っ先を槍のょ 
うに使用する「ローゼ スレイ ピア」、無数 
のバラの花びらを飛ばして敵のデータを破 
壊して しまう 「フオ ー ビドウンテンプテイ 
シ3ン」など。第29話より登場した。 



/ ロゼモン：パ i トモ■ド 



ロゼモンがその限界 
能力を一時的に解放し 
た進化形態。投げキス 
にょっ て生み出された 
ハートマークから光線 
を放つ「アギシヤンレ 
1ヴル」や、マントに 
相手を包み込んで消滅 
させる「シヤリテ」、 
胸の宝石を放つ「ティ 
フ.ァレ ト」などの武器 
を 使ぅ。 第43話で初登 
場した。 






ララモン進化ル 
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ィク トの！：；1トナ 1 デジモン。 ィク トとはユ 
キダルモンのもとで実の兄弟のようにして育 
ち、ユキダルモンの死後はふたりで力を合わせ 
て生き延びてきた。彼を乗せて自在に空中を飛 
び、攻撃をしかける。その装束が示すよ^'に、 
忍者のような武器を使うのが特徴で ある。 硬質 
な羽根でできた十字手裏剣 f 會ュリリンケン j 
や、「打竹落とし」と.いう煙幕弾がそれにあた 
る。またその敏捷な動きはあのガオガモンも翻 
弄した。なお本編初登場は第12話で、プワモン 
を追って人問界へと姿を現し、その奪還を目論 
んだ。 
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▲腰に差した烏王丸（チョウオウマル)。この剣を 
地面に突き立て、相手に向かって衝撃波を見舞う 
「天之尾羽張（アメノオ八バリ)」という技を使う。 






m 


ド 


__T_ 


つ 





完全体 


究極体 1 




第37話で初登場した、ファルコモンの究極体。 
その戦闘方法は「黒き翼で姿を隠し、白き翼で敵 
を斬る」と言われ、左腕の白い翼で敵を切り裂く 
「ブラス トウ イング」や、左腕の S 大な爪を回転 
させて衝撃波を放つ「スパイラルレイヴンクロー」 
といった技を使った、一撃必殺的なものが多い。 


、レイヴモン：パ—ストモ—ド 


【究極体/ワクチン種.サイボーグ型】 

イク トが ドウフト モンの非情さに怒りを 
感じ、そのデジソウルの高まりに よつ てレ 
イヴモンがパーストモードへと進化した姿。 
第43話で登場した。そのスピードを活かし 
て敵に攻撃を加える「怒濤闇供喪の舞(ド 
トウヤ ミク モノマイ)」や翼から三日月状の 
カツターを放つ「無双天翔翼之陣(ムソウ 
テンシヨウ ヨクノ ジン)」といつた技を使、7〇 




n モン進化ル 
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大たちの戦いを見守る、沈着冷静な隊長 


薩摩_太郎 



DATS 日本支部の隊長。内に秘めた熱い闘 
志を武器に、人間界•デジタルヮールド双方の 
平和を守るために戦ぅ。戦士としてはまだ未熟 
な部分の多い大たちにとらては誰よりもこわい 
存在であり、しばしば放たれる「鬼の一喝」と 
呼ばれる怒声は、彼らを震え上がらせた。元は 
警官で、失踪人捜索のためにデジタルワールド 
探検隊に参加した経歴を持つ。この時の経験が 
彼をこの使命に駆り立てている。第27話で大た 
ちをデジタルワールドへ向かわせるため、自ら 
楣となって聖たちと戦ぅ。この初の実戦以後、 
生死不明となっていたが、第41話で大たちと再 
会。ロィヤルナィツやィグドラシルとの最終決 
戦に臨む。戦いの終結後は、警官に復職した。 



▲第27話で披露した初の「デジソウルチャージ」で、クダモ 
ンをチイリンモンヘと進化させた。チャージは大と同様、右 
手で行う。 


336 






















失踪事件とデジタルワールド 
が関係しているのではないか 
とにらみ、湯島ととちにデジ 
タルワールド探険隊に参加。 


气探険隊 


薩摩は10年前、神奈川県警特捜部の刑事であり、 
湯島の部下として働いていた。頻発する失踪事件を 


R 刑事時代 


追っていたが……〇 
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J : 尹^:ンモン:レツパモン..... クダモン 


EVOLUTION 
:：:” GISMT 





クダモン進化ル 
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美樹 とともに オペ レ 1 夕1を務める|::|<|丁3 
の一員。ミーハーなところは美樹に負けず劣ら 
ず、人気歌手•華村祢音との恋仲が報道された 
淑乃を問い詰めたりもした■。甘いものには目が 
なく、と0ておきのお菓子を勝手に食べてしま 
つたことに対する詰問は、態度の大きなアグモ 
ンもたじたじになるほど。ポーンチヱスモン 
ca ) をパ I トナーに持ち、いざといぅ時には 
デジヴァィスを使つて進化させることが可能で 
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チェスの駒、ポ ー ンの姿をしたパペット型デ 
ジモン。黒と白の2タィプが おり、 黒は美樹の、 
白は恵のパートナーになつている。アグモンや 
ガオモン、ララモンと同じく、かつてデジタマ 
の状態で人間界に現れ、 DATS に所属するこ 
とになつた。普段はパートナーとともに DAT 
S 本部で コン ピユ ー ター操作を担当しているが、 
戦闘時には2体が力を合わせてバリアーを張る 
こと も可能。言葉は喋らないが、小百合の差し 
入れにはフォ1クを抱えて食べたそぅな様子を 
見せるなど、意外に感情表現は豊かである。 





























































ネァ〇パ姿 

メルクリモンの城を逃 

れた後は、大門博士を 

捜すべく 

デジタル 

綱 

ワールド 
を放浪 。, 

霧 

1 

1 


%探険隊 


隊長として、行方を捜 
せなかった 
赤ん坊のィ 
クトのこと 
をずっと気 
にかけていI 
た。 




アグモンをパートナ J にした大に、デジヴァ 
ィスを渡した釣り人。大に対して DATS に入 
ることを 勧め、その後も何かと ヒント やアドパ 
ィスを与えてくれた。実は〇<^00の所長であ 
り、10年前には薩摩隊長やマサルの父•大門 
博士も参加したデジタルヮールド探険隊の隊 
長を務めた人物。とぼけた雰囲気を漂わせな 
がらも、冷静な観察眼と豊富な経験に裏打ち 
されたアドバィスは頼りにされている。 
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ヵメ モンが湯島の 
デジソゥルで進化し 
た姿。おとなしい力 
メ モンとは対照的 
に、明るくノリノリ 
の音楽を好む。高速 
回転する頭のディス 
クを投げつける 「D 
J シユ1夕1」でメ 
ルクリモンの宮殿を 
崩落させた。 



/シヤウジンモン 


【完全体/ウイルス種•魔人型】 


カメモンの完全体。人間界の破 
壊を 目的と する ロイヤル ナ イツの 
侵攻に対し立ち向かぅために進化 
した。得物の降妖杖を振るつて大 
地から激流を放つ「降妖杖•滝の 
陣」が必殺技。ロードナイトモン 
配下のナイトモンたちに挑む。 


























▲エプロン姿。 ▲外出着。 




女手ひと'〇でふたりの子供を育ててきた、大 
の母親。少しおおらか過ぎるところはあるもの 
の、広く優しい心の持ち主で、太が隠していた 
アグモンを見ても動じずに家族へ迎え入れた。 
アグモンのことは「アグちやん」と呼ぶ。夫が 
行方不明となった経緯から DATS の活動もあ 
る程度は知 - i > ており、大がそこに入隊したこと 
には運命を感じていた。料理はかなり上手で、 
特に玉子焼きはいつも大とアグモンの取り合い 
になって しま、 っほど。デジタルワ1ルドの接近 
にょり破滅の危機が迫る中でも夫と息子の帰り 
を信じて待ち続けるなど、芯の強さも見せた。 




















▲外出着、その1。▲外出着、その2。 



气アクイラモン 


【成熟期/フリー • 巨鳥型】 
ピヨモンが進化した姿。飛 
行速度は早く、暴走時には 
知香の姿を求めて工場地帯 
を破壊した。 


進化 




jm 


q ガルダモン 



\^ヨモン 


^プワモン 


【幼年期/——雛鳥型】 
大門家に降ってきたデ 
ジタマから生まれた幼 
年期。おとなしく人懐 
っこい性格だが、尾羽 
に触られると強烈な電 
撃を放ってしまう。 


【成顯/ワクチン種•雛鳥型】 

【完全体/ワクチン種•鳥人型】デジタマを取り戻すため人間界に現れたファ 
ピヨモンの完全体。一緒に戦う決ルコモンから知香を守るため、プワモンが進 
意を固めた知香とともに、パンチ化した姿。暴走後はデジタルワールドへ送還 
ヨーレオモンに代わってデジタルされるが、次元の壁が崩れた影響で人間界に 
ワールドを支えるクレニアムモン飛ばされ、大門家に墜落。記憶を失ってはい 
を見守る。 たが、再び知香との袢を取り戻す。 





小学校に通ぅ大の妹。兄と比べれぱいろいろな面 
で常識人であり、がさつで乱暴者な兄の態度にはあ 
きれることも多い。一方で行動力と気の強さは兄譲 
りなところも見せ、トーマに言わせれば計算外な行 
動をとる点で似たもの同士。父や兄からデジソウル 
の素質も受け継いで いるよぅ で、デジヴァィス無しで 
ピョモンを進化させている。好物はもんじや焼き。 
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太の父である超生物博士。デジモン研究の第 
一人者として、10年前のデジタルワールド探険 
隊に参加していた。デジモンたちに追われる放 
浪の旅の末、逃げる仲間たちのため自ら盾とな 
つてデジタルワ I ルドに残る。メルクリモンと 
の拳を交えた語り合いを経て、人間とデジモン 
との間に調和を築くことを決意。デジタルワー 
ルドの神であるィグドラシルに会ぅことを目指 
した。優れた知性の持ち主であると同時に、拳 
で語る熱き魂を持った男の中の男。デジヴァィ 
スを開発したのも彼であり、クダモン、カメモ 
ン とともに デジヴァィスの設計図を人間界に送 
りゝ〇八丁呂の設立を促した。 





























































































，の 母 


R 淑乃の姉たち 

淑乃と同じくピアノを習ってい 
たふたりの姉（幼少時)。淑乃よ 
りピアノがうまく、発表会では連 
弾を披露していた。 


ろの母の 
姿。3人の娘にピアノを 
習わせており、淑乃のこ 
とも才能があると認めて 
いた。現在ひとり暮らし 
の淑乃と時おり電話で話 
すこともある。 




A 野口憲治 

イクトの父親で、超空 
間研究の第一人者。デジ 
タルゲートの実験に巻き 
込まれた息子を捜すため 
に、夫婦でデジタルゲー 
卜探険隊に志願した。10 
年ぶりにイクトと再会を 
果たすが、デジタルゲー 
卜の技術を独占しようと 
する倉田の差し金で軟禁 
されてしまう。 


q ユキダルモン 


【成熟期/ワクチン種•氷雪型】 

デジタルワールドに流されてき 
たイクトを母親代わりに育ててい 
たデジモン。7年前の倉田による 
襲撃事件の際、プロトギズモンの 
攻撃を受け消滅。イクトに対して 
は、決して人間を恨んではならな 
いと言い遺した。 





イクトの妹。片言なが 
ら-もイクトに「いってら 
っしゃい」と言って送り 
出した。 


淑乃の家族 


イクトの家族 





























▲英の助手を務めていた頃の 
倉田。初めて出会うデジモン 
を恐れるあまりに発砲してし 
まい、探険隊がデジモンに追 
われるきっかけとなる。 


►探険隊装備姿の倉田。 


nil— 



サ1ベルレオモンの軍勢に苦戦する DATS 
の前に現れ、一瞬にしてすベてのデジモンをデ 
ジタルゲートの向こぅ側へと追い払った男。大 
門博士の助手として10年前のデジタルワールド 
探険隊に参加していたが、その時の体験からデ 
ジモンに対して深い憎しみを抱くょぅになる。 
実績を手に国家機密省の羽柴長官に取り入る 
と、デジモンに対する脅威論を煽って DATS 
を解体。大量のギズモンとともにデジタルワ I 
ルドで虐殺を繰り広げた。捕らえたデジモンを 
使って数多くの実験を行い、ギズモンやバィオ 
デジモンを開発。やがてその野望は暴走し、封 
印されていたベルフエモンを使って人間界の征 
一をも実行に移す。 


352 












































353 




















q ノ « 才〇トスモン 


【究極体/データ種 • 妖精型】 

蓮の花の姿をしたバイオデジモン。卜ーマの作戦をすべ 
て予測し、ミラージュガオガモンをも上回る反応速度を 
見せた。七色のオーラを放つ「セブンズフアンタジア」 
で敵の戦意を喪失させる。 



oJX イオクアトルモン 


【アーマー体/フリー • 幻獣型】 

ナナ s がバイオデジモンに進化した姿。長大な体を使つ 
: t 巻きつきで敵デジモンの動きを封じ、必殺技「フリー 
ズウェーブ」を浴びせる。 


益 

バ？ 




バイオデジモンに進化すること 
のできる3人組のひとり。トーマ 
にも匹敵する天才的な頭脳を誇る 
が、それ故に幼少の頃から周囲の 
無理解と孤独を感じていた。會田 
に協力するのもそぅした退屈から 
逃れるために過ぎず、仲間のふた 
りに関しては完全にバカにしてい 
る。互いに天才の苦悩を抱える卜 
丨 マを誘惑し、その心を揺さぶつ 
た。トーマに敗れた後は人間とデ 
ジタマに分離。後に人間界とデジ 
タルワ1ルドに銜突の危機が訪れ 
た際には、析りとともにデジソウ 
ルを放つ彼女の姿も見られた。 

































\パイオステゴモン 



【アーマ—体/フリー.剣竜型】 

ステゴサウルス型のパイオデジモン。頑丈な巨体に似合 
わず動きち素早く、「シェルニードルレイン」で背中か 
ら発射される剣のような背びれは脅威となる。 



イオスピノモン 


【究極体/ウィルス種 • 恐竜型】 

パイオステゴモンに比べて「スピードは10倍、パワー 
は100倍、八ニー（淑乃）への愛は無限大」になった 
と言われる究極体の姿。肉体能力もさることながら、口 
から吐く「ブループロ5ネンス J といった強力な火炎技 
も備えている。 


@ 金に体と心を売つた純情男— \ | 

イワン / 



ycyi — 名 
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气ダークデジヴァイス 

ギズモンの制御に使われるデジヴァイ 
スの一種。腰に取り付ける電源部と 1 J 
アライズ用のレンズなどを備えたデヴ 
アイス部に分かれており、ケーブルで 
繋がれている。 
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1 ベルフエモン • レ Y ジモ_ F 


【究極体/ウィルス種 • 魔王型】 

ベルフエモンが長い眠りから目覚めた姿。七大魔王デジ 
モンのひとつに数えられ、はるかな昔デジタルワールド 
を崩壊寸前にまで追い込んだと伝えられる。卜ーマの策 
によりスリープモードを操作できなくなった倉田が、自 
分自身をベルフエモンに送り込んだことで覚醒した。当 
初は倉田の意思のままに動いていたが、やがて魔王の本 
性が甦り、破壊の限りを尽くす。 



ルフエモン•ス U —プモ ド 


【究極体/ウィルス種 • 魔王型】 

倉田が7年前にデジタルワールドの遺跡で発 
見した、封印されたデジモン。倉田はその強 
大なパワーを自分のものにすベく、人間界に 
持ち帰り研究。デジモンを消滅させて得られ 
る生命エネルギーを注ぎ込み、復活させよう 
としていた。スリープモードは一見愛らしい 
外見ながらも破壊力は桁外れであり、倉田は 
その力を背景に各国政府に降伏を求めた。 



■ 

f 養::: 

■I 
















































▲あらゆる攻撃を防ぐ魔盾アヴァロン。 
クレニアムモンはマサルに、この盾を砕 
くことで人間の可能性を示すよう求めた。 



▲魔槍クラウ • ソラス。アヴァロンを砕く 
ためには、まずこの槍先をくぐり抜けなけ 
ればならない。 


ロイヤルナイツ 



イグドラシルに従うデジ 
タルワ—ルドの守護神たち 



/クレニアムモン 


【究極体/ワクチン種•聖騎士型】 

各所にドクロを象った鎧が特徴の、ロイヤルナ 
イツのひとり。イグドラシルの側近くに仕え、そ 
こに立ち入ろ^'とする侵入者を試す役割を持つ。 
凶悪な外見とは裏腹に、正々堂々とした勝負を好 
む誇り高い騎士。英を最初に認めたロイヤルナイ 
ツでも あり、 イグドラシルから人間界を消滅させ 
る決定を受けた際も慎重な姿勢を崩さなかった。 
大にアヴァロンを砕かれた後は、友であるパンチ 
ョーレオ モンの もとに 赴き、彼に 代わつ てデ ジタ 
ルワ^ —ルドを支える役を果たす。 
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qO _ F ナイトモン 


【究極体/ウィルス種 ■ 聖騎士型】 

トーマの家族がいた空港を襲撃し、ミラージ 
ガオガモンと激突。華麗な動きで翻弄するも、 
たに目覚めたバーストモードの前に敗れ去る。 


■メガモン 



【究極体/データ種 • 聖騎士型】 

多くのナイトモンを率いて人間界の都市 
部を攻撃。「ブレス • オブ ■ ワイパーン」な 
ど破壊力の大きな技を振るう。 


【究極体/ワクチン種 • 聖騎士型】 

ロイヤルナイツの中でも威厳に満ち、一般のデジモンからは 
特に恐れられる存在。ふたつの世界を救おうとするデジモンす 
ら滅ぼそうとす_るイグドラシルの方針に、疑問を投げかけた。 


クナモン 


【アーマー体/フリー • 聖騎士型】 

イグドラシルの守りをクレニ 
アムモンに任せたごとで、安心 
して人間界に出撃。僚友の最強 
の槍と盾を信頼しきっていた。 



气 f ユークモン 


【究極体/ウィルス種，聖騎士型】 

同じロイヤルナイツの一員であ 
るスレイブモン（クダモン）と対 
決。相討ちとなって海中に沈むが、 
スレイブモンの命を賭したデジソ 
ウルによって救われた。 


/アルフォ—スブイドラモン 


ブィドラモン系の究 f 
極体で、神速に近いス 
ピードを誇る。ィグド 
ラシルの命により人間 
界を破壊すべく活動し 
ていた。英とバンチヨ 
丨 レオモンが自らを犠 
牲にィグドラシルを倒 
させると、その気配を 
感じ取りオメガモンら 
と合流する。 
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大川(左)と小宮(右） 

銀行強盗のふたり組。たまたま出現 
したドリモゲモンに犯罪を手伝わ 
せ、暴走のきっかけを作ってしまう。 




气卜 y モグモン 



【成熟期/データ種 • 獣型】 
銀行のセキユリテイを八ツキングす 
る大川たちの前に突如出現。彼らの 
指示に従つて金庫破りをすることに 


ストーリーガイド ■ 


q 3力卜'ノモン 


【成熟期/データ種 • 巨鳥型】 
大とアグモンが最初に戦ったデジモ 
ン。八ンパーガーショップを襲った 
ため、当初はアグモンが犯人かと疑 
われた。 

R クネモン 

【成長期/ウィルス種•幼虫型】 
本当は飼育係をやりたくなかった夕 
カシの気持ちに応じて動物を襲って 
いたデジモン。口から糸を吐く。 




【成長期/ウイルス種•昆虫型】 
クネモンが繭のような姿を経て進 
化。飛びながら痺れる粉をまき散ら 
し、敵の動きを封じてしまう。 

R デイダモン 


【アーマー体/フリー昆虫型】 
デジタルワールドで大たちに追い込 
まれたドリモゲモンが進化。強さ、機 
動力ともドリモゲモンとは比べ物にな 
らないほど強力になつている。 




逃走したドリモゲモンを追ってトーマとガオモンが 
禁止されているデジタルダィプを敢行。大とアグモ 
ンもその後を追、っ。何の支援もないデジタルヮール 
ドで苦戦する4人だったが、互いに協力することで 
難局を打開。それぞれ実力を®め合っていく。 ■ 
相次ぐデジモン犯罪に対処するぅち、 DATS で 
はある事実に突き当たる。それはデジモンの活動が 
人間の欲望•感情に大きな影響を受けるといぅこと 
だつた……° 




_「日本一のケンカ番長」 こと 大門大は、ある 日 デ 
ジモンを取り締まる機関 「 DATS 〕 から脱走して 
きたアグモンに出会^^。殴り合いの末に意気投合し 
.た大とアグモンだったが、 DATS に所属しないデ 
ジモンはデジタルワールドに強制送還しなければな 
らない。 DATS に入れば強いデジモンとも戦える 
と聞いた大は、その隊員に志願する。 

やがて大は薩摩隊長の命令で、 EU 支部から帰国 
したトーマとチームを組むことになる。しかし沈着 
冷静なトーマと直情型の太とは反りが合わず、捕獲 
作戦も失敗ばかり。そんな中、デジタルワールドに 




マサルとアグモン、衝撃の出会い！(第1話〜第” 
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華村祢音 

新曲が話題の人気 
歌手。デジモンを 
匿っている疑いを 
持たれ、幼馴染で 
ある淑乃が潜入捜 
査を行っていた。 
本名は「ヒトシ」。 




【成長期/データ種•哺乳類型】 
電気で信号機を操り、交通事 
故を起こしたデジモン。赤信 
号に苛立つ勝俣の言葉に反応 
してのちのだった。 



Qjr ラモン 


K 熟期/ウィルス種•突然変異型】 
ナニモンの亜種で、体全体が 
爆弾になっている。大量に持 
つた爆弾を投げ、遊園地で破 
壊活動を行った。 


【成長期/不明 • 不明】 

ネットワークを介在してあらゆる電 
子機器を操る。祢音の指示でダウン 
□ー ド数の水増しや電波ジヤックを 
行った。 




勝俣(左)と不良たち 

大にケンカを仕掛けた不良連 
中。以前から大には恨みを抱 
いており、数を頼みに襲って 
ぎた。 


【成熟期/ウィルス種 • 獣型】 
電気を吸収したエレキモンが進化 
した姿。アグモンと仲違いしてい 
た大はひとりで立ち向かおうとす 
るが……。 


サ[/モン 


【成熟期/不明 • 不明】 

ケラモンから進化。サナギのような 
頑丈な皮を持つ。ビルの給水設備を 
乗っ取り、水流でジオグレイモンを 
押し流そうとした。 



【成熟期/データ種 • 植物型】 
トゲによってさまざまな身 
体異常を起こさせるサボテ 
ン型デジモン。早瀬の娘 • 
まなみの頼みで父親の対戦 
相手を襲っていた。 

RJ / ウルモン 


【成熟期/ウイルス種•ゴースト型厂 
自分の姿を消すことができる小型のデジモン。兄 
に腹を立てた知香の言葉通りに事故を起こす。 




早瀬翼(左)とその家族 

クリーンフアイトをモツI-一に 
するプ□ボクサー。I-ーマの憧 
れでもある。怪我から復帰後に 
対戦相手の不調など不自然な形 
で連勝を重ねており、 DATS か 
ら疑惑を持たれた。 


白鳥多助(左)と耕一部(右） 

日本一の饅頭としてテレビで取り上げられたこと 
もある「しらとり庵」の店主。息子の耕一郎は大 
の友人でもある。ブームが去って以来、多助はす 
つかりやる気をなくし、ギャンブルにのめり込む 
日々が続いていた。 



スチムソン教授 

アメリカの大学に勤め 
る超心理学の権威で、 
I-ーマとち旧知の仲。 
デジモンが人間の情念 
に影響されることを突 
き止めた。 


イビルモンの像 

しらとり庵の蔵に出現したイビルモンとピコデビモン3 
匹が化けたもの。ギャンブルに勝たせてくれる彼らを多 
助は「福の神様」と崇め、怪しげな祭壇まで作っていた。 


























q ゴツモン 


【成長期/データ種 • 鉱物型】 
メルクリモンに仕えるデジモンのひ 
とり。人間を嫌っており、イクトの 
ことも機会があれば抹殺しようとし 
ていた。インセキモンに進化して大 
たちの行く手を阻むが、ライズグレ 
イモンに倒される。 



羽柴 

国家機密省の長官。デジモンの 
存在が明らかになることを恐れ 
ており、 DATS に対しても高 
圧的な態度で臨む。サーベルレ 
オモンの軍を撃退した倉田に全 
幅の信頼を寄せるが……。 



面とち 
を フー 
果ァ行 
たルの 
すコ前 
もモに 
物ン、 
別がデ 
れ立ジ 
にちモ 
終塞ン 
わがに 
りる育 
> 〇て 
代メら 
わルれ 
つクた 

てリ少 



メと 

ルを 

ク知 

リる 

不 ° 


气_メタルフアントモン 


【完全体/データ種 • サイポーグ型】 
無限氷壁へ向かう途中の谷で大たちを襲 
つたデジモン。人間を悪夢の中に閉じ込 
め、その魂を食らってしまう。 


クグモン 


【成熟期/ウィルス種•昆虫型】 
無数に現れるメタルフアントモン 
の配下。谷の中を自在に動き、糸 
によって大たちを捕らえた。 


\ヤン7モン 


【成熟期/データ種 • 昆虫型】 

自由に空を飛びまわるトンボ型デジモン。 
ゴツモンの移動手段として活躍した。 




ドに突入！明かされる過去(第12話〜第25話} 


大の家に突如として現れたデジタマ。誕生したピ 
ヨモンは大の妹•知香と心を通い合わせるが、そこ 
にデジタマを返せといぅファルコモンが現れ騒動と 
なる。さらには人間界との接触を嫌ぅデジモンの王 
の ひとり •メルクリモンまでがファルコモンを連れ 
戻すために出現。政府はこれをデジタルワールドか 
らの侵略の危機と捉え、 DATS に対策を命じる。 

デジタルワールドでは、メルクリモンを目指す大 


報復を唱えるサーベルレオモンの軍勢が人間界に大 
拳して攻め込んでくる。危機を救ったのは、かつて 
デジタルヮールド探険隊に属していた倉田といぅ男 
だった。 

政府の命令でデジモンとの「和平交涉 J に向かぅ 
倉田に同行することになつた大たち。しかしメルクリ 
モンと対峙する中で、倉田こそがデジモンに人間への 
憎しみを抱かせることになった事件の張本人だったこ 
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▲八グルモンが野口教授の家と一体 
化し、巨大な□ポットのようになっ 
た姿。おもちゃに宿っていた幼いイ 
クトの残留思念に反応し、「ママ」 
を求めて暴れまわる。 


气1\グルモン 


qj ブ〇ツサモン 


【完全体/データ種 • 植物型】 
メルクリモンに仕えるデジモン。 
ゴツモンと同じく人間が嫌いで、 
イクトのためにワクチンを捜すフ 
アルコモンを妨害した。 


【成長期/ウイルス種•マシーン型】 
落雷により偶然開いたデジタルゲー 
卜より出現。黒し、歯車を相手に埋め 
込み、意のままに操る「ダークネス 
ギア」を使う。 




デジタルゲート発生装置 

野口教授の家の地下に設置されている、デジタル 
ワールドへの道。イクトが消えて以来研究は放置 
されており、地下室にはクモの巣が張つていた。 

























【アーマー体/フリー•魔人型】 

聖なる都の長。大たちを捕らえて処刑しようとする 
が、大がかつて都を救つた大門英の息子であることを 
知ると、逆に都を挙げて歓迎した。 



デジソウル道場 

デジヴァイスを壊してしまった大たちの 



vr ンプモン 


【完全体/データ種 • パぺット型】 
パ□モンの側に仕えるデジモン。外 
見はおどけた姿だが、必殺技「トリ 
ック•オア • トリート」は意外に強 
力。 




q ピツ no モン 


【完全体/データ種 • 妖精型】 

聖なる都の戦士たち。迫りくる倉田 
軍団の攻撃からエルドラデイモンを 
守るために奮戦する。 



气イガモン 

【成熟期/ワクチン種•突然変異型】 

イクトの頼みで駆けつけた忍者タイプのデジモ 
ン。伏兵となってギズモン： XT の迎撃に当たる。 



デジモンを守れ！倉田軍団との対決 (第26話〜第38話) 


人間界に戻った大たちを待っていたのは、反逆罪 
に問われた DATS の解散と記憶消去だった。脱走 
したアグモンたちの助けにょり大たちは記憶を取り 
戻すが、同時に倉田がデジタルヮールドに®攻し、 
デジモンを全滅 させょぅと している ことを 知る。 

ィクトの両親•野口夫妻の協力でデジタルヮール 
ドに向かった太たちだったが、そこに倉田の改造を 
受けたパイオデジモン軍団が襲撃。圧倒的なパワー 
に苦戦を強いられるも、バンチヨ丨レオモンのデジ 
ソウル道場で究極のデジソウルを体得した大たちは 
パートナーを究極体へと進化させ、これを撃退す 


る。 

しかし倉田のデジモン虐殺はなおも止まらず、つ 
いには聖なる都.エルドラディモンが人間界に転移 
させられ陥落。野望を加速させる倉田は、封印され 
ていたベルフ H モンを甦らせると、世界征服を宣言 
して破壊の限りを尽くす。大とアグモンが新たに目 
覚めたパーストモードにょってベルフエモンは倒さ 
れるが、最後に倉田が放った次元振動爆弾の影響 
で、' o ' いに次元の壁が崩壊。デジタルヮールドと人 
間界に衝突の危機が迫る。 
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DATS ポート 

海上に出現したデジ 
モンを追5ためのモ 
ーターポート。ソウ 
ルモンやアクイラモ 
ンの追跡で活躍し 
た0 


▲ポートの座席。操縦は 
卜ーマが担当した。 


DATS ジャイ □ 

DATS の持つヘリコプター。大 
たちがイクトを連れてデジタルワ 
ールドから帰還した時に登場。最 
終話でも富士山頂に残された大た 
ちを迎えに来ている。 


▲DATS カーの内部。 


367 






































人間とデジモン世界を救う絆の力 (第 39 話〜第 48 話) 


人間界とデジタルヮールドが衝突すれば、どちら 
の世界も崩壊は避けられない。デジタルヮールドの 
神•ィグドラシルは、これを回避するために人間界 
を先に消滅させることを決定。守護者たるロィヤル 
ナィツにその実行を命じる。 

一方、たつたひとりで世界の衝突を食い止める支 
えとなつたパンチヨーレオモンは、大にィグドラシ 
ルに会えと伝える。しかしデジタルワールドに向か 
つた大の前に現れたイグドラシルの姿は、かつてデ 
ジタルワールドで行方不明となつた父•英その人で 
あつた。 


父が自分たちを裏切るはずがないと信じる大は、 
その真意を確かめるべく拳を叩き込むが、イグドラ 
シルの意思は変わらない。実は英の肉体はィグドラ 
シルによって奪われたものであり、本当の英はバ -> 
チョーレオ モンの中でずっと大を見守ヶ続けてきた_ 
のだった_。 

地中から真の姿を出現させ、人間界を破壊へと導 
くイダドラシル。人間に味方するデジモンに対して 
も攻撃を加えるイグドラシルに対し、大とアグモン 
の怒りの拳が炸裂する！ 

















▲乗り移っていた英の体が破壊された後、地中より現れた 
巨大な本体。クリスタルや体から伸びる蔦で身を守り、い 
かなるダメージも瞬時に再生してしまう。 


ィグドラシル 

デジタルワールドの「神」と呼ばれる存在。本来デジタルワールドに 
その姿はなく、「どこにでもいるが、どこにもいない」とされていた。 
ふたつの世界の調和を願う英の求めに応じて、巨大な世界樹として現 
出。その正体はデジモンの進化を監視するために建造された 
WIZ 9000型コンピューターである。進化実験が人間の介入により 
失敗に終わつたと判断し、すべてのデジモンを破棄しようとした。 




►本体撃破後に現れたイグ 
ドラシルのコア。デジタル 
ワールドへの逃走を図る 
が、大の拳によって打ち砕 
かれた。 
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▲リズムの帽子と靴、チョーカー。目玉を象 
つた飾りがポイントだ。 



2006年12月9日公開 


STAFF 

監督：長峯達也企画：梅澤淳稔、柴田宏 
明キャラクターデザイン•作画監督：山 
室直儀脚本：山口亮太音楽：奥慶一 
製作担当：岡田将介編集：福光伸一録 
音：池上信照デジタル撮影監督：白鳥友 
和 CG ディレクター：渡辺輝重美術監 
督：渡辺佳人色彩設計：辻田邦夫オリ 
ジナルキャラクターデザイン：青井小夜 
CAST 

大門大：保志総一朗アグモン：松野太紀 
ララモン：ゆかなガオモン：中井和哉 
リズム：矢島晶子アルゴモン：はなわ 
オーガモン:三宅健太ゴブリモン:鶴岡聡、 
飯田利信、大畑伸太郎' 小嶋一成_ 




究極パワ！バ卜 T — 



街が突如とし- C 茨に覆われ、人間たちは 
全員眠りについてしまう。アグモンとガオ 
モン、ララモンはそんな中でゴブリモンら 
に襲われていた少女.リズムを救出。リズ 
ムはこの異変の原因がアルゴモンとい*っデ， 
ジモンであることを伝、X.る。 

'リズムをつれ、海上にあるアルゴモンの 
城に向かうアグモンたち。途中アルゴモン 
配下のデジモンたちが襲ってくるが、パー 
トナーのいない今のアグモンたちは進化す 
ることができない。しかしガオモンと ララ 
モンの奮戦でアルゴモンのもとまでたどり 
着いたアグモンは、マサル譲りの根性を見 
せ、ついにアルゴモンを打ち倒す。 

しかし執念深いアルゴモンは究極体へと 
進化。人間界のすべてを破壊しょうと暴れ 
まわる。 さすがのアグモンもその圧倒的な 
パワーの前に諦めかけるが、そこにアグモ 
ンの一撃でハートに火がついたというマサ 
ルが登場。マサルのデジソウルにょって7-- 
グモンはシャィングレィモンヘと進化し、 
アルゴモンと激突する！ 


370 
















































愛白川恵：埴岡由紀子湯島浩••チョーカメモン：局橋直純 

豔主題歌 

オープニング「強 ing! Going! MySoul!!」 （第1話〜第29話）作詞：比留間徹作曲： POM 編曲：渡部チェル歌：ダイナマイ^] jU 
/ 「ヒラリ」（第30話〜特典）作詞：和田光司作曲： Ikuo、 編曲： SPM@ 歌：和田光司/挿入歌 『Believer』 作詞：山田ひろし作曲. 
編曲：太田美知彦歌： Ikuo/ エンディング 「One Star」 （第1話〜第24話）作詞：榊原智子作曲： P0M 編曲：大野宏明歌：伊藤 
陽祐/「流星」（第25話〜第47話※.特典）：作詞•作曲： yukiko、 編曲：三宅一徳歌： MiyuMiyu (インデックスミュージック） 

※第48話では「強 ing! Going! MySoul!!」 をエンデイングに使用。 



1 浅沼昭弘、原田節子、田辺由憲、羽坂英則、伊藤智子、大河内忍、芹田明雄、兼高里圭、近動史門、仲條久美、薮本陽輔' 吉田直実 

111111 W 

1 出口としお、深本泰永、薮本陽輔、永木龍博、八島羞孝、浅沼昭弘 


川口幸治、岡田誠同、野津美智子、大谷房代、西田浩二、大河内忍V池田志乃、川口千里、西川由希子 


山口泰弘、大山康彦、上野ケン、長崎重信、原田節子、永木龍博、兼高里圭、近藤史門、原田莆作 


溝山滋、内藤厲由契、市 In 吉幸' 仲條久、芹田明雄、殺本陽輔、竹 欣弘 


信実節子、長崎重信、羽坂英則、吉田直実、田辺由憲、深本泰永、青井小夜、浅沼昭弘、近藤史門、兼高里圭 


八島蕎孝:.’...：: : . 


出口としお、山口泰弘、山室津弥子、原田莆作、兼高里圭、近藤史門、太田優喜 


川口幸治.《田網、伊藤智子、野津美智子、.大谷輝 C' 酋田浩二、大河内■:忍、■池由執、川口千，圃 1 由希芋 


原田節子' 永木龍博，大山康彦、仲條久美、芹田明雄，鈴木卓郎、兼高里圭、近藤史門、竹田欣弘 


清山滋崇、内藤眞由美、田辺由癩/鼓本陽輔、洎麵 1 深本泰永、近藤史門 


長崎重信' 市川吉幸、浅沼昭弘、山室津弥子、吉田直実、兼高里圭、近藤史門、八島善孝、上田明美 


山口泰弘、永木龍博' 芹田明雄、鈴木太簧朗、仲條久美、高木 m 松尾亜希子、八島善孝、原田竜作、卷林晶、中村純子、胄幷小夜、遊歩堂： 

八島善孝 


原田節子、田辺由憲、大山康彦、價実節子、薮本陽輔、深本泰永、羽坂英 


岡田誠司、阿尻隆司、岩木孝司、伊藤智子、野津美智子、大谷房代、西田浩二、池田志乃、川口千里、西川由希子' 莉来楠 


出 a としお、仲條久美、:麵里圭、近藤史門、健実節子' 深本泰永 


清山滋崇、内藤眞由美、長崎重信、市川吉幸、山室津弥子、兼高里圭、近藤史門、原田節子、羽坂英則 


山〇泰弘' 永木龍博、鈴木太貢朗、兼高里圭' 原田節子、 JSR 史門、.酒芹田明雄、舌甶廣実：， 


八島善孝、富田与四一 


罔田誠司，.川口幸治、伊 子、野津美智子、大谷 S 代' 酬浩二、細志方、..， 110 ¥里、!由希子-.小林留弘 .. 

1 仲條久美、大山康彦、市川吉幸、薮本陽輔、市川雅也、上田明美、兼高里圭 


原田節子，長崎重信、田辺由蘼、深本泰永-、羽坂英則、山室津弥子、野沢.' 降、薮本曜華、.兼高里圭 ....... 


出□としお 


. 清山滋#、内藤眞由美、山□泰弘.芹田明雄、若林禺、中村純子、原田竜作 


永木龍博、兼高里圭、鈴木太貢朗、近藤史門、薮本陽輔、信実節子' 窪秀巳、上田明美、仲條久美 


川 a 幸治,'阿民隆司、-岩木孝 s、 伊藤智子' 野津美智子、 mmK . 西田浩?:、.池田志 75' 卞村こず恵' 1110 千® am 由希子 


八島善孝、袴田裕二 


長崎重信、原田節子、田辺由簾、大山康彦、信実節芋、宵田直実、鼓本陽輔 


永木龍博、山口泰弘、芹田明雄、原田竜作、市川雅也、上田明美、深本泰永、山室津弥子、兼高里圭 


. 鈴:^麄朗、途藤史門、兼高、ン、 mmm . 薮本陽輔、竹由欣弘：： 


八島善孝、清山滋崇、内藤眞由美、長崎重信、薮本陽輔、羽坂英則、仲條久美、深本泰永 


■ ...：. 


原田節子、山口泰弘、山室津弥子、西田浩二、池田志乃、下村こずえ、深本泰永、市川雅也、原田竜作 


八島善孝'.拷田裕二 : ： . 


永木龍博、芹田明雄、羽坂英則、兼高里圭、近藤史門、吉田直実、上田明美、原田節子、仲條久美、薮本陽輔 


畏崎重健、原田翁子、大山康彦、鈴木太翼朗、宵知小夜、.仲條 i 美、薮本陽輔、山室直儀、八島善孝 

田辺由憲、出口としお、上野ケン、兼高里圭、近藤史門 


细I痛塞.内藤《由美、山口泰弘、山室津弥子' 市 m 雅也、近接史門' 深本泰永、■中村純子、■酬竜作..若林晶.浅沼健実節子 


八島善孝 


川 a 幸治、阿尻隆司、岩木孝 rt、 伊麵子、野津美窗字、浩二、池田志乃、下村こず恵、川口币窒、酉川由希子 


出口としお、鈴木太貢朗、近藤史門、兼高里圭 


永木龍博、長崎重偁、羽坂英則、芹田明雄、薮本陽-、上田明美、大山康彦、仲條久美 . 


山口泰弘、原田節子、田辺由憲、山室津弥子、市川雅也、兼高里圭、原田竜作 


清山滋崇、内藤眞由美ン tba としお、兼高里圭' 深本泰永、大山康彦、吉田直実、近藤史門、浅沼昭弘 

八島善孝、志田直俊 

I長崎重信、冓井小夜、上田明美、原田節子、さんごあおい、浅沼昭弘、羽坂英則、兵藤恭子、山口泰弘、仲條久美、高木晴美V松尾亜希子、中村純子、原田竜作、若林晶、薮本陽輔 

r 1 青井小夜 


※〇ソ〇最終巻に特典映像として収録された総集編。 TV 未放映。 




























































デジモンセイパーズ』 


放送期間： 2006年4月2日〜2007年3月25日（全48話）フジテレビ系列毎週日曜日 • 午前9時00分〜9時30分 

■STAFF 

企画：春名剛生（フジテレビ)、木村京太郎（読売広告社)、関弘美プロデューサー：金田耕司（フジテレビ)、高瀬敦也（フジ 
テレビ)、池田慎一、梅澤淳稔、柴田宏明原案：本郷あきよし連載：「月刊Vジャンプ」（集英社） 

シリーズ構成：山口亮太音楽：奧慶一製作担当：岡田将介 

キャラクターデザイン：青井小夜総作画監督：浅沼昭弘美術デザイン：渡辺佳人色彩設定：板坂泰江 CG ディレクター：野口光一 
シリーズディレクター：伊藤尚往制作協力：東映制作：フジテレビ、読売広告社、東映アニメーション 


^^1 

1 

2006/4/2 

j トリモン襲来 

山口亮太 

伊藤尚往 

浅沼昭弘 


2 

2006/4/9 

燃えろ怒のデジソウル簡にひそむフライモン 

山口亮太 

深職則 

八島善孝 


3 

2006/4/16 

帰ってきた天才!-ーマ！ メラモンをぶっとばせ 

横手美智子 

佐々木憲世 

出□としお 


4 

2006/4/23 

新チーム初出動！ドリモゲモンを追え！ 

麵明比古 


伊顧子 


5 

2006/4/30 

デジタルワールド突入！ドリモゲモンの罠 

大和屋暁 

土田豊 

上野ヶン 


6 


犬.：尹グ宅ンコンビ 肖け疾風ガルルモン 

稲琦明比古 

畑野森生 

• 糊滋崇 


7 

2006/5/14 

卜ーマの休日爆裂ボンパーナニモン 

大和屋晩 

中尾幸彦 

信実節子 


8 

2006/S/21 

ヨシノ玉の輿ゲット ft クリサ U モンの影 

山 a 売太:;::.：.. 

:: .•今沢哲男:…： 

鳩善孝 


9 

2006/5/28 

卜ーマ栄光なき戦い暗躍トゲモン 

大和屋暁 

深澤敏則 

出□としお 


id ■ 

2006/6/4 

:她レ人崔廳由日:儀賴::; 

:、榫手美留子…+ 

:門由英彦 



11 

2006/6/18 

親子の絆を取り戻せイビルモンの幻惑 

稲荷明比古 

山田徹 

竹田欣弘 


)2 

2006/6/25 

千香はポクが守る！ビ3モンの決意 

山 a 亮太 


清山滋崇 


13 

2006/7/2 

マサル新たなる力進イ匕！ライズグレイモン 

山口亮太 

佐々木憲世 

浅沼昭弘 


14 

2006/7/9 

.'デジ笮ン少年イクト森の番人ジモ 

稲荷明比古 

伊藤尚往 

青井小夜 


15 

2006/7/23 

母さんの思い出吠えろマッ八ガオガモン 

大和屋暁 

畑野森生 

八島善孝 


:16 

20Q6/7/30 

.仲間はファルコモシ..势11^3ッ..サ宅ン:: 

横手美橱子: 

:中尾雜： 

讎節子 


17 

2006/8/6 

奇跡を呼ぶ歌声ライラモン進化 

山口亮太 

今沢哲男 

伊藤智子 



2006/8/13 

DATS チーム全滅!？激突メルクリモン 

稲荷明比古 

深澤敏則 

出 a としお 


19 

2006/8/20 

標的はイクト!？ゴツモンの企み 

大和屋暁 

門田英彦 

清山滋崇 


2P 

2006棚 r 

: 發辑耷軟え、.イ善好衿为レモシの . 

: wa 薄太:：::+:: 

1々箱世 

竹田欣弘 


21 

2006/9/3 

人間界大パニックデジモン軍団進擊 

大和屋暁 

中尾幸彦 

八島善孝 


ZZ 

2006/9/10 

倒仓拜樺体！驗サ-ベルレォモン 

横手獎智子. 

土田蜃 

伊麟子 


23 

2006/9/17 

再び、デジタルワールドヘインセキモン太暴れ 

稲荷明比古 

中尾幸彦 

青井小夜 


24 

2006/9/24 

明かされる過去非情！ギズモン： AT ， 

山口默 


浅沼昭弘、竹田欣弘 


25 

2006/10/1 

倉田の野望を<だけ飛翔ヤタガラモン 

山田健一 

畑野森生 

出□としお 


26 

2006/10/8 

::泠灼レ鈷憶消丟失ゎ; n だ絆：;: 

:; mm： 

深澤敏則 

::.清卿崇 . ： 


27 

2006/10/15 

倉田を追えデジモン殲滅作戦始動！ 

稲荷明比古 

伊藤尚往、園田誠 

仲條久美 


28 

2006/10/22 

進化不巧能！デジヴ t イス崩壊 

山田健一 

門田難 

伊藤智子 


29 

2006/10/29 

よみがえるデジヴァイス新たなる輝き 

大和屋睨 

佐々木廉世 

八島善孝 


30 

2006门1/5 

と5われの大聖なる都め蔑 

山口亮太 

:中尾幸彦 

僵実節子 


31 

2006/11/12 

天才対決！卜ーマ VS ナナミ 

稲荷明比古 

土田豊 

竹田欣弘 


t 32 ： 

2006/11/19 

猛攻愈田軍団聖なる都を守れバ 

山田健一 

畑野森生 

上野ヶン 


33 

2006/11/26 

最後の決戦！聖、究極進化 

大和屋暁 

園田誠 

清山滋崇 


34 

f. 啊 6/1. 類':: 

訣 sy の日饅強の敵•卜 。 マ!: 

横手美智子 

深澤酬 

出 a としお 


35 

2006/12/10 

破滅のパワーシャイングレイモン暴走 

山口亮太 

伊藤尚往 

浅沼昭弘、信実節子 


36 

2006/12/17 

磨玉ペル7ェ、モシ癀活… 

稲荷明比古 

門田英彦 

八島善孝 


37 

2006/12/24 

目覚めよアグモンベルフエモンを倒せ！ 

山田健一 

佐々木廉世 

竹田欣弘 


38 

2007/1/7 

究極を超えるガ：.:… 

て大和 M 暁 

地岡公俊 

冓 液 


39 

2007/1/14 

人間界消滅！イクドラシルの決断 

稲荷明比古 

中尾幸彦 

上野ケン 


40 

2007/1/21 

最強騎士団ロイャルナイツ麵! 

: 山口亮太:: 

土田豊 

清山滋崇 


41 

2007/1/28 

拳でたしかめろ！父さんの想い 

山田健一 

畑野森生 

八島善孝 


42 

2007/2/4 

卜-マ決意のパーストモード 

横手美智子 

深沢敏則： 

伊麵子 


43 

2007/2/11 

力こそ正義！献騎士ドゥフトモン 

稲荷明比古 

園田誠 

出口としお 


44 

2007/2/25 

砕け1クレニアムモンの最強の盾 

:大和屋暁 

門田英彦 

, 謂久羡 


45 

2007/3/4 

男と男のタイマン勝負！大 VS 英 

山口亮太 

中尾幸彦 

竹田欣弘 


46 

: 2007/3/11 

mmx : ' 

:由口筠太 

佐々木療 m 

::滋索:. 


47 

2007/3/18 

未来を守れ！ DATS 最後の戦い 

山口亮太 

深澤敏則 

八島善孝 


48 

2007/3/25 

完全決着!さ5ぱケンカ番長 

山口亮太 

伊藤尚往 

裔井倾 


特典 

* 

アグモン！ガオモン！ララモン！爆裂！場外ラストバトル！ 


伊藤尚往 

青井小夜 
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スペシャルインタビュ • 


ノ：、 

60胃險の始まり 

I 灰 T は^人誕生の^及ぉ聞 Wk さぃ。 

: 4 %..# b 東映アニメ 
シ^^投げら^た八^^^一「たまごつち」 
の子向けにしたスター」とい 
ぅ携帯ゲ—ムを、アニメ—^^ンで仕掛けたい。仕 

掛けるにぁたつて……といぅ流れでお話が来たん 

です。ただその時点では、「進化」の要素はぁりま 

したけど、携帯ゲ—ムのモンスタ—のキャラクタ— 

しかない状態。彼らは言葉を喋るわけではないし、 

スト—リ—もなかつたんです。 

——そこからどのように肉付けしていつたのでし 

よ一つ？ 

関：私はゲ—ムをしないので' そのゲ—ムが面 

白いのかつまらないのかも判らなかつたんですね 

(笑)。でもお話を作っていくときには、感情移入 

しないと作れない。喋つてくれないと、感情移入 

つてなかなかできないんですよね。そこでまず、モ 

ンスタ I を喋らせたい、 I 緒に人間も出したいつで 

いうお話をさせてもらいました。どのモンスタ—を 

メインにするかは、その方向性も決まつていなかつ 

たので、角銅さんと「どれを出す？」つて相談し 



て決めました。先方から言われたのは、アグモン 
だけでしたね。 

角銅：人間の数を5人にするか7人にするのかも 
決まってなかったんです。デジモンにしても、誰が 
どう進化するのか、系統もはつきりしない。だか 
ら人数を確定させていきながら、足りないモンス 
夕—を 作つて もらつ てました0 
関：人間を出す事が了解されたあとで、ベ—ス 
になるお話を考えたんです。企画書には十五少年 
漂流記にするって書いた記憶があります。 

—— 角銅さんにお声をかけた流れは？ 

関：場所だけは憶えてるんですよ。新宿の滝沢 
別館。あそこに呼び出した記憶があるので、それ 
だけは間違いない(笑)。たし，か7月の末とか、と 
にかく夏でしたね。角銅さん^^ついたのは^^ 
人間もモンスタ—もたく^:^^^る作 
うと決まつたときです。そ..；^をまとめ- 
ることができる人は、きつと^{同じように 〆 
キャラクタ—の多い)『ビック4じや 
ないかと、勝手に思っ^>一 
貝澤：『ビックリマ、^^は W も#つてましたけ^: 
いま詳しいのは実は角で > (笑)^:^ rl 
関：角銅さんの映画『ビック—ン 
大戦』を見たときに、たくさんキャ/ラ文夕 

V 



るのにちやんと！^>\ノ 
とかまとめ方が I 
象に残つていた. 

—— テレビと映 I 

つていたのでしよ..^くて 

関：ぁの夏の畤承で^^っ 


I てま^^を 
ぎてからでビ^^^^^したこ 
メディアミツクスの必要があるんじやないかつて話 
が出てきたんです。創刊したばかりの V ジャンプ 
さんで漫画連載も同時に企てたいといぅ話になつ 
たのは、秋ごろでしたね。 

—— そのころには具体的な内容は決まつていたん 
ですか？ 

角銅：そんなにはできてなかつたですね。キャラク 
夕—の数とかが決まつてきたころかな？ パ—卜 
ナ—デジモンも完全には確定していなかっ''た。 
鹿：カテゴ体ずつ、たとえば植物系 
と|^^!化図みた^^を作りましたょね。 


〇選ば：'れし子—ち。 

I - ,7/fvK 

,——7 失というレギユラ—の頭数は、どのように？ 
3人にするか、5人にするか、7人かとい 
1つ話をしました。そのなかで女の子2人は欲しい 








スペシャル インタビュー^ 


関弘美 

Hiromi Seki 

角銅博之 

Hiroyuki Kakudo 

貝澤幸男 

Yukio Kaizawa 

東映アニメーション企画部所属•元 
プロデューサー。『アドベンチャー』 
立ち上げから『フロンティア』まで ' 
CD シズに携わる。担当した主な 
作品は、『ひみつのアッコちゃん 
( I 998 )i f マーマレードボーィ J 
[ご近所物語』 RE より男子 J 『おジャ 
魔女どれみシリーズ J 『金色のガッシ 
ュベル! U 『明日のナ_ジャ』『はた 
ら:キッ.ズマイハム組』『怪談レスト ： 

ぐ ラン J など。 

::フリーの演出家。 IT アドべ:/チャー J 
ro2j めジジーズディレクターを担 
:::::当。『:チイ:絮 T - ズ』 .. 『：? ロン;ディア i:: : ■: 
は各話演出ど U て参加する。他に 

CD ドラマの脚本や、 CG 作品 
fX - evolutionJ の監督など、シリー 
ズとの関わりは深い。主な参加作品 
は、『ビックリマン J『SLAM 
: DUNKJ 『遊☆戯☆王』 f ひみつのア 
:ッコちゃん（1998)』『金色のガッ 
: 'シ m ベ脚など0 

東映アニメーション制作部所属•演 
出家。『テイマーズ j r フロンテイ 
ア』のシリーズディレクターを担 
当。主な参加作品は、 r ビック u マ 
ン j 『新ビックリヌン j 『スーパーピ 
ックリマン j 『ふしぎ魔法ファンフ 
ァンファーマ 9 イー』 『神風怪盗ジ 
ヤシヌ J 『金色のガッシュペル !! J 
f リングにかける】〜日米決戦編 〜 J 
『貧乏姉妹物語 j r ゲゲゲの鬼太郎 
(2007 )J など。 


PROFILE 


えがあります。 

角銅：1年目から2年目にかけては' 約束事だと 
思われていることを、本当にそれでいいのか、|つ 
I つ検証したんです。そこを安易にすると、「これ 
はフィクシヨンで しよ」 つて醒めて しまぅ。 だから 
どの登場人物も、いいところもあるけど欠点も持 
ち合わせたバランスで作つてあるんです。 

——ちなみに家族構成を作るのがお好きだとか？ 

関：作品のなかで使ぅか使わないかは置いとい 
て、裏設定作るの好きですね(笑)。特に家族。 

—— 子供の周りにいる家族の立ち位置が、見てい 
てとても気持ちいいですが。 

関：子供にとっての社会って' 狭いんですよね。 
学校と家庭の間を行ったりきたりして、中間にコ 
ンビニで友達と待ち合わせて塾行くとか。『デジモ 
ン』に出てくる子供たちは残念ながら学校には行 
かないけど、その代わりにデジタルワ—ルドに行 
くわけです。でもデジタルワ—ルドは視聴者も行 
つたことのない世界。主^公も行つたことない 世、. 
界なんだけど、知らない1ばかりやつてる^^. XL ' 
どこで感情移入したらいい切^^!4'!1'。*^ぃ/\/ 
うときに、手がかりとなる奴ば^^か^一思う'^ 



確するのは、やはり東京編で tl ね，/7 
角銅：裏 II 零^0話は''-'*初からやる予定へ 

乙だつたんで^^のプラン，3^9,話 ：^\ 
'も実際^^ぎ^ 5^" いこ/とが積^^て 


r 



q 「零 S- 

の子^^ったりする 

そ#ド名そ^^^?;す。 


:だ34んな感理由でした。 
\男の，矛が5人いて"女の子2人。男1子5人のサ 
ゾ：这^^^て看^^^すでしたね。 
私が ベ— スになる1 411 ^nuv v ン有 扁 ( 美千代- 
プロデュ—サ—補佐てパ f れを角銅さん 
が直したものがまた戻つて#な感じで少 
しずつ作つていきました。年齢けさせて、 
バラエティ感を持たせて。 

角銅二番年上が一番頼りないとか、上から三番目 

が I 番賢いとか。セオリーからちょつと外した設定 

にしたんです。 

関 ： I 番年下はお荷物になりがちなので、逆に 

しつかりした子にするとか。女の子だつたらこうつ 

ていう決めつけもヤだょねつて。 

角銅：児童文学とか映画でも、面白い >- 

素は全部入れたいと考えていました。- 

たちの性格もバラバラにしたんです。 

「お荷物」なキャラクタ—^原因で事件 

うな、バタ—ンな展開はめる。みん^^' 4' u - 

に賢いのに、危1^8つ$それを乗り越えてい 

くつていう^,したん> す。 

関：だ. ^- jmr - 

考えた ! ^の- tr , 

恵とか賢さかあると申4^んで4〇 6 

生と比べて / f つこ-う 問題 じ や*!:!と思- — 
ので、そうい-や^^した^ 
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^/ t >/ N ，ちやん七解決しようとす欠 If の 
量® 1上がっちやった(笑 )。^\\ y 
関^:ムク—ル^:くらいはありますよね。 
、^0§:ありま..1-^-^^ , 1-〇1ク-7^^:1:*^ま'す〇 

——具体的に「お台場」と特定できる設定という 
のも独特でした。 

■'聞：うちの会社ロケハン好^:33っちゅ 
うロケハン行ってる気がする。 

貝澤：『デジモン』は多かったですね。必ずどこか 
特定される場所が出てくるから。 

——それはデジタルワ—ルドとの対比もあるんで 
しよ一つか？ 

角銅：それもあるんですけどね。『スラムダンク』 
のころには湘南行ってますからね。やっぱり好き 

なんですよ。 

——できたばかりのフジテレビ新社屋を壊してま 

すよね。 

関：『ガメラ』とか『ゴジラ』の映画は、できた 

ばかりで旬 t ポットの建物を壊したりするじや 

ないですか。!% N テレビの局プロさんもね、「壊し 

ていいですか1 .. At 聞いたら「どうぞ'ってね 

契)。 \; \:/ 

貝澤：『テイマ4』〇 ㈤ 壊したじゃな；^- 

すか。あれの If 後 u 9. t 1'^^ K ^^ つて 


した。 ^ 

関：いまではオフィスの入つてるビル^^すこと 

は、放送上？%^いんで' >/ o それ^'えぞと、 

ジテレビもつ.^'^ W は^ 

角銅：『デジモ^^』で，2002%©^ 


が舞台の話があって、まさかあんなことに^ 

は思わないからツインタワ—も書いてたんだ ir ど1 

……。 - 

—— ロケハンで印象に残ることはありますか？ 〆 一 

貝澤：シナリオライタ—の方が色々構成するな j 
で、取材困難なところばかり出てきてしまつて\ 
(笑)。たとえば『テイマ—ズ r では都庁の屋上が 
出て来るんですけど、 I 体どうなつているのか判ら 
ないわけです。他にも淀橋浄水場跡の雨水貯留浸 
透施設を使ってデジタルヮ—ルドに行くとあった 
り。じやあ、そこをどうやつて調べるんだつて 
(笑)。 

角銅：地下施設なんて、当時は資料が少なかった 
から大変でしたよ。 

関：あのころ、大久保と西新宿の間のあたりに 
はまだ細々と商店街が残っていて、商店街から西 
新宿のビル街を見上げる画が撮れたんです。あっ 
ちのほうにはなかなか行く機会がないので、新鮮 
でした。 

貝澤：あと「大ガード」の読みが判らなくて。 

関：「だいガ—ド」だと思つていたら、アフレコ 
$沢雅子さんが指摘してくださつたんです。あ 
) れ4「おおガ—ド」つて言うのつて。よく見たらガ 
l にも「おおが—ど」つて書いてあった。野沢さ 
ん§かげで恥をかかずにすみました。 

^ケハンは頻繁に行かれていたんですか？ 

関：行つてますね。 

— i ; 必要に応じて行つてるので。 

/liDKllvi 個人的にも何度も行つています。 

\ 銅：写真を撮りにお台場に行つたら、その日は 


.... 1/ 

るところは矢来町. 


一京編でお斂場*'霧に包まれる 

晷ゃ光1?丘' 新^^ 


霧が深くて. 

のは、だ^!笑 f 

か、'^^^^ 

貝澤：留姬の% A 1い(ると， 

そ j がロケハ 1 ^の||*!を組んだら、当日. m で 
……ダ真^っ^^804^ 

(笑，^^/ /「 

L / 


02年目は311 

L . 



I 番組ば 


ia でスタ4 / f したわけですよ 

関：基本は一年 〆 
角銅：慣例となっ^け I 本当に1年かど 


うか判らない感じ。だか^いつ終わってもいいよう 
に、2ク—ルで終わってもいいような大まかな構成 
を決めておくんです。 

—— 2年目が決まったのはいつごろ？ 

関：夏には (2 年目の)打ち合わせをやってま 
したね。玩具の展開が少し遅かったんですけど、 
それがすごく調子いいということで、 8月 か 9月 
ころには『02』の話を始めてました。 

角銅：色々なプランがぞのときにはあったんです。 
1年目とまったく違う話にするとか、(最終回の) 
翌日にするとか。色々な理由で落としていって、い 
まの形に。ただこのやり方が冒険ということは、 
みんな認識してました。反発も想定してました。 

関：ばつさりと毎年メンバ—が入れ替わるとい 
うのも、選択肢に.あった？ 

角銅：あつたけど、いまの形になつた決定的な理 
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由は思い出せないですね。ただ泮端な替 _/ 方する 
なら意味がないので、芦かしつ^その発 
展系をやろうというたか^ > Tr ' つさり 去 丨 
れ替ぇちやうと、また1年目と同じこゼをやら:&;:: 
いといけなくなっちやうんですょ。『02』へで前 ： pier 
ど家族構成をしつかり見せていないのは、繰り返一 
しにな つてし まうことを避けるためなんです。 

——それもあってデジモンカイザ—が新要素とし 
て登場するのでしょうか？ 

関 ：あれは新聞記事を読んで思いついたん！^。 

9歳くらいの男の子がコロンビア大学に，か 
事を読んで、「天才だからつて大学生に tA 、 周 

りはみんな20歳。同じ歳の友達はいない。こうい 

う子の人生ってどうなっちやうの？」つて。 

角銅： 1年目はデジタルワ—ルドに内在する敵だ 

つたので' 2年目は人間世界からデジタルヮ—ル 

ドに干渉する敵。基本的には同じ「力」が動かし 

ているという構想をしていたんです。3年目があ 

れぱ、宇宙からの敵を登場させるつもりでした。 

『02』の最終回でャマトが宇宙飛行士になってるの 

は、その名残なんです。 

—— i ド説！^/^4；鱗が残っていま 

すね。 

订っ^すけど(笑)。 

x \ でも最初から^-衣て臭ぇ.ることが、実際 

k ^ だついですね。ヒカ 

目になつ—」のぢ、滿ボ上しては後付けな 

んですよ。 - . 

二 開：/ 内心、角銅4务は1うと考えていた 

だ；|4<>^分で>致は不人:#>充分のっもりで 

a 



-( 笑)。馨版でのヒカ^® 


角銅： 正直言うと、'^匍の劇.#に関して！番初 
ぬ.，めのタナリオ％作る段4泣.3ってるのぞ、リ 
ン，クさせる £. とが多少できたんです。2作目は打 
合^せができなくて' \ t / IJ ギリの f f . ヂ r ア 
\ボ''ロモンの逆襲』',^デ程蠢含 % t と 
\ることができ— 1> X ですね。/ \\ \ダ 〆 
年目と2年目では、現実世界とデジタ^；ワ 
I ルドの関係も変わりましたね。 

一 „ S 1 ア^-ベンチャ—』には元の世界に帰れるか 
帰忙 4 1 か』、ある種の悲壮感があつたんですけど' 
『02』を始めるとき角銅さんが、もう少し(お話 
を)軽くしたいと仰つたんです。それで行つたり 
来たりすることに。 

角銅： あとでどうせ重くなることが判つてたので 
(笑)。最初軽くしないと、どんどん重くなつて|見 
さんお断りになつちゃう。1年目の「重さ」が好 
きだつた人には反発される部分もあるかもしれま 
せんが、あとから来た人にも見れるようにしない 
とね。 

—— 劇中の時間と実際の放送がシンクロするので、 
季節感があるのが特徴ですね。 

角 銅：そうですね。『アドベンチャ—』は、ほんの 
数日の出来事なので、2年目は季節感のある日常 
も出したかつた。1年目にやれなかつたことを全 
部抜き出していくと、ああいう形になるんですね。 

—— タケルの回顧録という全体像は' 最初から？ 

角銅： わりとそうです。 


関 ：決まつてましたよね。 

角銅： ナレ—夕—の平田(広明)さんは結局タケ 
ル本人。タケルのお父さんの声も、父親的な存在 
であるレオモンも平田さんなのは' 全てタケル目 
線だからなんです。 

関 ：あれは25年後なんだっけ？ 

角銅： 『02 』 からだと25年後。『アド ベン チャ' 
からは 28 年後。計算できつちり決まつてるんです。 
1999年の時点で太|たち 8 人、プラス『アドべ 
ンチャ I 』には出ていない8人がいた。その前は8 
人で、その前は4人で、その前は2人で最初は1 
人。2倍ずつ！^えてって、世界中の全ての人間 
にパ—トナ—ヂンがいき渡るのが 28 年後。『デ 
ジモンアドべ K チ Kd と『02』は通して、基本 
的には人間の f の話なね。みん ながパ^ 
トナ|デジモン 

化。人間は^^よ^} 

いので、 

借りて^^一^%^ 


つて話^^ 


響ナ > r \ ゆシ 


——3 年隹 i^slJ 多ハ 

し-^が^^/// 



ハとなりま 

貝澤 ： こ^^い^^図 
があつて、1年目、2年目ない-^^し 
て、僕を選んでい^^^/|£^1か〇 
はそれまで『デジで11/ 





> すね。 §( z 戻 う，^ \^ K )。 J ^/7 
- アイマ—ズ』はリアルな描写が目立つ作品 

'"にな： 一 //J K 
貝澤：「面白さ」〇,%いうのは新し^®覚1 必要だ 
アリズムみ 

< w ' れま^つていない新しレ感 t を. ■-*.. 

旁うと-^思'¥痒すね。た 11,.ば. .字屢 

ンモクを！^た\とき IK :. il .2 J ^:> るんだろう 
デジ^■ンが友達だつて言う 
へノ hi つて-体 g っ5^ものなのか。そう 
\--^た^！^ gtj うとすると、なんく周りの状 
1 ざるをえなかつた。でのシ 
iY - j — ズと！？^、' \ f — !テイマ^「パ 
\ +トナ-^； fsp ^ くて「友達」なんです。そこか 

Z 広がつていく「家族」。そういつたもののなかに 

デジモンと人間を置いて、ドラマを作つていこうと 

考えたんです。 

角 銅：デジモンとテイマ—の関係を築くところか 

ら始まる、そこが-番違うところですね。『02』ま 

でのデジモンは、自分の I 部みたいなものなので' 

出会う以前から切つても切れない関係ですから。 

貝澤：意識したのは、現実にデジモンが出てきた 

ら、デジモンを自分たちの手で作り出してしまつ 

たら、どう感じるんだつてところです。戦う場面 

でも変化があつて、実際にはデジモンが戦うんだ 

けど、なんていうか『テイマーズ』#^間も洪 

に戦うんです。友達が1人やられた、^^ 

いに加わる。そんな感じですね 0 

—— テリアモンはかなり雰囲気が；| 

関：『02』劇場版のとき、監督の山 


ん^ J 1 ンテに描いた絵がもとになってテリアモンが 
んです。それが可愛いと評判が良かった 
ので| 目に出すことになったんですね。 
jDiprr 性格^ r 狂暴凶悪ですよ(笑)。 

/開：そう、\つぶらな瞳のわりには性格悪いんで 
すよ0 / 

—— シリー； K 構成を担当された小中(千昭)さん 
本書かれていますね。 

関：『02』で小中さんを呼んだのは角銅さんです。 

3年目をやるとき、貝澤さんにシリーズ構成のこ 
とを相談したら、『ふしぎ魔法フアンフアンフア— 
マシィ I 』で小中さんと繫がりがあることが判っ 
て。「じゃあ小中さんで行きますか」つて話になつ 
たと思います。 

角銅：ダゴモンのキャラクタ—を WIZ の人に、「こ 
れ、クトゥルフですよね？」って聞いたら「そうで 
す」って答えが返ってきた。じゃあシナリオは小 
中さんしかないよねって(笑)。「ダゴモンの呼び 
声」みたいな話は、ほんとは1年目でやりたかつ 
たんだけど余地がなくて……。小中さんはその律 'X 一 

も『デジモン』をずっと見てくれていて、『テ J^VKi_ 

—ズ』で話があったとき、これまでと違う琴しいコ 
ンセプトを出してきてくれたんです。\ 

—— デジモンと子供が一体化すると：^のが、な 
により革新的でした。 




関：『テイマ vKl の打ち&で、貝澤さんの 
「デジモン^^ えな^らこ^ 

やつてきで、最後 1 C ようやテ- V マ—にな 
れた」 j ^ A '& i / l チを聞い X 妙に威 
!^々います。 

〇デ } 夕 ^ PY- ルドのぶ srj!K;y' 

—— デジタ ; r 
貝澤：そうで i 

ないかな。進歩したイン"^にある、デ 
ジタルワ—ルド。小中さんの脚本には、僕ら大人 
が聞いても難しい用語が連発されてましたね。そ/ 
れをどうやつて画にしてゆくか' 非常に大変でし 
た。後半出てくるデジタルワ—ルドの世界観など 
は、どうやつて作つていいのかほん とお 手上げ状態 
で……。小中さんの友達の荒牧(伸志)さんに参 
加してもらい、デジタルワ—ルドのデザインとリ 
4を作り上げていただきました。 

関：後半の m 化シ—ンもお願いしましたし、美 
術の渡辺ラボレ—ションで、 CG を使つ 
1-4 た世^^アザインをご協力いただいたんです。 

f : 3年目になつて、 CG に使える予算も付い 
/んですね。 

:そ- 1-5 そう、ちよつとだけね(笑0 
r : 11 年 a や 2 年目じゃ、そんな予算ないんで 
すょ(笑)こ 

でございます(笑)。 

銅さんが手弁当で作られてたんです 

か？ 








^1 

v た^年！！ 

ぃった 

んです。実際に^^^^^^^^^も、独 
立した CG の演出がいるわけではないので、(アニ 

メの)演出がオペレ—夕—さんたちに指示を出し 

ていたんです。まだオペレ—夕—さんたちも充分 

にスキルがなかつたり、ソフトの問題だとか、レン 

ダリングにもの凄く時間かかつたり……。 

角銅：そのへんと予算の折り合いがついてきたのが、 

『テイマーズ』の 3 年目くらいだつたんです。 

貝澤：基盤が整つていたので、 CG 部に「進化シ 

—ンはこぅいぅの」つて頼むとスム—ズ1- 

関：プロデュ— J - p ^4 csfTTlTrr \34 f 

予箄が厳しい f 

4です\ ラ进 す^— 




り夏く ふ 7 ?*)^娜 N ^ r ね。 
,一 3 / |マ|\>|^^^^^^流れ 

かで、私にはずっと、どうしても拭 
い疑問があったんです。変身してウルト 
ラマことに憧れるだとか、仮面ライダー 
M 変身して 
私：^の子だっ 

と ^^ f です。 

々な人に質問してましたで f が納 
得できなくて。 'ハ/ 

貝澤：そのへん僕なんか、(デジモンに lis ^ x ! を)/ 
わりと受け入れやすかったですね。 \ \ 
関：「貝ちやんがそう言うんだったらいいけど〜」 

って(笑)。 /?;/>■!/' 

貝澤：やっぱり3年目と同じように新し ；^ Tf 
をやりたかったんです。じやあ今度は.1 
なった「感覚」を、面白く出れぱいいな^^ 
ジモン』のモンスタ—は、ただかっこい^^^ 
なくて、醜い外見でも付き合ってるうち！^^こ 
るような、そんなドラマ性が1。そん 
に自分がなれる「感覚！/^、わりと 
やないかと思ったんで；！^^ 

,3*=^ その話を聞^ V '!'上野亂 x ： な 

w も蜃しい^^ 

r # r ょく思ぇす で自^ 

にデ，^きたのが、第22 
話 U 出てくる1 デジ4■ン^^んですよ。デ 

i ルワ—ルたときに、実 

条 ifl_ FL 


なつてしまつている状態。僕はあの感じを最初か 
ら出してもいいかなと思つてたんだけど' 流石に 
それは……つてことで、普通にかつこいいデジモン 
になつたんです。 

—— パ—トナ—デジモンがいないということも革 
新的ですが？ 

貝澤：どうなのかなつていう意見は、もちろんあ 
りました。でも『フロンティア』も最後にはパ—卜 
大|ができますよね。「こうやつてパ—トナ—が生 
まれるんだ」\といつた展開に持つて！， tv ^ J 4で、，1 
，作目、0子供^デジつてい 
\'^^う-!^^/^咏'0^:>知参&.考^でいました〇 

^ 途 -BIK かにいる gS，t 




I という点が強廟された第1話 
でしたが？一_ // 

聞： も^ ti と シリ— ズが し」 ¥供で始 
\\まつてるじやないですか。今度は色々な@が あつ 
ても' 自分で進む道を選んでいく。ゲ—ム方式で 
右の道か左の道につて聞かれて、右の道に行くつ 
て選んでいつた結果として、最終的にデジモンと 
出会ぅ。 

貝澤：選択したところから、自分の人生が始まる 
んです。 

1ラストまで登場しないというのは最初から決 
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まつていたんですか？ \L _ 

貝澤：決まつてはいないですね。 

一 i ,,,,-! / r'^ そ.之 ジモンに辿り.着く- 
I とい-つ話 u v '^ 41 !?/4,で 4 .。たしか貝澤さん 
i が(会- ril は)「最終回 W やな1いの？」つ^^^ 
と思う。私は、「え!?最 yi 堀 '- t で会わなぃの？」 

って思ったけど: E )；。':.;' / 1，二 〆 
——角銅さんは後半2作でも各話演出として入ら 
れていますが-?_ 

角銅：各話ごと楽しんで^^た。『アドべ 
ンチヤ—』からスタ—卜して、実はどんどん話が 
人間寄りになつていくんです。『フロンティア』の 
ころには、逆にデジモン寄りな話も作りたいなつ 
ていうことも感じてたんですよ。そう A^JS? ち 

に 『x-evolution』 で全然人間が出ない！！ 

てもらつたんで、(そつちの欲求も)払拭^^^ 

V ました。 \idJj 

—— アニメシリーズがオリジナルスト—リ—だつ 

たのに対して、 『 x - e < olution 』 は本当办意 k ^> 

『デジタルモンスタ—』原作ですよね。 

角銅：スト—リ—もバンダ乂 fp -^ヤよね C た¥ 

たま僕だけ演出で入つ^^"こ'^^「41全 

部こつちで考えるから^だ^3して」 

つていう作り方だ1?%4^€^1ィガハ 

考える『デ，；ツ>ンつ 

たんで、いい機会でした。 こ： つちとしては' い少こ 

面白くする かとい うこと. に専念でき.で 面白 か 

ですね。 

舞 

■ : r,- 


5 :〗.!;ンモンに欠かせないのが 
ミユージック 

II 『テジモン』といえば「|來の歌. liu う印 
象ですが？ 

®S :進化にかかる 「brave heart 」 、は、/ 1 >4セ ^ 

才しへプニング曲候補の-つ^ゴ％4ですよ。/. 
「 BUIy 」 が才—プニングに決まって、だけどこ 
1ごく^^!へ；^、： V と 
//蘼ね曲としと！ i -承41もらつた - l^try 
わりと僕は(本編に) f か讨る \w が4ネんで 
すね。歌をかけると盛り上がるし^戦^，/. - V - 
BGM を歌にしてしまえば、発注しなきやならな 
い BGM を減らせるんです(笑)。 

関：予算が厳しいぅえに、 I 緒に劇場の音楽も 
録らなきやいけなくて、 BGM の曲数が制限され 
ていたんです。「悪いけど、この曲数でやつてくれ 
ない？」つて状態だつたんです。 

角銅二番バリ H — シヨンが必要になる戦闘の曲を、 
進化の歌にしてしまえば1曲ですませられるんで 
す。もちろん才 ITT 
曲だつたからで七 




角 銅；^ 4 は進化の種類が違うから ®pfr 
upu „, w 逢'!化は 「brayl 
heart 」 だよねラ \- r : vol に^ bT 合体するとき M«u 
また別の進化だから、それは歌を作つてもらいま 

1° - - ^ - 

/■ 関：その t ろに 4'. ると'‘「い iT ' すよ。どんどん 
やりましょう！」 みたいにイケイケな状態で？シ ■■■■ ; 
リーズ通して CDIOO 枚とか、なかなかないで 

I - I いまではシンクル•マキシも合わせると、卜 
/1 タル130枚<らいになつてます。 

関：そんかに;^/'£^た？(笑)私、全部持ってな 

—— たしかに『02』のあたりからすごくなりまし 
たね—。 

クパンを起こしたように(笑〇 
I 終わつてからも結構出てましたから。，- 
;でライブをやられたり。 

ですね—。なんかそういうことをいま 
るつて-(松にいさんが)言つてました 
.は居ませんけども(笑)。 

レジツト出てないですけど、ライブの構 
やつたんですよ。ずいぶん安いお金で 


- CD ドラマもなかなか聴き応えのある内容に 
なつていますね。 

関 ： CD ドラマはどうもね。完璧に把握してな 


みんなで録ってるころは収録にも来ていた 
あと W ら出た1人語りのやつとか、聞いて 





ないでしよ。 

関：聞いてない。 

角銅： 『' T 7 ドベンチャ—』につい^",あ 
要な情報が詰め込まれてるんで—よ。 

デジモンがどぅ関わりあつてい A かを3； 

んです。 

——9.11 にまつわるエピソ—ドも』 

角銅： 9.11 のとき、アメコミでヒ/ 

災現場を復興してる話があって、^と^^場 ； J 

(デジモンたちが)いたら、ああい- cVJ と 

つ-て。 

関 ：また CD ドラマを角銅さんにやつてもらえ 

ないかなって、松にいさん(松井伸太郎•音楽プ 

ロデュ—サ— )が言つていましたよ。 
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10年を振り返って 


——10年を振り返つて、みなさんのなかで 『デジ 

モン』とは？ / \ 

関：私にとつて『デジモン』つべい-—は' 19 

0 準備を始めて、人生 t - 番忙'打かった 

- A / '丄時期ですね../ ■, 時ぁ^:^ nf わ^;んです/人間 

ri は誰でも X :生^ - 度死ぬほど W ゾ'- X 'と 

•る。.そねは^^とつたとき Kriii り^?^ 思い 

tfK になるか y 、11時の辛抱だと思7ず龙 ji しろ 9 .T 

言われた4~けで！》ょ。そぅいぅもの！：：，が.^:-^^^ i / 

の数ケ月間は思え^^す/ W ど……。な^'か；^,| 

だ4年間 i か^,て。.,7女： 

れみ』も.-^巧て/^どちらもオ^^ル^^つ^か^^ 

-WS? に个 ot 本のシナリオを決 r r . 



いる感覚。そんな気がします t 
貝澤：僕が子供のころは、遊びと； s -^- j は山^!; 
ずり回つたり、実際に自転車のギアを分解しで 
FO にしたりして遊んでたんです。そうではなく 
て、形のないものが子供の遊びの中心にあるのが 
『デジモン』だと思うんです。デジヴァイスや携帯 
ゲ—ム機とかを超えて、それを通してできた友達 
とかモンスタ—。でも子供たちが想像したデジタ 
ルモンスタ—は、本当に面白いものとして感覚的 
に捉えてくれているときが、きつとあつたと思うん 
です。いまは情報が非常に多いので、それさえも 
忘れられて単に形のない面白さに翻弄されちゃう 
yj がある。だからもし、また『デジモン』をや 
;であれば、本当に子供たちが感覚として、実 
} 触つたときこんな感覚だよつていうね、本当 
1白さを味わえる友達、またはアイテム、モン 
i 出せるといいかなと思います。時代が変 
- てく 節目に『デジモン』つていうのがあつ 

/ れが将来の子供たちに残ってくれるといい 

ていうことを、やりながらしみじみと感じた 


作品です。 

—それでは最後になりましたが、まとめとして 
瞅さんから、フアンにメッセージをお願いします。 

:私が『デジモン』に関わった4年間、支え 
t \ くれたフアンと支えてくれたスタッフにお礼を 
レ言いたいと思います。この本を買ってくれた人つて 
>うのは、この10年間『デジモン』のことを忘れ 
ないでいてくれたんだと思うし、いまでも『デジ 
モン』のことを好きだつていう人だと思うんです 
よね。憶えていてくださって、忘れないでいてくれ 
てありがとうございます。お約束はできませんが、 
当時テレビを見ていてくれた人の成長に合わせて、 
『デジモン』もなんらかの進化を遂げられれぱいい 
なと思います。それを私が作りたい気持ち半分と、 
他の 人が作っているのをふっふ〜んな感じで 単純 
に楽しみたい気持ちもあるんだけど、いい形でま 
た新しい『デジモン』がみなさんの前に現れるこ 
とができたらいいなと' 心から想つております。あ 
りがとうございました。 
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